
Глава 16. Кольцо Управляющего

Злобные проклятья соседа вскоре стихли. Монстр затащил его в дальнюю спальню. В этом
доме было две спальни. Та, что располагалась дальше всего, была заперта. Хань Фэй выполнял
миссию ‘сон’ в другой спальне.

Было бы ложью утверждать, что исчезновение человека в темноте не встревожило Хань Фэя.
Он был благодарен судьбе за то, что встретил такого доброго и отзывчивого соседа. Если бы
его сосед с шестого этажа не пришел, чтобы поприветствовать его сегодня, именно его
затащили бы в спальню.

«Но зачем монстру тащить человека именно в эту спальню? Что в ней такого особенного?»
Хань Фэй ранее не исследовал эту запертую спальню. В Хань Фэе была одна хорошая черта –
этот человек обладал сверхъестественной способностью подавлять свое любопытство. Он знал,
когда нужно держать рот на замке, а также, когда нужно остановиться. Вопли его соседа
постепенно стихли. Изучая связку ключей в своей руке, Хань Фэй начал обдумывать, как он
собирался заявить права на собственность его соседа. «После того, как монстр успокоится, я
должен попытаться войти в ту спальню. Если я смогу найти ключи соседа, я смогу сделать его
квартиру своей второй базой.» Поскольку Хань Фэй мог выйти из игры в любое время, он не
беспокоился о том, что может подвергнуться опасности. Прибравшись в комнате, Хань Фэй
прислонился к входной двери и проверил свой профиль.

[Уведомление для игрока 0000! После каждого повышения уровня вы будете получать по
одному очку атрибутов! После достижения 10 уровня вы сможете выбрать новую профессию!]

[Уведомление для игрока 0000! Миссия для новичков, ‘просмотр телевизора’, успешно
завершена! Получено 1 очко навыков! Получена награда за успешное завершение миссии –
Кольцо Управляющего!]

[Функция инвентаря была успешно разблокирована. Награды за выполненные миссии будут
помещены в инвентарь.]

Честно говоря, когда Хань Фэй увидел уведомления, он был очень разочарован. Он пошел на
такой огромный риск, но награда казалась несоизмеримой той опасности, которой он себя
подвергал. Хань Фэй открыл инвентарь и достал Кольцо Управляющего.

[Кольцо Управляющего (кроваво-красный предмет класса G): после смерти управляющего,
любящая его семья сделала кольцо из его праха. Воспоминания становятся мостом между
жизнью и смертью. Ты почувствуешь их присутствие, как только наденешь это кольцо.]

«Их?» У Хань Фэя появились догадки после того, как он прочитал описание кольца. «Это
кольцо позволит мне видеть призраков?» Хань Фэй надел кольцо, чтобы испытать его действие.
В тот момент, когда он это сделал, он почувствовал холод, исходящий от безымянного пальца.
Чем ближе он подходил к дальней спальне, тем сильнее был холод, исходящий от кольца. «Это
кольцо может действовать как своеобразная сигнализация. Чем страшнее призрак, тем более



холодным становится кольцо. Ну что ж, эта штука весьма полезна. С этим кольцом я смогу
избежать слишком опасных зон.»

Хань Фэй понятия не имел, что означает определение ‘кроваво-красный предмет’. Когда он
искал информацию об Идеальной Жизни, он не сталкивался с этим термином. После того, как
он закончил изучать кольцо, Хань Фэй сосредоточился на очке навыков и очке атрибутов,
которые он получил в награду. «У меня есть свободное очко навыков, но проблема в том, что
навыки, которыми я сейчас обладаю, это кулинария и актерское мастерство. Они не помогут
мне в бою.» Немного подумав, Хань Фэй решил улучшить свое актерское мастерство. В этой
адской игре актерское мастерство вполне могло пригодиться. По крайней мере, это было
полезнее, чем кулинария.

[Игрок 0000, ваше актерское мастерство достигло 2 уровня среднего ранга. Когда вы
достигнете 10 уровня, ваше актерское мастерство повысится до продвинутого ранга.]

«В этой игре удивительно трудно повысить уровень своих навыков. Но опять же, это всего лишь
миссия для новичков. Понятно, что награды будет не особо ценными.» Пока он не получит
новых навыков, Хань Фэй решил сосредоточиться на развитие своего актерского мастерства. В
конце концов, он хотел скрыть свою личность живого человека и как можно скорее влиться в
эту огромную семью.

Что касается очка атрибутов, Хань Фэй использовал его для повышения своей выносливости.
Изначально его выносливость составляла жалкие 4 очка, что было слишком мало. Когда он
пытался задержать своего соседа, он чуть не позволил мужчине сбежать. Сделав это, Хань Фэй
несколько раз взмахнул своими кулаками. Он почувствовал, как его тело становится сильнее, а
движения более плавными. «И это после того, как я вложил всего одно очко. Если мой уровень
будет расти, возможно, однажды я смогу убежать даже от призрака!»

Обладая билетом на свободу, Хань Фэй начал относиться к своей ситуации более спокойно.
Только сейчас он почувствовал, что играет в игру. Взяв тесак, Хань Фэй повернулся к входной
двери. Он не собирался беспокоить монстра Франкенштейна, а вместо этого решил навестить
Мэн Сы. «Старушка не является плохим человеком. Если я помогу ей с ее проблемами, она
может помочь мне в ответ.»

Он по-новому оценил эту игру. Другие иясикей игры предназначались для исцеления игроков,
но эта игра была нацелена как на исцеление игроков, так и NPC, это был поистине шедевр.
Однако в тот момент, когда Хань Фэй вышел из квартиры, он почувствовал холод на своем
безымянном пальце. Очевидно, что с коридором было что-то не так. «Это место в буквальном
смысле кошмар сотрудников службы доставки.»

Холод от кольца был в пределах разумного. Хань Фэй медленно вышел на лестничную клетку,
вооружившись тесаком. Он жил на четвертом этаже, в то время как старушка на третьем.
Между ними была разница всего в один этаж, но Хань Фэй все равно был предельно осторожен.
В коридоре было устрашающе тихо, но странным было то, что свет, который активировался
звуком, на шестом этаже продолжал включаться и отключаться. Крадучась спускаясь по
лестнице, Хань Фэй добрался до площадки между третьим и четвертыми этажами и



остановился. Медленно приблизившись, Хань Фэй осторожно заглянул в щель между
лестницами. Свет на шестом этаже все еще включался и отключался, хотя Хань Фэй не слышал
никаких звуков, которые могли бы активировать лампы.

«Так кто-то есть?» На ватных ногах Хань Фэй двинулся к третьему этажу. На последней
ступеньке холод внезапно усилился. «Что происходит?»

Хань Фэй не отступил, потому что, если бы этого требовала ситуация, он мог бы выйти из игры
в любой момент, когда пожелает. Он продолжил двигаться дальше и увидел, что дверь
квартиры напротив квартиры Мэн Сы была открыта. Треснувшее зеркало багуа все еще
валялось на полу. Однако большая часть талисманов на двери была сорвана. «Мэн Сы держала
дверь закрытой из-за соседей?»

Хань Фэй медленно приблизился к квартире Мэн Сы. Наконец, он оказался в пределах
досягаемости входной двери старушки. Но прежде чем он успел постучать, его безымянный
палец почувствовал пронизывающий до костей холод!

Хань Фэй резко повернул голову и увидел маленького ребенка, бегущего к нему с яркой
улыбкой!

В мгновение ока ребенок выбежал из глубин квартиры и достиг входной двери. Нервы Хань Фэя
были натянуты до предела, и он немедленно решил выйти из игры. Кровавая пелена вновь
накрыла весь мир. Нейронная связь была разорвана. Как только Хань Фэй восстановил
контроль над своим телом, он немедленно сорвал с себя игровой шлем.

Он бессильно рухнул на кровать. Руки Хань Фэя неудержимо дрожали. «Я был так осторожен,
но без этого кольца я был бы уже мертв. Это просто адская и непроходимая игра!»
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