
Череп гоблина, Темный кровавый камень, Печать гоблина…
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Куча материалов выпала из трупа Регера.

Поскольку это было первое прохождение Зеленого леса,

Выпало много материалов.

Но, к сожалению,

Не выпал жезл, который он хотел.

Но Макрея это нисколько не удивило.

Уровень выпадения снаряжения был очень низким,

А уж тем более серебряного оружия на ранних стадиях игры.

Макрей положил все материалы, которые оставил Босс, в свой рюкзак,

и быстро вошел в портал, чтобы покинуть подземелье.

Система: Поздравляем игрока Макрея с первым убийством в подземелье Зеленого леса на
нормальном уровне. Награды: фиолетовый агат ×10, огненная эссенция ×10, черный
бриллиант ×10.

Как и ожидалось, в мировом чате Divine Domain снова разразился переполох!

«Мастер Макрей великолепен! Это первое прохождение другого подземелья! Прошу,
направьте меня!»

«Зеленый лес?! Почему я никогда раньше не слышал об этом подземелье?»

«Черт! Я только что проверил официальный сайт Divine Domain. Зеленый лес — это очень
сложное однопользовательское подземелье на окраине главного города Гонас!»

«Главный город?! Разве он доступен только для игроков выше 10-го уровня? Боже, Макрей уже
10-го уровня?»

«Черт, круто!»

«Наш гильдмастер организовал группу из 50 человек, чтобы фармить монстров. После целого
дня опыта он всего лишь 8-го уровня. Кто такой этот Макрей?!»

…

В то же время,

В съемной квартире в городе Лонгхай.

Билл сердито наблюдал, как мировой канал наводняется похвалами в адрес .

Внезапно он вспомнил о Люббокском мече серебряного ранга...



Билл вскочил и пробил экран компьютера перед собой!

«Будь ты проклят, !»

«Этот Люббокский меч должен принадлежать мне, Биллу!»

Билл сердито зарычал в воздух.

Вскоре после этого.

Билл, который наконец успокоился, посмотрел на разбитый экран компьютера и снова пришел
в ярость.

Он взял клавиатуру со стола,

и швырнул ее об стену.

«Макрей! Ты еще пожалеешь!»

«А-а-а-а-а-а-а-ах!»

Из съемного дома донесся еще один душераздирающий рев.

…

Между тем…

В своей комнате Макрей сел и размял затекшую шею.

Затем он начал новый раунд экспедиций в подземелье.

На этот раз,

Подземелье, в которое вошел Макрей, было Зеленым лесом приключенческого уровня.

Помимо подземелья в начальной деревне,

Все остальные подземелья имели три уровня сложности.

Это были: нормальный, приключенческий и экспертный.

И только пройдя уровень сложности подземелья предыдущего уровня,

сможет он разблокировать следующий уровень сложности.

В деревне новичков было всего два варианта сложности и не было ограничений на
разблокировку.

Чем выше сложность подземелья,

Тем сильнее атрибуты монстров в подземелье,

Соответственно,

Тем выше уровень выпадения редких материалов и высокоуровневого снаряжения.



…

Но подземелье такого уровня…

Даже если бы оно было на экспертном уровне,

Это означало лишь, что общие атрибуты монстров увеличились на 30%,

и время, необходимое для прохождения подземелья, несколько увеличилось.

Однако такую сложность мог проигнорировать только такой эксперт во всех профессиях, как
Макрей.

Если бы это было командное подземелье,

Даже если бы это было не 30%,

а увеличение атрибутов монстра на 1%…

Это стало бы бременем для всей команды.

Будь то защита воинов впереди,

Урон задних рядов,

Или даже шанс для целителей исцелить…

Это было серьезное испытание.

Небольшое отклонение, разница в 1% HP, небольшое снижение защиты и секунда опоздания в
оглушениях поддержки,

Все это могло привести к гибели всей команды.

…

Макрей снова и снова пробивался через подземелье Зеленого леса.

От уровня приключений до уровня эксперта,

Материалы в рюкзаке становились все богаче и богаче.

Выпала даже пара ботинок стального ранга.

Однако посох молнии Регера так и не выпал, сколько бы попыток ни было.

Как раз когда Макрей неистово зачищал подземелье,
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Системные уведомления продолжали появляться в мировом чате.

Система: Поздравляем игрока Макрэ с первым убийством в подземелье Зеленого леса уровня
приключений. Награда: редкие материалы: Красная агата *20 Сущность земли *20 Черный
алмаз *20 и книга навыков Адский удар *1.



Система: Поздравляем игрока Макрэ с первым прохождением подземелья Зеленого леса
уровня экспертов. Награда: Теневой глаз *1.

Система: Поздравляем игрока Макрэ с первым прохождением подземелья уровня экспертов.
Награда: 1 Волшебный кристалл.

…

Игроки со всего мира наблюдали, как системные объявления заполняли экран.

От первоначального шока и восхищения,

До удивления и сомнения,

В конце концов, это было принято и даже стало привычкой.

Вот некоторые комментарии в мировом чате:

- Черт!

- Впечатляет!

- Уровень экспертов!!??

- Разве это действительно то, что может сделать человек?!

Позже:

- Ах? Есть еще один рекорд первого прохождения? О, это Бог. Все в порядке.

- Просто привыкайте.

- Чувствую, что теперь могу пройти подземелья в одиночку...

http://tl.rulate.ru/book/61411/3817646


