
«Братцы, держитесь! Я иду!»

Билл, подкравшийся к капитану гоблинов, воспользовался случаем и закричал.

Он деактивировал режим невидимости и подскочил.

Обеими руками он схватил кинжал новичка с зеленым свечением и метко нанес удар в шею
капитана гоблинов, у которого уже не осталось здоровья.

«Пучи...»

В тот момент, когда короткий кинжал прорезал шею капитана гоблинов, из нее брызнула
едкая черная кровь. Монстр рухнул на землю.

...

«Фух...»

Глядя на три трупа монстров, лежащих на земле, Урсор, все еще находящийся в
оборонительной стойке, тяжело дышал.

«Шлеп...»

Саймон и Мэн Ци так вымотались, что плюхнулись прямо на землю.

Отдохнув немного, они поспешно подбежали к трупам, присели и начали их обыскивать.

Билл стоял в сторонке и смотрел, как они роются в телах, с презрением говоря:

«Это всего лишь монстры из низкоуровневого элитного подземелья, что там искать?
Максимум, что они могут выронить, это несколько медных монет. Вы что, надеетесь найти
здесь экипировку?»

«Да ладно вам! Давайте просто разделим медные монеты поровну и отправимся дальше. До
босса еще далеко».

Не дав Биллу договорить, Саймон, обыскивавший труп, взволнованно закричал:

«Выпала экипировка!»

«Черт!»

«Это же инструмент из черной стали!»

Защитная повязка на запястье из черной стали!

Экипировка из черной стали выпала в первый же день сервера!!!

Билл, который лениво чистил свой короткий кинжал, тут же убрал оружие и выхватил защиту у
Саймона.

[Потерянная защита на запястье солдата]

[Категория]: Защита рук



[Уровень: Черная сталь]

[Характеристики]: Защита +5

[Описание: Защита, случайно потерянная обычным солдатом]

...

Снаряжение в Divine Domain делится на несколько уровней, начиная с самого низкого уровня
— доски для рисования.

Далее следуют черная сталь, бронза, серебро, золото, платина, эпос, легенда и миф.

Как правило, экипировка из доски для рисования, черной стали и бронзы будет иметь только
основные улучшения характеристик.

У очень немногих предметов серебряного качества будут бонусы к особым характеристикам...

И помимо основных характеристик, которые намного превосходят обычное снаряжение,
экипировка уровня золота и выше обязательно обеспечит дополнительные редкие
характеристики.

В первый день игры в руках 70% игроков не было оружия.

Оставшиеся 30% игроков с оружием были в основном теми, кто купил экипировку из доски для
рисования в магазинах NPC за две бронзовые монеты.

Их дополнительные базовые характеристики были еще более жалкими.

А эта перчатка из черной стали, которая также была нулевым по уровню снаряжением,
добавила целых пять очков защитных характеристик.

Если прямо сейчас Билл наденет эту перчатку из черной стали, его очки защиты сразу
превзойдут очки защиты рыцаря-щита, Урсора.

…

Уровень выпадения снаряжения в Divine Domain на ранней стадии был чрезвычайно низким.

Подавляющее большинство причин, по которым МакРэй и другие смогли выбить снаряжение
уровня черной стали у элитного монстра, заключается в следующем:

Они были первой командой, бросившей вызов Лесу вечности уровня приключений, и они
первыми убили элитных монстров.

Уровень выпадения обычного снаряжения у элитных монстров с первого убийства будет
намного выше.

Это также было причиной того, что так много союзов были так полны решимости быть
первыми, кто любой ценой уничтожит БОССОВ.

…

Саймон и двое других тупо уставились на перчатку из черной стали в руке Билла.



На какое-то мгновение он онемел.

Оно действительно выпало в первый же день! И это было оружие из черной стали, которое на
целый уровень выше, чем снаряжение из доски для рисования!

…

Возбужденный, Билл сразу же надел перчатки из черной стали.

В одно мгновение его запястье перестало быть голым и превратилось в потертую кожаную
защитную повязку.

«Три гоблина, всего шесть медных монет. Одна защита на запястье. Медных монет мне не
надо, я беру эту защиту на запястье».

Идем. Босс все еще далеко. Я пойду вперед и разведаю дорогу. Торопитесь и следуйте за
мной».

С этими словами Билл сразу же вошел в режим невидимости и исчез на месте.

Урсор, который стоял впереди, посмотрел на исчезнувшего Билла. Он несколько раз взмахнул
своим круглым щитом в воздухе и с негодованием сказал: «Жадная бестия! Эта стража должна
принадлежать Макрэю!»

Саймон и Мэн Ци, стоявшие рядом с Макрэем, тоже нахмурились, чувствуя, что Билл немного
отвратителен.

Саймон собрал шесть бронзовых монет. После того, как он сделал знак Урсору и Мэн Ци, он
подошел к Макрэю и сказал: «Макрэй, возьми эти шесть бронзовых монет. Мы не такие
жадные, как этот чертов вор».

Макрэй отрицательно покачал головой и принял шесть бронзовых монет.

Для этих троих

Несколько слов совета от Макрэя только что были самой ценной выгодой, которую они
получили в этом подземелье.

А в глазах Макрэя эта охрана была всего лишь чрезвычайно обычным мусором из черного
железа.

Даже опыт, бронзовые монеты и награды из подземелья Вечного Леса…

Ничто из этого не привлекало Макрэя.

Единственной целью Макрэя при присоединении к этой группе подземелий была скрытая
награда — Обманщик.

Ожерелье! (Бронза – Уникальное)

И эту скрытую награду мог получить только тот, кто первым победит босса приключения
подземелья Вечного Леса, Груэля Обманщика.
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