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Как только они отреагировали, воины позади Майка начали атаку!

Они ринулись вперед с двух сторон, как приливная волна, с подавляющим импульсом!

С добавлением Королевского меча скорость передвижения всех увеличилась на 100%!

Такой скорости гномы и тролли еще никогда не видели.

"Черт! Почему они такие быстрые!"

"Быстрее контратакуйте, быстрее!"

Столкнувшись с человеческими солдатами, которые угрожающе надвигались на них, тролли и
гномы совершенно растерялись.

Даже если некоторые люди и сохраняли рассудок и постоянно напоминали всем о
необходимости быстро контратаковать, эффект был минимальным.

Они просто не могли понять сложившуюся ситуацию.

Почему здесь появились человеческие солдаты?

Может быть, авангардные силы впереди проиграли?

Даже если они проиграли, они должны были нанести большой урон человеческим войскам.

Почему у них все еще было так много солдат?

Кроме того, почему они были такими быстрыми?!!!

Нужно было понять, что это тазик.

Эти человеческие войска пикировали с большой высоты.

С добавлением Королевского Меча, их скорость была поразительно быстрой.

В мгновение ока эти человеческие войска уже бросились на воинов троллей и гномов.



Ожесточенная битва официально началась!

За короткий первый раунд противостояния многие воины гномов и троллей пожертвовали
своими жизнями на месте.

Смерть их товарищей и кровь на земле заставили их быстро реагировать.

Если бы они не контратаковали, то все они погибли бы здесь.

Многие подняли оружие и напали на человеческих солдат.

Однако произошло нечто неожиданное.

Этот раунд контратак не нанес человеческим солдатам никакого эффективного урона!

Их атаки обрушивались на человеческих солдат, как будто прорезая сталь.

Однако атаки этих человеческих солдат были чрезвычайно мощными.

Почти каждый удар мог разрубить тело врага пополам.

Это была ситуация, с которой они никогда раньше не сталкивались.

Будь то тролли или гномы, все они были расами, поклоняющимися силе.

В их расе было очень мало магов.

Большинство из них были воинами, которые сражались своим телом.

При нормальных обстоятельствах именно люди не могли противостоять атакам троллей и
гномов.

Более того, атакам людей должно быть очень трудно нанести троллям и гномам эффективный
урон.

Почему же теперь ситуация полностью изменилась?

В их глазах человеческие воины по-прежнему оставались слабой расой?



Эти люди явно были живыми богами войны!

Как они могли победить таких врагов?!

Многие солдаты NPC уже начали бежать.

Однако из-за высокой скорости человеческих солдат, они не могли эффективно оторваться от
врагов позади них.

Постепенно они начали снимать с себя доспехи и бросать их на землю.

Это было просто для того, чтобы облегчить нагрузку на их тела.

Кроме трагического, не было других слов, чтобы описать сцену этой битвы.

Орне и Тим были так встревожены, что кричали,

"Вернитесь и сражайтесь! Вы кучка трусов, вы дезертиры!".

Однако никто не обращал на них внимания.

Вы были командующим генералом, конечно, вы могли говорить такие слова.

Мы сражались за свою жизнь!

Должны ли мы сражаться, даже если нас явно ждет смерть?

Услышав слова Орны и Тима, они не только не остановились, но и побежали еще быстрее!

Это очень обрадовало человеческих солдат.

Особенно тех, кто принадлежал к Альянсу Разбойников.

Их глаза почти загорелись, когда они увидели доспехи, разбросанные по земле.

Это все были деньги!

Однако они не остановились, чтобы подобрать снаряжение. Вместо этого они продолжали
преследовать убегающих врагов.



Они были жадными, но не глупыми!

После битвы все эти военные трофеи принадлежат их боссу.

Они внесли большой вклад, поэтому, естественно, могли получить свою долю вознаграждения.

Если бы они остановились, чтобы подобрать снаряжение, это, по сути, уменьшило бы их
собственную выгоду.

Ведь только убив больше врагов, они могли получить больше военных трофеев.

Поэтому эта группа бандитов атаковала даже более храбро, чем обычные человеческие
солдаты.

Это еще больше убедило солдат в том, что эти бандиты действительно кровожадные безумцы, с
которыми нельзя шутить!

Майк не знал, о чем думали солдаты.

Он посмотрел на храбрых бандитов, которых он лично набрал в армию, и удовлетворенно
кивнул.

В конце концов, все эти бандиты были его подчиненными, и он, естественно, был доволен.

Поле битвы было почти в состоянии руин.

Почти все воины троллей и гномов сбросили свои доспехи, но они все равно были не так
быстры, как человеческие солдаты.

Один за другим солдаты троллей и гномов падали на землю и их безжалостно собирали, как
пшеницу осенью.

Любой мог видеть, что эта битва была явной победой людей.

В тот момент, когда Орн и Тим были обескуражены, внезапно возникла неожиданная ситуация!

Большая группа человеческих фигур ворвалась на поле боя, как волна, блокируя человеческих
солдат.

Эта неожиданная ситуация заставила человеческих воинов замедлиться.



Они посмотрели на стоящих перед ними людей и подняли оружие для атаки.

Однако другая сторона не сопротивлялась. Они сосредоточились на подборе оборудования на
земле!
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Эти ребята были игроками-троллями и гномами!

Для них потеря 10% EXP не была особенно печальной.

Однако, все снаряжение, лежащее на земле, было ценным!

Подобрать одно - не потерять, подобрать два - прибыль!
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Кто был самым страшным человеком в мире?

Человек, который не боялся смерти!

Человеческие солдаты не могли ничего с ними сделать.

Даже с благословением Королевского Меча им хватало лишь случайного удара, чтобы
покончить с жизнью.

Однако их было слишком много!

После их атаки появлялось еще больше.

На ситуацию действительно влияли нестабильные факторы на поле боя!

Количество военных трофеев на земле быстро уменьшалось, и разбойники начали
беспокоиться.

Бегущие воины троллей и гномов также становились все дальше и дальше, и человеческие
солдаты тоже волновались.

Под таким настроением их скорость убийства также становилась все быстрее и быстрее.



Однако чем больше они убивали, тем больше радовались игроки.

Ведь они уже заработали целое состояние!

Даже если бы их убили и они потеряли одну-две единицы снаряжения, в целом они все равно
заработали бы целое состояние.

Однако в тот момент, когда каждый из них улыбался, из хаотического поля боя вдруг раздался
спокойный голос.

"Ты хочешь забрать мои военные трофеи?

"Я заставлю тебя пожалеть об этом."

Голос был негромким, но он отчетливо доносился до ушей каждого, словно задевая их души.

Руки всех игроков замерли, потому что они знали, кто это сказал.

Истребитель Богов!
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