
Услышав этот ответ, Майк замолчал.

Второй мир был по сути игрой для игроков.

Это было нормально, что игроки легко продвигались по службе в игре.

Однако NPC, или местные жители, тоже были живыми существами. У них тоже были мысли и
жизнь.

Они отличались от игроков, которые были сторонними наблюдателями. Второй мир был для
них реальным миром.

Им было очень трудно совершенствоваться.

Убивая монстров, они не получали никакого снаряжения.

Они не могли использовать книги навыков для изучения новых умений.

У них даже не было четкой шкалы прогресса опыта и панели атрибутов.

Они могли совершенствоваться только путем постоянного обучения.

Самое главное, что NPC умирали, а игроки могли быть воскрешены.

С этой точки зрения Второй мир казался очень недружелюбным по отношению к NPC.

Игроки всегда шутили, что во Втором мире NPC были более бесстыдными, чем боссы, потому
что они были слишком сильны.

Однако на самом деле NPC обретали свою силу через тяжелый труд, и этот процесс был
гораздо более болезненным, чем то, через что пришлось пройти игрокам.

Майк ничего не сказал.

Вернее, он был в растерянности.

В конце концов, Кордонтимус тоже был местным жителем.

Кордонтимус не собирался углубляться в этот вопрос. Он улыбнулся и сказал,



"Ты собираешься продолжать свое обучение?".

Майк задумался на мгновение и ответил,
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"Нет, учитель. У меня еще есть дела на континенте. Если это возможно, я надеюсь, что смогу
учиться у вас как-нибудь позже. Ты не против?"

Кордонтимус не выразил никакого недовольства ответом Майка. Он только кивнул.

Он знал, что искатели приключений очень заняты. Так было всегда, начиная с прошлого и до
сих пор.

"В таком случае, я желаю тебе удачи.

"Можешь приходить в любое время, когда захочешь учиться."

Сказав это, Кордонтимус вернулся в свою хижину.

Майк взглянул на панель навыков. Наконец-то у него появилось время увидеть конкретные
эффекты нового умения.

[Strong Physique LVL 1 (пассивное улучшение божественного уровня): HP увеличивается на
20%].

Глядя на этот навык, Майк улыбнулся, очень довольный.

Хотя увеличение на 20% не казалось очень впечатляющим - по крайней мере, по сравнению с
другими навыками.

Однако этот навык - навык роста.

Сейчас у него был первый уровень, а прирост HP составлял всего 20%.

А как насчет второго уровня? Пятый уровень? Или даже 99 уровень?

В то время увеличение HP будет огромным.

У Майка было 10 лет, чтобы подготовиться к этому, и он вполне мог повысить этот навык до



ужасающего уровня.

Конечно, хотя Майк уже казался совершенно неуязвимым.

В конце концов, он был невосприимчив ко всем физическим и магическим повреждениям.

Однако Майк все еще помнил одну фразу.

Это было то, что Второй мир полон безграничных возможностей.

Возможно, в этом мире все еще есть другие способы, которые могут навредить Майку.

Поэтому необходимо было улучшить себя со всех сторон.

Уверенность в себе - это хорошо, но полная самонадеянность привела бы только к катастрофе.

Он глубоко вздохнул и пошел вниз по горе.

Камень уже давно вернулся на плечо Майка. Он с любопытством спросил,

"Куда мы теперь идем?"

"В Город Света. Не забывай, что война может разразиться в любой момент".

"Хорошо, хорошо, тогда пойдем в Город Света!"

"..."

Чтобы вернуться в Город Света из Фиолетовой Долины, им пришлось пройти через равнину,
лес, а затем пройти через Город Победы, прежде чем они, наконец, добрались до Города Света.

Пунктом назначения Майка и Стоуна был Город Света, но они остановились на равнине Волк.

Именно так, они были вынуждены остановиться вскоре после того, как покинули Фиолетовую
Долину.

Здесь разразилась война!

На равнине Волк человеческие солдаты сражались с троллями и гномами.



Изначально эта равнина выглядела зеленой, насколько хватало глаз.

Однако сейчас земля была красной.

Она была окрашена в красный цвет кровью.

Повсюду на земле лежали трупы.

Вопли и рев были слышны в каждом уголке равнины.

Глядя на разыгравшуюся перед ним сцену, лицо Майка стало немного уродливым, а Стоун
прикрыл глаза, словно не решаясь больше смотреть.

Это было слишком трагично!

Майк знал, что в этот период времени может начаться война, но он не ожидал, что она
разразится так быстро.

Пока он тренировался в Фиолетовой Долине, война уже началась.

Без Майка люди были явно в невыгодном положении в этой битве.

Не только потому, что Майк убил многих NPC в Городе Победы, но и потому, что сила Города
Победы резко упала.

Это также было связано с их моральным духом.

Когда началась война, самого сильного человека человеческой расы не было рядом!

Это, несомненно, было тяжелым ударом для человеческих солдат.

Еще большее отчаяние вызывало то, что солдатам из других городов было трудно прибыть к
ним на подмогу.

Ведь они должны были защищать свои города.

Если бы эти солдаты покинули города и направились на равнину Волк, чтобы поддержать их.

Прежде чем они достигнут равнины Волк, город, в котором они должны находиться, может
быть захвачен врагами других рас.



Во времена Второго мира предательство между нациями было обычным делом.

Я был готов жить с вами в мире только потому, что у меня еще не было возможности напасть
на вас.

Все дело было в прибыли. Просто.

Вот почему, когда король отдал приказ уничтожить Союз Бандитов, он смог собрать только 10
000 королевских гвардейцев.

Городская стража не могла двигаться.

Теперь ситуация на поле боя была односторонней.

Тролли и гномы уже объединились. Они вместе напали на людей.

Человеческие солдаты, очевидно, не могли сопротивляться.

Самым удивительным было то, что Альянс бандитов, набранный Майком, все еще храбро
сражался.

Да, на лицах некоторых солдат уже появилось робкое выражение, но эти бандиты все еще
отчаянно сражались.

Они не просто защищали мирных жителей.

Они только что превратились из бандитов в солдат, поэтому у них не было такого высокого
уровня сознания.

Они просто бесконтрольно убивали.

Возбуждение от убийства своих врагов, ненависть к своим товарищам, убитым врагом, - все это
наполняло их тела силой.

В них больше не было рациональности и спокойствия. Они хотели только убивать этих
иноземцев, стоящих перед ними!

Из-за этого выживаемость бандитов была намного выше, чем у солдат.

На поле боя первыми умирали те, кто боялся.



Это был непреложный закон.

Напротив, у тех, кто упорно сражался, чтобы убить врага, было больше шансов выжить.

В связи с этим Майк тоже был немного удивлен.

Изначально он думал, что, как только начнется бой, все эти бандиты сбегут.

Но он неожиданно неправильно их понял.

Видя, что бандиты постепенно теряют свою стойкость, Майк, наконец, бросился на поле боя.

"Я не буду просто смотреть, как умирают мои люди!"
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