
[Успешно убит генерал нежити - Эфрус, подземелье очищено].

[Подсчет наград...].
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[Награда EXP: 120,000]

"Чего ты ждешь? Иди и забери оборудование. Неужели ты хочешь, чтобы я, твой хозяин,
занимался таким пустяковым делом?"

непринужденно сказал Майк.

Величайший в мире Герой Меча немедленно отреагировал и подбежал к лежащему на земле
снаряжению.

У Майка же, напротив, были другие дела.

[Первое ясное объявление будет отправлено вам в ближайшее время. Пожалуйста, назовите
свою партию].

Конечно, первое прохождение этого подземелья не было выполнено никем другим.

На самом деле, это было вполне ожидаемо.

В конце концов, скорость получения уровня обычными игроками была не такой быстрой, как у
Майка, а он был всего лишь 28-го уровня.

О, нет, это был 29 уровень.

Пройдя это подземелье, Майк получил значительное количество награды EXP и поднялся на
один уровень.

В условиях прохождения подземелья более высокого уровня только двумя игроками, было
предоставлено большое количество EXP.

EXP, который первоначально был выделен для пяти человек, теперь был выделен для двух
человек, и каждый мог получить в 2,5 раза больше EXP.



В дополнение к межуровневому испытанию, Майк завершил подземелье невредимым и за
короткий промежуток времени, поэтому EXP, естественно, было достаточно, чтобы заставить
людей завидовать.

Возьмем, к примеру, Величайшего Героя Меча Мира. После прохождения этого подземелья он
сразу поднялся на 14 уровень.

Было видно, насколько богатым был EXP.

"Мастер, снаряжение все здесь". Величайший Герой Меча Мира отправил Майку запрос на
обмен.

После того, как Майк кивнул в знак согласия, он был слегка ошеломлен.

Этот глупый ребенок действительно обменял все снаряжение.

Майк беспомощно улыбнулся.

"Поскольку я твой хозяин, я, естественно, не буду скупиться на тебя. Оставь себе эти предметы
снаряжения и используй их для себя".

Майк оставил несколько предметов снаряжения мечника и отдал их Величайшему Герою Меча
Мира.

Величайший Герой Меча Мира немного замешкался, как будто хотел что-то сказать.

На самом деле он хотел сказать, что, возможно, захочет сменить класс, и тогда снаряжение
мечника ему больше не понадобится.

Однако он не думал о том, на какой именно класс переходить.

В конце концов, его мастер показал два класса методов атаки одновременно, что немного
смутило его.

Майк не стал спрашивать об этом.

Он думал о названии команды.

После долгих раздумий Майк наконец придумал название команды и нажал на кнопку
выпуска.



Затем по всему Второму миру вновь зазвучали долгожданные объявления о полном
обслуживании.

[Поздравляем команду "Вызов принимается в любое время" с завершением первой зачистки
подземелья "Руины Древнего поля боя". Лидер партии: God Slayer. Член партии: Величайший в
мире герой меча].

[Поздравляем партию "Challenge Welcomed Anytime" с завершением первого прохождения
подземелья "Ancient Battlefield Ruins". Лидер партии: God Slayer. Член партии: The World's
Greatest Sword Hero].

[Поздравляем партию "Challenge Welcomed Anytime" за завершение первого прохождения
подземелья Ancient Battlefield Ruins. Лидер партии: God Slayer. Член партии: Величайший в
мире Герой Меча].

На мгновение весь новый регион Второго мира был потрясен.

"Что происходит? Я все еще ищу кого-нибудь, чтобы пройти подземелье 10-го уровня, Паучью
пещеру, а God Slayer уже прошел руины Древнего поля боя 30-го уровня?"

"Мы играем в одну и ту же игру? Почему это так сложно для меня?"

"Подожди, Убийца Богов уже достиг 30-го уровня? Это слишком страшно!"

"Не слишком ли ты простодушен? Как два игрока 30-го уровня могут зачистить Древние
Руины? Я думаю, что Истребитель Богов по крайней мере 35-го уровня. Его скорость
выравнивания слишком высока!"

"Кто такой Величайший в мире Герой Меча?"

"Я не знаю, я никогда не слышал о нем. Но он должен быть экспертом. Иначе, зачем God Slayer
объединяться с ним?"

"Два эксперта высшего уровня... если это так, то вполне разумно, что они смогут очистить
Древние Боевые Руины".

..

Многие люди отложили свои дела и начали обсуждать God Slayer и The World's Greatest Sword
Hero.

Однако они явно не ожидали правды.



На самом деле, Майк был только 28-го уровня, когда прошел это подземелье.

Более того, Величайший Герой Меча Мира не был экспертом высшего уровня и не участвовал в
прохождении этого подземелья.

Это подземелье было пройдено Майком в одиночку!

Конечно, обязательным условием было то, что сбор снаряжения не считался вкладом...

..

Отдав снаряжение мечника Величайшему Герою Меча Мира, Майк посмотрел на оставшееся
снаряжение.

Три зеленых и одна синяя экипировка были 30-го уровня.

Первоначально, эти части оборудования могли быть проданы Супер Ричу, и другая сторона
определенно была бы готова заплатить высокую цену, чтобы купить их.

Однако теперь, когда Майк помог Супер Ричу выковать столько золотого снаряжения, другая
сторона уже точно не будет заинтересована в этом похожем на мусор снаряжении.

Майк подумал немного и бросил все снаряжение Великому Герою Меча Мира.

Величайший Герой Меча Мира был слегка ошеломлен, получив снаряжение. Он нервно сказал,

"Мастер, мне не нужно это оборудование". Он подумал, что Майк, должно быть, случайно
отдал снаряжение не тому человеку.

"Я знаю. Это оборудование не для того, чтобы ты им пользовался. Они для того, чтобы ты
установил ларек и продавал". Майк махнул рукой. "Подожди, пока ты соберешь больше
оборудования и продашь их все вместе".

"О." Величайший в мире герой меча почесал голову и больше ничего не сказал.

Теперь, когда Майк находился в состоянии Красного Имени, ID God Slayer над его головой был
таким же красным, как если бы он истекал кровью.

В состоянии Красного Имени он точно не мог пойти в город. Естественно, задача по продаже
снаряжения выпала на долю Величайшего Героя Меча Мира.

Как его ученик, он должен был организовать ларек для своего мастера.



"Хорошо, давайте продолжим зачистку подземелья".

Подумав, Майк решил выйти из подземелья. Они вдвоем сразу же появились у входа в Древние
Руины Поля Битвы.

В следующую секунду, прежде чем Величайший Герой Меча Мира смог четко разглядеть
окружающую обстановку, они вдвоем снова вошли в подземелье.

После этого они неоднократно очищали подземелье.

Если бы не тот факт, что он хотел, чтобы Величайший Герой Меча Мира получил очки опыта,
Майк не обратил бы внимания на окружающих монстров и сразу же бросился бы сражаться с
боссом.

Однако теперь, когда его ученик также вошел в подземелье, если Майк сделает это, монстры,
скорее всего, развернутся и нападут на Величайшего Героя Меча Мира.

Другого пути не было. Он должен был сначала убить монстров, прежде чем сражаться с
боссом.

Такой способ борьбы отнимал у Майка много времени.

Изначально он мог очищать подземелье раз в 50 секунд, но он насильно увеличил это время до
1 минуты 30 секунд.

Если бы остальные узнали о том, что сейчас думает Майк, они, вероятно, разозлились бы так,
что их стошнило бы кровью.

Обычному игроку понадобилось бы не менее 20 минут, чтобы очистить Древние Руины.

А Майк назвал это "пустой тратой времени"?

http://tl.rulate.ru/book/61409/2990641


