
###

Офис ТМ-сама,

Его крики сотрясали все здание, расположенное на высоких небесах.

- Какого черта ты не работаешь!!! - Кричал длиннобородый старик.

- Бип. ОШИБКА, ОШИБКА, допуск недостаточно высок.

- Что значит недостаточно высок, я тот, кто тебя спроектировал!!!

Ты покажешь мне, какие изменения в тебя внес генеральный директор, только у него допуск
выше, чем у меня!!! - ТМ хлопнул кулаком по столу

- Бип. Отказано, допуск недостаточно высок.

- Ах!!! Ты бесполезный кусок хлама, я сдам тебя в утиль и сделаю другую систему, если ты не
покажешь мне свой исходный код.

Огромный экран начал глючить

*БЗЗЗПП*

*БУУУМ* Экран взорвался у него перед лицом.

- ЧЕЕРТ!!!

Из-за своего гнева он не заметил код, который появился на долю секунды в самом углу экрана,
прежде чем он взорвался.

...

В пустоте, разделяющей мультивселенные, месте настолько смертоносном, что даже боги не
осмеливаются оставаться там слишком долго, парила и смеялась фигура в плаще с глазами,
полными безумия.

- Хахах, этот старик так забавен для офисного работника низшего уровня, но он слишком глуп.
- Покачала головой фигура.



- Однако, если серьезно, называть меня Странником, они настолько травмированы, что даже не
произносят мое имя.

Вы больше не сможете блокировать меня. Скоро все вернется к тому, что было, когда я
родился. - От него начала исходить ужасная аура, наполненная безумием и разрушением.

- Как первое существо, рожденное пустотой, я скоро верну ее к тому состоянию, в котором она
была до появления вас, тараканов. Я убью всех вас. Неважно, как сильно вы попытаетесь
уклониться или скрыть это. Грядет война!!! - Он орал как маньяк.

- И Я ВЫЙДУ ИЗ НЕЕ ПОБЕДИТЕЛЕМ!!!"

Сама пустота начала дрожать, доказывая огромную силу, которой обладает это существо,

##### Назад к ГГ

Уорд парил высоко в небе, используя ясновидение, чтобы разведать базы Гидры. Из 10 видений
одно использовалось, чтобы присматривать за Нэт, пока она разбирается с проблемой Вдов.

Что ж, у них там имеется кое-что хорошее, и неважно, с чего я начну, мне все равно придется
уничтожить их все.

Я открываю портал, ведущий на базу среднего уровня, расположенную в горах.

*Свист~*

Вы знаете, для базы среднего уровня она очень укреплена и имеет много вещей, полагаю, она
действует как хранилище. Базы делятся на уровни в зависимости от того, насколько они важны
в большом масштабе вещей, кто босс, и тому подобное, эта база близка к высокому уровню,
такой стыд, я почти соблазнился оставить ее, чтобы она стала высокоуровневой. Но я слишком
ленив, чтобы возвращаться сюда...., так что ей суждено сгинуть.

Что ж, давайте проверим это.

Гримуар бесконечности.

Ледяная клетка, снова отрезает выходы.

Харвест, тысячи маленьких пчел устремляются к базе.

Кража: Лисья Охота, я начинаю истощать выносливость агентов Гидры, пока они не наделали



глупостей, например, не взорвали базу, в надежде ранить меня.

Как только пчелы быстро вернут мне все, я начинаю думать, как закончить с базой. Поскольку
база окружена горами, давайте устроим им хороший пляж, на котором они смогут отдохнуть.

Магия песка. Стихия песка, Ковчег воплощения.

Стихия песка: Песчаное цунами.

Песок устремляется сверху базы, когда горы превращаются в песок, и снизу базы, когда он
начинает поглощать ее целиком. Когда база была засыпана песком, я опустился вниз и поджег
рукой только что сделанную песчаную яму.

Песчаная могила.

С этим я послал толчки по песку, сжимая базу и убивая всех внутри.

Магия огня. Стихия огня, Ковчег Воплощения

Стихия огня: Величественное Пламя Разрушителя

Я извергаю поток пламени, нацеленный на лед, чтобы посмотреть, как быстро я растоплю
укрепленный лед. Он продержался некоторое время, прежде чем растаял и образовал пляж,
ну, скорее, маленький остров внутри озера, окруженный горами, что выглядит довольно
красиво.

Хм, это не очень эффективно. Я просто хотел проверить, но, похоже, я был прав. Нельзя просто
объединить огонь с разными видами энергии и ожидать, что он станет сильнее. Может быть,
если я использую огонь и ветер из разных энергосистем?

Ковчег действует как отличный стабилизатор, и я могу лучше придавать атаке форму. Обычно
это требует контроля над конкретной стихией в ее энергосистеме, но Ковчег обходит это, и мне
нужно только представить ее, а остальное он сделает сам. Это даже не требует больших затрат,
поскольку атака уже создана, я просто придаю ей любую форму.

Что ж, переходим к следующей базе

###

Эта база - просто «вау».



Они построили ее прямо рядом с Чернобылем, сразу за радиоактивной зоной, где безопасно. В
каком-то смысле это умно, люди избегают этого места, как чумы, и они просто подкупают
людей, которые приезжают «исследовать это», или они уже агенты Гидры, так что не было
необходимости подкупать их с самого начала.

Ну, как обычно, «Харвест», мои тысячи маленьких пчелок, идут и совершают набеги на все, так
как это Стенд, что означает, что его не могут видеть не-стенд пользователи. Так что, со
стороны это видится словно все их ценности просто начали летать вокруг и двигаться с
большой скоростью. Это вызывает панику, но я внимательно слежу за ними, используя
Ясновидение.

Через 5 минут «Харвест» получил что-то ценное, что означает, что тестирование можно
начинать.

Итак, какие способности мне проверить. Думаю, комбинация огня и ветра - первая, с которой я
должен начать.

Посмотрим «Магия огня: Огненный шар», на моей ладони появляется огненный шар. Теперь
добавим немного «Чакры ветра» и используем «Ковчего» как стабилизатор, ии....

*Пуф*

- Что?

....

Почему оно погасло?

Точно, идиот, у тебя хреновый контроль, чакра ветра сдула огненный шар. Даже с Ковчегом,
если ветер слишком сильный, разумеется, он погасит огонь.

Ладно, дубль 2. Я создаю большой огненный шар, почти такой же большой, как я сам, а затем
впускаю столько же ветра, сколько и раньше.

*Вууш*

Огненный шар поглощает ветер и увеличивается вдвое.

Теперь я просто продолжаю качать магию огня и чакру ветра, и вуаля, у меня в руке чертово
солнце. Как Эйс назвал эту атаку? Ах да, «Энтей» (Император Пламени).



Не то чтобы я когда-либо собирался называть свои атаки, если только это не послужит
отвлекающим маневром. Выкрикну что-нибудь глупое, вроде «Удар пламени», и просто запущу
быстрый снаряд им в голову. Легкая победа.

Но каждой атаке нужно название, чтобы я мог распределить ее по категориям, лучше вести
список. Какая атака лучше для какой ситуации.

Думаю, я украду название у Эсканора. «Беспощадное солнце» звучит намного лучше.

О, они начинают паниковать и бегут эвакуироваться. Даже если я слишком много думаю,
прошло всего несколько секунд с тех пор, как я создал Солнце. Ускорение мыслительного
процесса - это такой замечательный навык, наряду с Параллельными мыслями. Вот почему эта
штука не взорвалась у моего лица, пока я думал о ее названии.

Ну... пока, пока, средняя база Гидры. Я бросаю Солнце на базу, и оно сначала сжигает все, к
чему прикасается, а затем, пройдя половину пути через базу, взрывается. Свет сияет
несколько секунд, ослепляя все вокруг. Когда он прекращается и пыль оседает, остается
огромный кратер.

Черт, это было круто. Я вдруг почувствовал, что что-то происходит в Чернобыле.

«Ясновидение».

Само собой... почему бы моему взрыву не спровоцировать эту штуку, чтобы выпустить еще
больше радиации. Знаете, у меня нет времени разбираться с этим.

«Ковчег Воплощения».

Я использую Ковчег, чтобы пробить дыру в пространстве и поглотить всю территорию вокруг
Чернобыля и саму электростанцию. Через 10 секунд не остается никаких признаков того, что
она вообще существовала. Просто большая дыра в земле.

Отлично, уничтожили базу Гидры и избавились от протекающей радиоактивной станции.

Отправляемся на следующую базу.

http://tl.rulate.ru/book/61389/1766812


