
 – Но не волнуйся, Гил, я обещаю, что буду звонить и по возможности навещать тебя, - с
широкой заразительной улыбкой сказала Лавиния, прежде чем взять меня за руку и под
пристальным наблюдением Себаса начать носиться по всему дому.

 

Несколько часов спустя.

 

Сегодня я впервые за долгое время разговаривал с этой девушкой, поэтому, чтобы как-то
компенсировать это мы провели весь день вместе.  

Мне было очень грустно, что я не мог помочь Лавинии. Эта ситуация побудила меня пообещать
самому себе, что в будущем я буду защищать всех дорогих мне людей, даже если мне придется
сражаться со всеми Фракциями в этом мире.

После того, как мы немного поиграли, за Лавинией пришла пожилая женщина. Она
посмотрела на меня, словно видела меня насквозь.

Возможно, женщина почувствовала мое  [Священное Снаряжение]. Не стоило отбрасывать эту
возможность, в конце концов, эта женщина, Гленда, спасла Лавинию только для того, чтобы
она могла исследовать подобные предметы.

Самым страшным было то, что Себас тоже смотрел на ведьму суровым взглядом, словно
готовясь при необходимости тут же наброситься на нее.

После того, как Лавиния ушла, я решил проверить, как работает способность создавать
подземелье. Для этого мне было нужна незадействованная комната. С трудом я смог убедить
Себаса пустить меня в подвал, который идеально подходил для проверки моей способности.

Войдя внутрь этой комнаты, я очень удивился. Это место не было похоже на привычный
подвал. Скорее это место можно было назвать просто большой комнатой, которая была
заполнена огромным количеством старых игрушек и другие не задействованных предметов.

- Система как мне активировать подземелье?

[Хозяин должен сначала выбрать, какие существа будут наполнять подземелье]

- Система, какие у меня есть варианты?



[Возможны следующие варианты:

- Дьяволы.

- Ангелы.

- Падшие ангелы.

- Драконы.]

[По ходу прогресса навыка будут появляться новые варианты]

- Понятно, в целом это основные расы DxD.

[Хотите получить описание каждой фракции, хозяин?]

Хм, я не знал, что у них есть описания.

- Конечно.

[- Демоны - одна из трех основных фракций DxD, наряду с ангелами и падшими ангелами.
Демоны чаще всего имеют человеческий облик. Отличительной чертой демонов являются
черные крылья, растущие из-за спины и дарующие им возможность полета. Также существует
не человекоподобные демоны, но они встречаются гораздо реже. Все демоны обладают
повышенными физическими способностями, такими как сверхчеловеческая сила и
выносливость, а также наделены улучшенными чувствами, такими как слух и зрение. Что
касается последнего, то демоны обладают способностью ночное зрение, что позволяет им
хорошо видеть в темноте. Демоны наделены демонической силой, что позволяет им
использовать различные типы магии. Главная слабость демонов – святое оружие и святая
магия, которые могут причинить им непоправимый вред;

- Ангелы - одна из трех фракций DxD, наряду с демонами и падшими ангелами. Спустившиеся с
небес, ангелы являются могущественными существами, которые служат библейскому Богу и
обладают силой уничтожать демонов и падших ангелов. Ангелы похожи на людей, за
исключением белых пушистых крыльев и нимба, расположенного прямо над их головами. Все
ангелы обладают способностями, основанными на свете, которые могут наносить серьезный
урон демонам и падшим ангелам. Благодаря своей магии ангелы могут создавать множество
видов оружия из света, таких как копья, стрелы, мечи, кнуты и т. д;

- Падшие Ангелы - одна из трех фракций DxD, наряду наряду с демонами и ангелами. Падшие
ангелы - это ангелы, лишившиеся Божьей благодати из-за "нечистых мыслей", которые сбили
их с пути, отступив от Божьего учения в Библии. Падшие ангелы внешне похожи на обычных
ангелов, но их крылья имеют иссиня черный цвет. Поскольку они были изгнаны с небес, у них



также нет нимбов над головами. Хотя падшие ангелы и изгнаны с небес, они сохраняют
способность создавать оружие из света. Этот вид оружия чрезвычайно опасен для демонов;

- Драконы - одни из самых могущественных и выдающихся существ в мире DxD. Драконы - это
звери, олицетворяющие силу. Во все времена драконами восхищаются, уважают и боятся.
Драконы - это существа, созданные из больших скоплений энергии, которые действуют
свободно и своевольно. У них есть два выдающихся облика - Восточный и Западный Драконы.
Единственная главная слабость драконов - оружие с силой убийцы драконов.]

Хм, теперь я понимаю особенности фракция немного лучше.

С помощью этого описания также можно понять слабые стороны каждой и них.

- Система, а какие бывают уровни подземелья?

 [Доступными уровнями являются:

- Низший класс;

- Средний класс;

- Высокий класс;

- Высший класс;

- Класс Владыки.]

Хм, понятно.

- Как я могу выйти из подземелья?

[Чтобы выйти из подземелья, хозяин должен выполнить одно из двух требований:

- Убить Босса;

- Иметь менее 100 ХП;]

- Что представляет из себя босс?



[Босс - это враг, с которым обычно сталкиваются в конце определенного этапа игры. Эти враги
обычно сильнее тех, что встречаются на текущем уровне и обычно являются естественной
преградой для перехода на следующую стадию игры.]

Получается, если я выберу подземелье среднего класса, то босс будет высшего класса.

Понятно.

- Система создай подземелье с демонами среднего класса.

[Да, хозяин]

[Подготовка подземелья...]

Пространство вокруг меня начало растворяется, прежде чем оно полностью потеряло свой
прежний вид.

Помещение, которое раньше было заполнено игрушками и разной утварью, превратилось в
просторный коридор средневекового замка. Его стены и были изготовлены из камней. На
опорных колоннах висели факела, которые показывают путь. Через трещины в стенах была
видна медленно плывущая лава.

 [Подземелье создано]

[Удачи, хозяин]

- Спасибо, система.

Я начал медленно идти по коридору. Признаться честно, это очень страшно.

Я чувствую небольшое колебание магии от этого места. Благодаря навыку [Манипуляция
маной] я посмотрел вперед и понял что послужило причиной этого.

Из тени впереди вышло двухметровое черное существо. У него не было лица, а на месте где
должны были быть глаза, находились лишь два пылающих отверстия. Спина монстра состояла
из множества пылающих шипов, а на его ногах было надето что-то вроде ботинка или части
поножей.

Я почувствовал, как по моей спине пробегает дрожь. На самом деле это очень страшно.
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