
[Интеграция успешно завершена]

[Имя: Магия Убийц Громовых Демонов]

- Уровень: 01/100.

- Тип: Пассивный.

- Редкость: Супер Редкий.

- Эта форма магии позволяет пользователям использовать определенную стихию для убийства
демонов. Она также позволяет владельцу поглощать соответствующей стихией, чтобы
восполнить силы и стать невосприимчивым к ее эффектам. Существует теория, что Магия
Убийц Демонов – довольно сложная, а ее неправильное освоение грозит "трансформацией"
пользователя. Он становится пораженным черными отметинами, которые распространяются
по всему телу, покрывая почти половину его тела. Но те, кто выучил эту магию должным
образом, становится невосприимчивыми (в ограниченной степени) к эффектам проклятий.
Было отмечено, что души тех, кто охотится на демонов, начинают становиться "зараженными",
заставляя пользователей этой магии постепенно терять рассудок, что побуждает их принимать
иррациональные решения. Эта магия также позволяет пользователям получить информацию о
демоне, просто наблюдая за ним в течение нескольких секунд.

Магия Убийц Громовых Демонов позволяет своим пользователям использовать определенный
элемент для уничтожения демонов. Конкретно обладатель магии этой стихии может
обезоруживать цель, наносить урон молнией, а также накладывать на врагов паралич.

 [Демоническая сила заблокирована - Требуется 50 уровень]

Какая невероятная магия.

Когда я поднял левую руку, на ней появился узор татуировки в виде молнии и грома, а мое
запястье начало мерцать фиолетовыми раскатами молнии.  

Это лучи моей [Магии Убийцы Громовых Демонов].

Но есть кое-что, что меня беспокоит.

Система могу ли я превратиться в демона из-за этого типа магии?

Честно говоря, мне бы этого не хотелось.



[Хозяину не стоит беспокоиться. Я буду следить за этим. Хотя, когда вы разблокируете
[Демоническую силу], то сможете временно превращаться в демона и пользоваться его силой. ]

Я понял, система ты, правда, удивительная!

Мне удалось почувствовать легкий признак счастья Системы, возможно это следствие нашей
ментальной связи.

[Это очевидно]

Ну, оставляя это в стороне, полагаю, что пришло время войти в комнату босса.

Я медленно подхожу к распахнувшейся предо мной двери.

[Вы вошли на территорию Босса]

[Удачи, хозяин]

Спасибо, система.

Оглянувшись вокруг, я обнаружил себя в тронном зале каменного замка. В самом его центре
стоял огромный трон, на котором и восседал босс.

Существо, которое сидело на пьедестале, было огромным, около двух метров ростом. Казалось,
что он сделан из языков живого пламени. От монстра исходило сильное тепло, а в его руках
был огромный средневековый меч, который был выкован из остывшей лавовой породы.

Он был похож на демона, из фильма Тор.

Вокруг него стояли четыре существа, по два с каждой стороны. Они были огромными, даже
больше, чем демон в центре. Существа выглядели как большие толстые красные людоеды с
фиолетовыми ртами, большими языком и рогами.

Честно говоря, они были похожи на красных демонов из Семи Смертных Грехов.

Думаю, хоть и в описании DxD были указаны демоны, подземелье помещает сюда любое
существо  демонического происхождения, конечно, похоже, что их силы были адаптированы.

Быстро использую навык [Глаз Бога]



[Имя: Суртур]

[Родословная: Демон]

[Титул: Демон пламени]

[Уровень: 24]

______________________________

[HР: 24,000/24,000]

[MР: 15,000/15,000]

_________________________________

[Сила: 1,200]

[Выносливость: 2,400]

[Интеллект: 500]

[Ловкость: 800]

[Удача: 100]

____________________ 

[Статус демона: Разъярен, что кто-то проник в его владения.]

Да, даже имя то же самое.

Характеристики внушительные, чего и следовало ожидать от высокоуровневого противника.

По крайней мере, мне так кажется.

Другие демоны стоящие рядом с ним имеют более скромные уровни.



[Новое задание]

Хм, новое задание.

[Охотник на демонов 2.0]

- Описание: Убить демона Суртура.

- Награда: 100 000 Золотых, 500 Опыта, навык [Адское Пламя].

Хо-хо, очень хорошо.

Похоже в плане заданий у этого мира довольно мало фантазии.

[Это вина Богини]

******

*На далекой экзистенциальной плоскости.*

В отдаленной от Гильгамеша и других миров экзистенциальной плоскости можно увидеть трех
богинь, сидящих на большом диване с несколькими лакомствами по сторонам и смотрящих
телевизор, по которому показывают сражение парня.

Богиням было очень весело наблюдать за ним. Когда тебе больше тысячи лет довольно сложно
найти развлечения.

Богини смеялись, наблюдая за приключениями Гильгамеша, пока не увидели, что система
обвиняет их в отсутствии фантазии.

- Эй, это не наша вина, это вина того ленивого автора, - крикнула одна из них, получив кивок от
остальных.

******

На еще более далекой экзистенциальной плоскости.

На еще более далекой экзистенциальной плоскости, вдали от всех богов и вымышленных
миров, можно увидеть автора в его собственной вселенной, где он царствует один, будучи
сувереном своего собственного космоса.



Автор готовил новую главу для своей истории, которую он уже написал ранее, но стирает,
когда видит Богиню, обвиняющая его в отсутствии фантазии, что не так уж и плохо.

- Прости за отсутствие фантазии, - сказал себе автор, пока не услышал крик, зовущий его:

- Иди, умойся сейчас же, - говорит знакомый голос.

- Да, мама, - отвечает автор, в страхе убегая.

Что ж, похоже, он не так уж одинок.

Как говорится, всегда будет кто-то выше тебя.

http://tl.rulate.ru/book/61243/1641069


