
*9 лет спустя*

Прошло девять лет с тех пор, как Гильгамеш переродился в другом мире.

Прошло девять лет с тех пор, как Гильгамеш нашел Себаса и призвал Энкиду.

Эти годы были очень продуктивными для Гильгамеша.

Он много тренировался, как в использовании [Врат Вавилона], так и в других умениях.

Он также научился у Себаса различным стилям боя.

Дворецкий был садистом в плане тренировок, они проходили каждый день с утра до вечера.

Себас научил Гильгамеша самому главному.

От того, как использовать различные виды магии, такие как нордическая и магия фей до
синтоистской магии, как создавать барьеры, и самые разнообразные заклинания поддержки.

Себас научил его сражаться и выживать в любых ситуациях, и всегда находить преимущество
на поле боя.

Энкиду также очень помог Гильгамешу развиваться и доминировать в [Вратах Вавилона].

Он не только стрелял из произвольного оружия, но и использовал его индивидуально и мог
анализировать, какое оружие идеально подходит для каждой ситуации.

Гильгамеш приобрел мастерство и навыки владения оружием, чтобы не полагаться только на
свой навык [Владение оружием].

Он также начал соревнование с Энкиду, в большинстве поединков побеждал Оружие Богов, не
только благодаря своему большему опыту, но и способностям.

Себас классифицировал Энкиду как существо класса Небесного Дракона, ведь Энкиду обладал
способностью свободно увеличивать свои физические параметры.

В дополнение к своему Небесному Фантазму, он был способен сражаться точно так же, как
Энума Элиш из Гильгамеша, и воздействие, испытываемое этими силами, было описано как
"если бы мир был создан семь раз и разрушен семь раз".



Но в те годы он не только тренировался.

Гильгамеш также много путешествовал по миру.

Будь то мир людей или другие фракции.

Однако он обнаружил кое-что, что его беспокоило.

Казалось, в этом мире имя Гильгамеша имело большой вес, вплоть до того, что за ним
охотились.

Гильгамеш сбился со счета, сколько раз Падшие Ангелы и Демоны появлялись, пытаясь убить
или поработить его.

Судя по тому, как выглядел Гильгамеш при жизни, он был абсолютным монстром в этом мире,
которого боялись и Бог, и первобытные Владыки.

И даже после смерти он был признан "Сильнейшим Смертным", который когда-либо жил.

Подобно [Вратам Вавилона], он был желанным для многих существ, включая богов.

Гильгамеш был уверен, что к этому приложили руку богини.

Он также узнал, что в этом мире уровни были более или менее разделены.

Уровни с первого по пятый обычно были людьми.

Но, конечно, были и исключения, такие как Васко Страда и Цао Цао.

Справедливо было бы сказать, что это был уровень людей, которые не знали о
сверхъестественном мире.

С 5 по 15 уровень обычно были существа низкого класса.

С 15-го по 25-й уровни были представителями среднего класса.

Уже с 25-го по 50-й уровни были существами высокого класса.

С 50-го по 70-й уровни были высшим классом.



С 70-го по 90-й уровень - существа класса Владыки.

С 90-го по 100-й уровень - существа класса Богов.

Дальше все еще продолжалось, как, например, Сазекс, который, как говорили, перешел на 100
уровень.

На самом деле, в бою невозможно было полностью пройти по уровням, потому что решающим
был опыт, атрибуты и, главным образом, способности каждого.

Хорошим примером может служить Гильгамеш, который, даже не будучи на 100-м уровне,
благодаря своим способностям мог сражаться и даже побеждать Сазекса, которые уже прошел
100-й уровень.

[Имя: Гильгамеш]

[Происхождение: Полубог]

[Титул: Король Героев]

[Священное снаряжение: Буря Вышины]

[Уровень: 77]

________________________________

[Hp: 77,000/77,000] (20,000 каждые тридцать секунд)

[Mp: 77,000/77,000] (50,000 каждую минуту)

____________________________________

[Сила: 7700]

[Выносливость: 7700]

[Интеллект: 7,700]

[Ловкость: 7,700]



[Удача: 7,700]

________________________________

[Золото: 3,045,678]

За эти годы я сильно поднял свою планку.

Я также тренировался с моим Лонгином [Бурей Вышины], приобретая большое мастерство в
использовании и управлении им, хотя я все еще не достиг с ним [Крушителя Баланса],
согласно Себасу, он, вероятно, будет подвидом.

[Навыки:]

[Золотой правитель - Уровень: Макс - Тип: Пассивный - Стоимость Мр: 0]

[Врата Вавилона - Уровень: Макс - Тип: Активный - Стоимость Мр: варьируется]

[Повелитель Магии - Уровень: Макс - Тип: Пассивный - Стоимость Мр: варьируется]

[Владыка магии Веринхас - Уровень: Макс - Тип: Пассивный - Стоимость мп: варьируется]

[Мелламу Дингир - Уровень: Макс - Тип: Активный - Стоимость Мр: 1,000 за использование]

[Сверхъестественное состояние - Уровень: Макс - Тип: Пассивное - Стоимость Мр: 0]

[Исцеление - Уровень: Макс - Тип: Активный - Стоимость Мр: варьируется]

[Влечение к похоти - Уровень: Макс - Тип: Активный - Стоимость Мр: 0]

[Тело игрока - Уровень: Макс - Тип: Пассивный - Стоимость Мр: 0]

[Разум игрока - Уровень: Максимальный - Тип: Пассивный - Стоимость Мр: 0]

[Манипуляция маной - Уровень: Макс - Тип: Пассивный - Стоимость Мр: 0]

[Владение магией - Уровень: Макс - Тип: Пассивный - Стоимость Мр: 0]

[Создание идентификатора - Уровень: Макс - Тип: Активный - Стоимость Мр: 0]



[Глаз Бога - Уровень: Максимальный - Тип: Активный - Стоимость Мр: 0]

[Владение оружием - Уровень: Макс - Тип: Пассивный - Стоимость Мр: 0]

[Магия Убийцы Демонов Молний - Уровень: Максимальный - Тип: Активный - Стоимость Мр:
варьируется - Сила дьявола: 10× все статы, на 75% больше урона по демонам]

[Адское пламя - Уровень: Максимальный - Тип: Активный - Стоимость Мр: варьируется]

[Королевское Хаки - Уровень: Максимальный - Тип: Активный - Стоимость Мр: 0]

[Хаки Вооружения - Уровень: Максимальный - Тип: Активный - Стоимость Мр: 0]

[Хаки Наблюдения - Уровень: Максимальный - Тип: Активный - Стоимость Мр: 0]

[Глаз императора - Уровень: Максимальный - Тип: Пассивный - Стоимость Мр: 0]

[Элементарная магия - Уровень: Макс - Тип: Активный - Стоимость Мр: варьируется]

[Светлая магия - Уровень: Макс - Тип: Активный - Стоимость Мр: варьируется]

[Темная магия - Уровень: Макс - Тип: Активный - Стоимость Мр: варьируется]

[Божественная магия - Уровень: Макс - Тип: Активный - Стоимость Мр: варьируется]

[Отрицание магии - Уровень: Макс - Тип: Активный - Стоимость Мр: варьируется].

Хотя навыков много, они очень полезны и у каждого из них есть свои моменты.

[Имя: Адское пламя]

-Уровень: Максимальный.

-Тип: Активный.

-Редкость: Супер редкий.

-Стоимость Мр: Варьируется.



-Описание: Адское пламя - это темная и таинственная сила, связанная с кланом демонов.
Позволяет пользователю генерировать и контролировать черное пламя, которое невозможно
погасить. Помимо огромной разрушительной силы, пламя также сводит на нет любые
способности к регенерации, в том числе и бессмертие.

[Адское пламя] - способность клана демонов из аниме Семь Смертных Грехов и это,
несомненно, очень полезное умение, главным образом потому, что оно способно сводить на нет
любую регенерацию, хотя то, что оно никогда не гаснет, напоминает мне [Аматерасу] из аниме
Наруто.

[Название: Королевское Хаки]

-Уровень: Максимальный.

-Тип: Активный.

-Редкость: Супер редкий.

-Стоимость Мр: Варьируется.

-Описание: Королевское Хаки - это редкая форма Хаки, которую нельзя получить путем
тренировок. Только один из нескольких миллионов человек обладает этой способностью. Этот
тип Хаки позволяет пользователю воздействовать силой воли на других. Говорят, что тот, кто
обладает этим типом Хаки, имеет качества короля.

Этот тип Хаки дает пользователю способность доминировать над желаниями других людей.
Наиболее распространенное применение, показанное в аниме, - это использование силы воли
пользователя на тех, у кого слабые желания и лишение их сознания. В то время, как
неопытные пользователи ограничиваются простым доминированием над волей человека или
слепым отбрасыванием слабовольных людей вокруг себя, более опытные могут выбирать
слабовольных людей из большой группы и устранять их, не затрагивая других.

Однако люди с более сильной волей могут сопротивляться или даже игнорировать воздействие
Королевского Хаки. Способность уничтожить человека зависит от разницы в силе между
человеком, использующим Хаки и человеком или людьми, которых он пытается уничтожить.
Чем больше разница в силе, тем легче уничтожить жертву.

Честно говоря, один из самых полезных навыков, не только для того, чтобы укротить волю
других, но и для его практического использования.

http://tl.rulate.ru/book/61243/1641065


