
Наконец они подошли к алтарю воскрешения. Тот же старый король-скелет сидел на алтаре с
тем же клеймором. Однако его аура была совсем другой.

 – Люди… вы должны заплатить цену за вторжение в мой Город Демонов!

Король-скелет поднял свой клеймор, и багровая аура немедленно окутала оружие. Зефирный
Волк крикнул:

 – Это же берсерк, не так ли?

В любом случае, скелет не волновало его проклятие. Извиваясь, он рванулся к отряду
багровым смерчем.

 – Зефирный Волк, держи линию фронта вместе со мной и своим Королём Демоном-Волком.
Кузнец Души, ищи моменты, чтобы нанести урон. Зелёный Камень, позаботься о нашем
здоровье. Аид, можешь передвигаться как хочешь.

По мере того, как Ю Лун всё лучше и лучше ощущал себя в игре, его величие постепенно
росло, становясь всё более великолепным вместе с его уверенностью. Казалось, что он
становился сильнее, но правда заключалась в том, что его дремлющие воспоминания
постепенно просыпались: боевой настрой, который просочился сквозь его кости в прошлые
дни, когда старый чудак преследовал его, как сумасшедшего.

Король-скелет был вовсе не слабым. Тем не менее до уровня Мастера Огненного
Кристаллического Гиганта нужно было пройти долгий путь, не говоря уже о безумно
могущественном лиловом человеке, который был вне досягаемости.

Увидев багровый удар короля скелетов, Ю Лун решил встретить его лицом к лицу, но не стал
глупо его блокировать. Вместо этого его глаза засияли орлиным сиянием, когда парень держал
древко своего копья обеими руками и сделал три быстрых удара по плоской стороне меча.

Атака короля-скелета на мгновение содрогнулась вместе с тремя громкими звуками. Именно в
этот момент ноги Ю Луна покрылись незаметным туманом. Он уклонился от набегающего
удара и выставил правую ладонь, чтобы нанести удар ладонью, отбросив короля-скелета на два
шага назад, в то время как он сам сделал шаг назад.

У остальной части отряда не было времени восхищаться его приемами боевого искусства. Он
выиграл им время, чтобы отреагировать, и остальные с благодарностью использовали
созданный им момент, чтобы позиционировать себя.

Зелёный Камень и Кузнец Души вместе отступили в тыл. Аид обошёл короля-скелета с фланга
и пошёл за ним, не делая никаких опрометчивых движений. Как убийца, его стиль игры
противостояния врагам лицом к лицу был ближе к стилю игры Воина, но его класс в основном



был классом с лёгкой броней. Его низкая защита означала, что Аид не мог участвовать в
продолжительных боях на открытом воздухе, как Воины в тяжёлой броне, и не был достаточно
опытен, как Ю Лун, чтобы противостоять различным атакам.

Аид был похож на коварную змею, скользящую позади короля-скелета в ожидании
возможности нанести ему удар в спину. Королю-скелету ничего не оставалось, как
сосредоточить внимание на том, что было позади него.

Зефирный Волк был намного проще. Мускулистый парень только кричал и ревел вместе со
своим Королём Демоном-Волком и атаковал короля-скелета спереди. Его атака была не хуже,
чем у Ю Луна благодаря Ночному Охотнику, и королю-скелету приходилось тратить большую
часть своего времени на блокировку и отражение его атак.

Тем не менее самые ужасные атаки, без сомнения, исходили от Ю Луна. Молодой человек
атаковал не очень часто, но его удары и уколы были очень точными. Он либо предпочитал не
наносить удары, либо наносил критический удар, который активировал эффект использования
слабости. Багровая вспышка, указывающая на то, что его атака была нанесена по слабому
месту, всегда сопровождала его копьё, будто он использовал какой-то навык.

Могущество вместе с Лунным Наблюдателем увеличило урон от автоатак Ю Луна на двадцать
процентов. Также был добавлен бонус к урону благодаря использованию слабых мест, каждый
удар по королю-скелету был парализующим.

Десять минут пролетели в мгновение ока. Это был действительно последний босс адского
уровня сложности – здоровье и защита короля-скелета были намного выше, чем у босса на
Сложном уровне.

 – Гах! – огромная сила взорвалась им в лицо, отбросив Ю Луна, Зефирного Волка и Аида на
несколько метров назад, не нанеся никакого ущерба.

Принудительное Отбрасывание!

Кузнец Души, находившийся на расстоянии, не расслаблялся и выстрелил. Однако стрела не
снизила здоровье короля-скелета и просто исчезла в тот момент, когда соединилась со своей
целью.

Непобедимый!

Отбросив бойцов ближнего боя, король-скелет встал на колени и хлопнул ладонью по земле,
послав порыв ветра со своего места.

 – Осторожно, что-то не так, – сказал Ю Лун. Порыв вызвал у него зловещее чувство.



Клац… Клац…

Жуткие звуки разносились по алтарю. Внезапно из-под земли один за другим показались
костлявые пальцы. Они пробирались снизу вверх, обнажая орды скелетов.

Ублюдок... В финальной битве с Королём Демоном-Волком он призвал своих миньонов в
пещеру, но на этот раз всё было по-другому. Король-скелет напрямую вызвал своих миньонов!

 – Зефирный Волк и Аид, защищайте Кузнеца Души и Зелёного Камня. Я сдержу босса. Кузнец
Души, мы вместе нанесём урон. Зефирный Волк, используй навык контроля Короля Демона-
Волка на боссе, когда его время восстановления закончится!

Ю Лун не имел большого опыта в управлении отрядами в игре, поэтому он не был таким
точным, как Аид, в своих командах. Тем не менее его знания в качестве дизайнера игр и
действия в качестве председателя игровой компании, которая когда-то стояла на переднем
крае индустрии, сослужили ему хорошую службу. Аид счёл команды разумными и не озвучил
никаких предложений.

Ю Лун всё больше и больше настраивался на борьбу. Он стал чаще атаковать своим копьём, а
король-скелет также увеличивал скорость и силу атаки, так как багровое свечение его
клеймора становилось всё ярче. Эти двое наконец взялись за дело.

Между тем, Зефирный Волк и остальная часть отряда были не в лучшем положении.
Призванные скелеты были не очень сильными, но их было подавляющее количество. Армия
скелетов устремилась к четырём игрокам, пытаясь окружить их.

В сложившейся ситуации, в которой у врагов были слабые атаки, позволили Аиду засиять. Он
взмахнул кинжалом с молниеносной скоростью, не давая приближающимся скелетам
добраться до Кузнеца Души и Зелёному Камню. Зефирный Волк также почти дико размахивал
мечом. Он знал, что нанесение урона сейчас не было приоритетом – они должны были
помешать скелетам полностью окружить их. Если окружение будет завершено, их гибель будет
неизбежна, независимо от того, насколько мощными были исцеляющие навыки Зелёного
Камня.

Кузнец Души также знал, что сейчас критический момент. Он произвёл серию
последовательных выстрелов, буря стрел понеслась прямо в короля-скелета, который вступил в
напряжённую дуэль с Ю Луном. Их обмен ударами был настолько быстрым, что было трудно
уследить за их оружием, и было слышно только бесчисленное количество металлических
лязгов.

Перед их глазами вспыхнула пурпурная тень. В следующий момент король-скелет уже упал на
землю, пригвожденный сверхмощным навыком контроля Короля Демона-Волка.

Ю Лун и Кузнец Души не упустили возможность и атаковали босса столько, сколько душе



угодно. Совершенно неожиданно эффект внезапно прекратился. Короля Демона-Волка унесло
в воздух, а король-скелет снова поднялся на ноги, крепко ухватившись за свой клеймор. Его
полые глазницы источали призрачно-багровое свечение.

У Ю Луна было плохое предчувствие по этому поводу.

"Он сходит с ума!"

В следующий момент король-скелет поставил свой клеймор горизонтально и начал вращать,
как багровый торнадо.

 – Бегите! – в тот момент, когда Ю Лун закричал, он развернулся и побежал так быстро, как
только мог.

Тем не менее боль пронзила его спину. Скелеты, окружавшие других, также были измельчены
на куски; это была явно неизбирательная атака.

Массивное тело Короля Демона-Волка было первым, которое попало в торнадо. Прошла всего
секунда, прежде чем он превратился в шар света, который вернулся в сумку с вещами
Зефирного Волка.

 – Бежим!!! – каждый ощутил отчаянный момент своей жизни.
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