
В тот момент, когда появилась армия монстров, взгляд Ю Луна сразу же стал крайне мрачным.
Если бы можно было увидеть сквозь облака, окутывающие Эмпиреон, и одновременно
взглянуть на Чжоу Юя, было бы нетрудно заметить, что их выражения были похожи.

Зверолюди, волки и двухцветные одноглазые монстры – не они были причиной мрачных
взглядов. Вверху горизонт заполнили густые тёмные пятна. При ближайшем рассмотрении они
оказались бесчисленными летающими демоническими тварями.

"Воздушные войска!"

Мрачное выражение лица Ю Луна только ухудшилось, когда он поспешно крикнул в голосовой
канал:

 – Отправьте Паладинов или Воинов к городским стенам! Защитите игроков дальнего боя!
Быстро!

Однако была вещь, которая показалась ему странной в отношении защиты.

По сравнению с восточными воротами атака западных ворот казалась намного слабее, будь то
численность или разнообразие монстров. Не было ни воздушных войск, ни малиновоглазых
одноглазых. Однако по какой-то причине, возможно, это было инстинктом, но опасность, с
которой столкнулись западные ворота, была сравнима с восточными воротами, если не больше.

Армии монстров было наплевать на созерцание Ю Луна. За восточными воротами воздушные
силы неслись по небу, как тёмные облака во время шторма, и направили атаку к воротам.

В то же время монстры за западными воротами также начали свой марш. Однако по сравнению
с восточными воротами монстры на этой стороне казались довольно слабыми, поскольку они
небрежно подходили к воротам, как черепахи.

 – Аид, западные ворота твои. Восточные ворота находятся в более аварийном состоянии.
Сообщи мне немедленно, если что-то случится.

 – Понял, – Аид кивнул и начал мобилизацию своих сил. Он никуда не торопился, учитывая, как
медленно монстры приближались к его цитадели. У него было достаточно времени, чтобы
встать на защиту.

Ю Лун сбежал за городские стены и направился прямо на восточную сторону. Пока он бежал,
все персонажи и игроки, живущие в Йоде, испуганно смотрели на тёмные облака,
приближающиеся к городу.

У него не было лишнего времени, и он не мог позволить себе заботиться о них, поэтому он
продолжал идти кратчайшим путем к восточным воротам.



 – Будет хорошо, если Кастелян готов помочь…

Среди суеты Ю Лун смутно слышал, как какой-то NPC бормочет что-то подобное. Тем не менее
у каждого NPC был свой собственный диалог, который они повторяли снова и снова, поэтому
он не обратил на это внимания и продолжил свой путь.

Пока он мчался, стремительная воздушная атака уже приблизилась к городским стенам.
Монстры оказались воронами! Но это были не обычные вороны, а более крупные демонические
разновидности, с малиновыми зрачками. Такое количество монстров отняли у земли
солнечный свет и заменили его мерцающими красными пятнами.

В этот момент Маги и Охотники начали стрелять в небо своими атаками. Их атаки были
чрезвычайно эффективны, особенно магические заклинания. Даже простое заклинание
Огненный Шар, которое можно было изучить на пятом уровне, имело определённую область
действий; неудивительно, что Маги были сильнейшими в войнах.

Если посмотреть на воронов издалека, казалось, будто сверху сливаются тучи.

В тот момент, когда вороны начали пикировать, некоторые из женщин закричали. В этот
момент игроки ближнего боя, которые бросились их поддерживать, были готовы пожертвовать
своими жизнями.

Стена была окутана густым тёмным дымом. Чёрными пятнышками были тысячи воронов,
обрушившиеся на игроков, стоявших у городских стен.

Точно так же весь отряд дальнего боя стал бесполезным из-за воздушной силы монстров. И без
поддержки игроков дальнего боя дела монстров на земле были лучше, чем когда-либо.
Некоторые игроки время от времени использовали одно или два заклинания, но под защитой
малинового барьера монстрам ничто не угрожало.

Каждый игрок превосходил зверочеловека или волка. Если бы они дрались на дуэли, игроки
обязательно выиграли бы. Однако враг никогда не сразится с ними на дуэли. Если подсчитать
невооружённым глазом, количество монстров превышало девять тысяч, и это без учёта
летающих воронов.

Тем временем Сасаки уже бросился вниз по стенам и убивал монстров направо и налево. Он
больше не мог использовать длинный меч из тонкой стали. Теперь он использовал
потрёпанную катану нулевого уровня.

Но его скрытый класс, несомненно, был могущественным. У класса были навыки, которые были
на лиги выше, чем у обычных классов. Уже одно это позволяло ему убивать зверолюдей, как
рубить брёвна, и рубить волков, как свиней. Тем не менее каким бы сильным он ни был, Сасаки
едва ли мог повлиять на общую ситуацию, так как существовали десятки тысяч монстров.



Однако его усилия не оказались бесплодными. Видя, что даже игрок десятого уровня, такой
как Сасаки, может убивать монстров одного за другим, это побудило ближайших игроков
держаться, пока последняя партия мертвых игроков не воскреснет и не вернётся на поле
битвы. Это был их способ показать свою гордость.

Тем не менее армия монстров продвигалась вперёд так же быстро, как и раньше. В мгновение
ока они оказались всего в километре от стен.

* * *

 – Зефирный Волк, вперёд! – раздался голос Ю Луна в тот момент, когда он появился на
городской стене.

Увидев его прибытие, Зефирный Волк взвыл и бросился на поле битвы. Стены были слишком
узкими для Короля Демона-Волка, чтобы продемонстрировать всю свою мощь.

У Ю Луна был ледяной взгляд, когда он достал Рассветный Свет из-за своей спины и начал
колоть воронов. Это могло раскрыть его личность игрокам из Воя Ураганных Волков, с
которыми он сражался раньше, но это не было проблемой, о которой он должен был заботиться
прямо сейчас. На постоянно меняющемся поле битвы у кого было время рассматривать копьё?

Он изучал ситуацию на земле на стенах, отправляя сообщения Зефирному Волку и Аиду, чтобы
они могли передавать его команды игрокам через глобальный чат. Всякий раз, когда ворон
попадал в поле его зрения, в воздухе вспыхивали несколько красных вспышек и появлялся
труп.

Убивать воронов было простым делом для Ю Луна. Они вовсе не были сильными, можно даже
сказать, что они были слабыми. Их атаки состояли только из выпадов и клевков, но их сила
заключалась в количестве. И точно так же, как муравьи могли убить слона, когда их было
достаточное количество, многие игроки дальнего боя уже были отправлены обратно к алтарю
воскрешения этими надоедливыми существами и устремились обратно к городской стене.

После прибытия Ю Луна ситуация у восточных ворот начала успокаиваться. Когда Зефирный
Волк передавал игрокам команды Ю Луна, наступление армии монстров значительно
замедлилось. Причиной была команда, которую дал Ю Лун: атаковать волков.

Волки были проворны и имели высокую скорость атаки, но их защита и здоровье были
плохими. Игроки сосредоточили своё внимание на волках, и некоторым зверолюдям пришлось
изо всех сил стараться помочь своим товарищам-волкам, что в конечном итоге замедлило их
продвижение.

Ю Лун тяжело вздохнул – у него наконец-то появилось время передохнуть. К счастью, монстры
не получали команд от своего стратега, в отличие от второй волны. Если бы это происходило,
стратег наверняка посоветовал бы им игнорировать его партизанскую тактику и просто



направляться к восточным воротам. В этом случае даже ему ничего не осталось бы, кроме как
наблюдать за падением восточных ворот.

Но, судя по всему, противник находился в упадке и не применял абсолютно никакой тактики.
Это дало игрокам возможность перегруппироваться и отдохнуть.

 – Зефирный Волк, Сасаки. Эта волна другая. Как только появится командир, немедленно
инициируйте дуэль и убейте его!
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