
Лоло не могла поверить своим глазам! Бог Круглый давал отличное представление! У неё
отвисла челюсть. Девушка закрыла рот рукой, затем улыбнулась в камеру.

 – О боже! Это Бог, которого мы все знаем и любим! Это была такая красивая игра. Он
получает мой голос за лучшее одиночное убийство турнира!

 – Извините, извините, – обратился Цинхэ к людям дома. Он снова вытер слёзы с лица. – Я
просто так счастлив. Последние несколько лет я следовал за Богом Круглым. Я знаю, как он
хорош. Прошлая неделя была мучительной. Очень болезненной. Но теперь он вернулся. Бог
вернулся! Бог Круглый! Некоронованный Восьмой! ОН ВЕРНУЛСЯ!

Трое комментаторов не знали, как подойти или подготовиться к этой игре КГ. Все они
надеялись, что КГ справится и победит, как это делали дома. Но выступление КГ на первой
неделе было настолько разочаровывающим, что они не хотели слишком высоко поднимать
надежды болельщиков. Это приведёт только к еще большему разочарованию, если КГ не
покажет себя. Они должны были пройти тонкую грань в предматчевом анализе, где они
раздували болельщиков ровно настолько, чтобы они остались смотреть игру, но не настолько
сильно, чтобы те ожидали, что КГ выиграет. В своих попытках донести это послание они
потратили так много времени, сосредоточившись на КГ, что начали больше заботиться об игре,
чем обычно. Они заботились об этом до такой степени, что даже больше беспокоились об игре,
чем игроки из КГ! Но всё изменилось после того, как Бог Круглый переиграл Гекаримом. Их
беспокойство испарилось. Ограничения, которые они наложили на себя, исчезли. Больше
никаких сдерживаний в возбуждении. Наконец-то они могли комментировать игру!

Не только комментаторы чувствовали себя свободными, но и все, кто наблюдал за китайскими
стримами! Первая Кровь смыла все их тревоги! Это были КГ, которых они знали с LPL! Они
были ничуть не хуже команд мира! Поклонники КГ и Бога Круглого, которые раньше были
слишком смущены, чтобы показать себя, и затопили чаты и форумы.

[Бог Круглый вернулся, чуваааакиииии]

[ТООООЛЬКООО КРУГЛЫЫЫЫЫЫЫЫЫЫЫЙ]

[Наконец-то. Почему они не играли так на прошлой неделе?]

[Третьи в lpl >>>>>>>>>>>>>>> третьи тут >>>>>]

[Крис такой нуууууб!!!! 1!!]

[МЫ СОБИРАЕМСЯ ВЫИГРАТЬ ВСЕ ЭТО ЧЕРТОВО ДЕЛО!!!!!]

* * *



Крис уставился на экран. Он был серым. Его Ривен была мертва.

"ЧЁРТ!" – он заскрежетал зубами, его щёки покраснели. Это была такая неловкая смерть, и
весь мир видел её! Он отпустил мышь и клавиатуру, положил локти на стол и опустил голову.
Потом начал дергать себя за волосы. – "М-моя Ривен… Как этот толстяк убил меня? УХ…
Неужели этот толстяк действительно переиграл меня?" – он вспомнил игру и каждое своё
движение. – "Я не мог убить его. Хорошо. Но с этой башней должно было быть всё в порядке…
Этого не должно было случиться…" – как бы он на это ни смотрел, он должен был выбраться.
Даже со Вспышкой он всё ещё был Круглым, играющим Гекаримом. Обычно его механика,
рефлексы и ситуационная осведомленность не были столь точны. – "Чёрт. Он хорошо играл", –
это была игра, которую так мало кто мог сыграть, что он даже не задумывался об этом. Во всей
игре было, может быть, два или три таких хороших игрока. – "НЕТ! Этот грёбаный толстяк не
настолько хорош! Ему просто повезло. ДА. Удача. Вот и все. Я доберусь до него в следующий
раз".

Через сцену от Криса стояла установка КГ из пяти компьютеров. Настроение там было совсем
другое. Игроки КГ возбужденно кричали в свои микрофоны.

 – Молодец, Круглый!

 – Это было потрясающе, чувак!

 – Это идеально! Мы рано заткнули Ривен! Это огромное преимущество! Давайте строить на
этом, ребята!

Это была всего лишь первая кровь. Обычно это не слишком сильно влияло на игру. Однако эта
первая кровь была одиночным убийством в трудном матче! Тянь Тянь полностью переиграл
Криса! Это был тот самый усилитель уверенности, в котором так отчаянно нуждались члены
КГ!

Что же касается человека, о котором шла речь, то сердце Тянь Тяня бешено колотилось, когда
он крепко сжал свою мышь. Рука на клавиатуре задрожала. Трепет отнял у него всё. Он
предсказал следующий шаг Криса, сосредоточившись так сильно, что забыл дышать, ожидая
Взрыва Ци. Затем он бросился в бой с невероятно быстрой и точной скоростью реакции. А
теперь, теперь он мог расслабиться. Тянь Тянь глубоко выдохнул, когда давление, которое он
на себя оказывал, покинуло его тело. Оковы нервов, связывавшие его, лопнули и разорвались.
Он перестал бороться с самим собой. Это может денёк подождать. Теперь он собирался
выиграть эту игру!

Тянь Тянь выпрямился в кресле и посмотрел на Ривен. Её труп всё ещё лежал под его башней.
Он улыбнулся, сердце бешено колотилось в груди.

"Я... я действительно сделал это!" – его внимание переключилось на миньонов. Большая волна
умирала на его внешней башне. Он должен был получить как можно больше последних ударов
по ним! – "Линь Фэн был прав. Я действительно могу это сделать!"



Аналитические способности Тянь Тяня не ограничивались только самой игрой. Этот процесс он
начнёт задолго до начала игры. Возьмите его выбор в этой игре, Гекарима. В текущей мете
Гекарим верхней линии нуждался в заклинании призывателя Телепорт, чтобы быть
жизнеспособным. Второе заклинание Призывателя имело немного больше свободы, но
большинство топеров играли бы с Воспламенением для дополнительного давления на линии,
которое оно предлагало. Тянь Тянь, однако, решил пойти со Скачком. Это было не спонтанное
решение, а скорее хорошо продуманный план.

Тянь Тянь провёл много времени, просматривая видео последних игр Флэша. В частности, о
том, как на линии играл Крис. Во время своих исследований он перенял одну из привычек
Криса. Крису нравилось создавать сильную волну миньонов и обрушивать её на башню
противостоящего топера. Затем, когда противоборствующий топер попытается зачистить
волну, он воспользуется возможностью вступить в бой с ними. Когда Тянь Тянь заметил, что
Крис пытается сделать то же самое в этой игре, он привёл свой план в действие. Вместо того
чтобы попытаться остановить Криса, Тянь Тянь начал помогать ему. Он намеренно не зачищал
волну миньонов Криса и позволил ей протолкнуться к его собственной башне, всё время
готовясь к возможности убить Криса. Крис заглотил наживку. Он прыгнул на башню, и Тянь
Тянь переиграл его, чтобы забрать сольное убийство. Это был прекрасный пример того, чего
стоило хорошее исследование противника.

Несмотря на свои многочасовые исследования, Тянь Тянь не был уверен, что его выбор
заклинаний Призывателя основан на случайности. Поэтому он посмотрел за пределы этого
конкретного сценария, выбирая между Скачком и Воспламенением. Преимущества
Воспламенения были особенно очевидны в начале игры, в то время как Скачок становился
более ценным, чем дольше игра продолжалась. Поскольку он хотел использовать Скачок для
ранней игры, а также это был лучший выбор для командных боёв позже в игре, выбор стал
очевидным.

Ещё в первом сезоне, когда в команде не было аналитиков, игроки обычно прикладывали
столько же усилий к изучению своих противников, сколько до сих пор делал Тянь Тянь. Теперь,
в пятом сезоне, большинство игроков больше не беспокоились об этом. У них были аналитики,
которые проводили за них исследования. Это также означало, что они видели только то, что им
показывали аналитики. А вот Тянь Тянь видел гораздо больше. Он действительно знал своих
соперников, наблюдая за их играми, даже когда сидел на унитазе. Это была ценная привычка,
и даже больше, потому что никто не знал, что он делал это. Поскольку они не знали этого, они
не могли подготовиться к этому. Даже его собственные товарищи по команде и тренеры не
знали об этой его стороне. Линь Фэн был единственным исключением. Он знал, сколько
времени и сил Тянь Тянь потратил на изучение своих противников.
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