
Линь Фэн глубоко вздохнул. Шум в интернет-кафе исчез. Сидевший напротив него мидер
старшей школы номер семь исчез. Его товарищи по команде, сидевшие вокруг него и
разговаривавшие в голосовом чате, исчезли. Остался только Зед. Мастер Теней. Его синдром
восьмиклассника проявился.

 – Тень, скрытая во тьме, предательница учения Кинку о равновесии.

 – Обращаясь к тьме и овладевая запретными техниками, он – лидер Ордена Тени, правитель
невидимого. Холодный, безжалостный взгляд под его маской вселяет страх в сердца всех, кто
его видит.

 – Прими тень...или умри во тьме!

Миньон за миньона. Зед и Ясуо держались на равных. Оба искали лазейки, но ни одна из них
ничего не выдавала. Так продолжалось до шестой минуты игры. Потом всё изменилось. Зед
достиг шестого уровня. Шестой уровень был очень важен, потому что тогда Чемпион мог
овладеть своим высшим навыком. Для Зеда это было Клеймо Смерти. Он исчезнет в тени, после
чего три его тени бросятся на цель и отметят их. Эта метка срабатывала через три секунды и
наносила часть урона, выдаваемым Зедом, пока метка была активна.

Линь Фэн изменил свой стиль игры. Он оттолкнул Ясуо от миньонов глубоко под внешнюю
башню красной команды. Ясуо попытался вернуться на линию, чтобы в последний раз ударить
миньона, но там был Зед. Зед крался вокруг волны миньонов, используя её как приманку.
Мидер старшей школы номер семь почувствовал давление. Он знал, что не сможет
приблизиться к миньонам. Его просто атакуют, если он это сделает. Но миньоны тоже были
рядом, почти умоляя о последнем ударе. Ему потребовалось всё его самообладание, чтобы
удержаться. Парень был почти на шестом уровне. Когда он достигнет нового уровня, он снова
сможет быть немного более агрессивным.

"Чёрт побери! Что это?" – Ясуо мог только смотреть, как миньоны синей команды умирают
посреди дороги. Он не мог до них добраться. – "Мне нужно что-то сделать..." – он посмотрел на
свою шкалу опыта. Она была почти полна. Ещё несколько миньонов, и всё. Тогда он сможет
научиться Последнему Вздоху. Этот навык позволял ему телепортироваться к выбранному
видимому подброшенному вражескому чемпиону, мгновенно заполняя запас Потока (1) и
сбрасывая все накопленные заряды Стальной Бури. Если он ударит ею по Зеду, то, по крайней
мере, сможет вернуться на линию. – "Мне должно хватить ещё одного миньона".

Мидер старшей школы номер семь достиг шестого уровня. Он выучил свой последний навык и
рванулся вперёд на линию. Но Зед уже ждал его. Ульта Ясуо не была достаточным
сдерживающим фактором. Или вообще не была каким-либо сдерживанием. Он получил двух
миньонов, прежде чем побежал обратно под свою башню, потеряв хорошую часть здоровья.

 – Чёрт… Кто, чёрт возьми, этот парень? – он тихо выругался. Затем он посмотрел на свою
миникарту. Джарван IV находился в лагере призраков, прямо рядом со средней линией.



"Мне нужен ганк! Тогда я выиграю".

Джарван IV перешёл на среднюю линию, прочёсывая местность в поисках вардов. Он не нашёл
ни одного, даже в речных зарослях прямо над линией. Зед всё преодолевал середину линии.
Джарван IV сыграл так много игр вместе со своим мидером, что им не нужно было
разговаривать. Они оба знали план. Он клацнул по Зеду и прыгнул с комбо – подбрасыванием
флага. Если бы он мог ударить его и сбить Зеда, они бы убили его. Об этом позаботится
Последний Вздох Ясуо.

Ясуо побежал вперёд, проскакивая сквозь миньонов, используя Стремительный Клинок, пока
Стальная Буря заряжалась. Если этот Зед увернется от подбрасывания Джарвана IV, он будет
готов использовать свой вихрь. Не имело значения, что его здоровье было низким, или что
здоровье Джарвана IV было низким. Этот Зед умрёт раньше, чем поймёт, что на него
обрушилось!

"Пора прощаться!" – он ухмыльнулся.

Линь Фэн знал, что Джарван IV приближается. Лесник из старшей школы номер семь
пропустил вард. Он располагался чуть дальше вверх по реке, но достаточно близко, чтобы
можно было разглядеть его, когда противник вошёл в кустарник над средней линией.

"Хе-хе. Давай сделаем это", – Линь Фэн улыбнулся. Ясуо вдруг стал немного более
агрессивным. Это было не много, но достаточно, чтобы предупредить Линь Фэна о чём-то. Он
знал, что будет дальше. Палец молодого человека завис над клавишей "R". Метка смерти
сделает Зеда неуправляемым, когда он бросится к цели. Это также означало, что он не мог
быть подброшен. – "Хе-хе, смотри".

Мидер старшей школы номер семь идеально рассчитал свой вихрь из Стальной Бури с
комбинацией броска флага Джарвана IV. Зед будет поджарен!

"Попался!"

А потом Зед исчез. Его глаза расширились. Ему показалось, что время остановилось, когда
парень пробормотал:

 – Дерьмо.

Три кроваво-красные тени прыгнули на него и поставили метку над его головой.

Зед появился позади Ясуо. Его когтистые лезвия пронеслись по кругу, применяя Теневой
Разрез на Ясуо! За ним последовал Бросок Сюрикена. Тогда Ясуо наконец отреагировал. Он
бросился к ближайшему миньону, потом к другому. Но Линь Фэн не собирался позволить ему
уйти. Его Тень рванула вперед, и он тут же поменялся с ней местами – Живая Тень! Он снова



оказался над Ясуо и ударил его автоматической атакой.

"Этого должно хватить", – Линь Фэн снова нажал на клавишу "R", и его Зед поменялся местами
с Тенью, которую он поместил, активируя свою ульту.

Джарван IV бежал за Ясуо и Зедом, но не поспевал. К тому времени, как он догнал его, Зед уже
исчез, а красная метка над Ясуо была готова взорваться. Он ничего не мог с этим поделать.
Его мидер умрет. Он повернулся, чтобы догнать Зеда, но и для этого было уже слишком
поздно. Зед был уже на полпути к своей внешней башне. Затем рядом с ним раздался звук
взрыва красной метки. Этот ганк потерпел полный и абсолютный провал.

Вы убили врага!

 

Линь Фэн выдохнул. Он задержал дыхание во время боя и только сейчас расслабился. Убийство
было его. Его УСС поднялось до 2/0/0. Шум толпы вокруг него снова достиг его ушей. Он
слышал, как они ахнули, в то время как его товарищи по команде приветствовали его. Он
ухмыльнулся и потряс кулаком в воздухе:

– Поехали! - затем он снова посмотрел на экран, немного нервничая.

"Игра Толстяка должна была начаться. Надеюсь, у него все в порядке".

_________________________________________

1. Поток – это уникальная механика чемпиона Ясуо Ясуо. Изначально шкала потока пуста; для
того, чтобы вступить в силу, она должна быть полностью наполнена. В отличие от Ярости,
обладающей схожей механикой, Поток необязательно создается в бою, а вне боя не иссякает.
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