
После этого последнего командного боя синяя команда поднялась на два Дракона и две башни,
и их мидлер и ад-керри были накормлены. Преимущество, которое они имели над красной
командой, было подавляющим. Ничто, кроме чуда или какого-то серьёзного горя, не позволит
красной команде справиться с этим. Но это не должно было случиться с двумя
профессиональными игроками и Линь Фэном в одной команде. Остальная часть игры была
намного спокойнее. Больше не было ни ярких моментов, ни ненужного риска. Только
сплочённая командная работа.

Синергия синей команды начала сиять. Песнь Ночи усвоил урок, перенапрягшись и умерев.
Его стиль игры изменился на более серьёзный и осторожный. В качестве поддержки он был
стрелком. Он повёл свою команду вокруг карты, выискивая цели для зацепления. Всякий раз,
когда он находил вражеского чемпиона, он использовал Ракетный Захват. Затем Вейгар
активировал Горизонт Событий. Оглушение накладывалось на оглушение, увеличивая его
длительность. Всё это время Вейн выгружала в них свои серебряные болты. Они умирали так
быстро, что Вейгар даже не успевал использовать свою ульту в половине случаев. Ни Вейн, ни
Рамбл тоже. Они были намного сильнее красной команды.

Линь Фэн оставался сзади линии вместе с Вейгаром. Он никогда не ходил перед своим
Блицкранком, никогда не оставлял себя беззащитным перед атакой. Он шёл только на
вражеских чемпионов, которые были в пределах досягаемости атаки и уже были заняты
Блицкранком. У Вейн было такое большое преимущество перед красной командой, что не
имело значения, на кого она нападала, все они умирали одинаково. Спасения не было. Даже не
имело значения, сколько брони собирали чемпионы красной команды, чтобы защититься от
нее, этого было просто недостаточно.

 – Как мило! Моя Вейн действительно очень сильна! Я, вероятно, могу сейчас выйти один
против пяти! – воскликнул Линь Фэн, улыбаясь.

В чате ответа не последовало. Большинство из них были новичками в стриме, и просто не
знали Линь Фэна достаточно хорошо, чтобы реагировать. Они не могли сказать, был ли он
серьёзен, шутил или бредил. Но зрители, которые наблюдали за этим какое-то время, имели
больше опыта с Линь Фэном и его причудами. Они знали, что он не такой, как другие
стримеры. Так, ранее один из них предложил копипасту в групповом чате QQ. Тот, который
они спамили в чате, когда у Линь Фэна был один из его особых моментов.

[уУу! Я никогда в жизни не видел такого бесстыдника! уУу!]
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Весь чат был заслонен стенами этого сообщения, которые строились снова и снова. Это была
своего рода дань чату, обычно предназначенная для самых популярных стримеров, у которых
были большие и очень лояльные сообщества. На этой ноте стрим Су Сюэ быстро рос.
Количество зрителей перевалило за шесть тысяч! Это было то, о чём Су Сюэ даже не мечтала!
Она бы закричала: "ЧТО? БОЛЕЕ ШЕСТИ ТЫСЯЧ? Этого не может быть!". Но Су Сюэ всё ещё
спала, и происходящее тут не было её сном. Линь Фэн, с небольшой помощью Гермеса и Песни
Ночи, сделал это!

* * *

После первой игры Линь Фэн прыгнул прямо во вторую, оседлав импульс и погнавшись за
кайфом. Эта игра была ещё одной быстрой и легкой победой. Как и третья. Но когда дело
дошло до четвёртой игры, всё пошло немного наперекосяк. В последних двух играх не имело
большого значения, если другие линии проигрывали. До тех пор, пока они не сдавались и не
уходили в АФК или гриф (1), входя во вражескую башню каждый раз, когда они возрождались,
он все еще мог довести дело до победы. В четвёртой игре ничего подобного не произошло. Но
случилось что-то похожее и столь же раздражающее. Товарищ по команде, который был
настолько плох, что всё, чего он добился, – это кормление, даже когда пытался играть
серьёзно. Все убийства создавали достаточное преимущество, и теперь уже не имело значения,
насколько хорошо Линь Фэн играл, игра была безнадёжной.

 – Ну, это было неожиданно.… Этот Триндамир смехотворно всех откормил, – заключил Линь
Фэн, посмотрев на цифры в лобби финальной игры.

Чат пришёл к такому же выводу гораздо раньше в игре и сказал об этом тогда, и согласился
ещё раз.

[Ага! Этот Тринд может накормить целую нацию!]

[Какой позор! Ты так замечательно справлялся со своим Ясуо]

[В этой игре нельзя было победить, учитывая, насколько плох был этот Тринд.]

[Донеси (2) на него за интинг! Донеси о нём!]



Ни один человек, наблюдавший за стримом, не сомневался в Линь Фэне. Уже нет. Никто не
пытался спорить, что Линь Фэн тоже не был настолько хорош. Линь Фэн объединил каждого
человека, наблюдающего за его игрой. Они были счастливы, когда он был счастлив, и
сердились, когда он злился. Он был их вымпелом, а они – его собеседниками.

Линь Фэн читал чат и общался со зрителями с широкой улыбкой на лице. Было много
сообщений, наводняющих чат. Так много, что ему стало трудно за ними угнаться. Сначала он
думал, что люди просто быстро печатают, но для этого было слишком много сообщений. В
конце концов он достаточно заинтересовался, чтобы исследовать этот вопрос и посмотрел на
зрителей. Его глаза на мгновение остановились. Потом потер их и снова посмотрел.

 – ОГО! Это безумие! Вас так много! Ребята, видите, сколько вас здесь? О. Подождите. Вы,
ребята, уже знали?

Линь Фэн был так удивлен, что закричал, говоря это, и это разбудило Су Сюэ. Она потерла
глаза, все еще сонная, а затем выбралась из своего уютного кокона из одеял и подушек. Она
поднялась и посмотрела на Линь Фэна.

 – Какого черта ты кричишь? Пытаешься разбудить всю округу? – она схватила телефон, чтобы
посмотреть на часы. – А, ну да. Уже почти двенадцать? Хорошо. Хорошо. Тебе повезло, что твоя
смена почти закончилась. Если бы ты разбудил меня пораньше...

Она потянулась и зевнула ещё раз. Потом она хрустнула спиной и стряхнула с себя сонливость.

 – Ладно, я встала! Мы можем поменяться, – она подошла к Линь Фэну, все еще в пижаме, и
взъерошила его волосы. – И вообще, почему ты кричал?

 – Ой! Смотри! Ты будешь так счастлива! Смотри! Смотри! – сказал Линь Фэн, тыча пальцем в
монитор. К сожалению, его волнение и палец также не давали Су Сюэ увидеть количество
зрителей.

Су Сюэ оттолкнула Линь Фэна в сторону и посмотрела на экран. Ее сердце на мгновение
остановилось, а рот открылся. Девушка придвинулась чуть ближе, когда весь сон покинул её
лицо и сменился шоком.

– Ш-ш-шесть т-т-тысяч ... – ее шок был слишком сильным. Она оперлась на стол и заставила
себя дышать. – ШЕСТЬ ТЫСЯЧ? Как? Линь Фэн, как тебе это удалось?

Определённая демографическая группа зрителей, очень специфическая подгруппа, уже
наслаждалась небесным зрелищем спящей Су Сюэ. Но видеть её в пижаме – это было
совершенно другое измерение соблазна. Тонкая ткань подчёркивала её изгибы, а свет фонарей
подчёркивал гладкость материала. Они перестали дышать. Они могли только сидеть и пускать
слюни, не отрывая глаз от экрана, уставившись на красивую женщину, которая появилась
перед веб-камерой.



[О-о-о-о...]

[Сюэ Сюэ будет вести поток голой?]

[БРАТИШКА, ВЫКЛЮЧИ ВЕБ-КАМЕРУ!!!]

[Я не знал, что стрим предоставляет и такие услуги!]

[КУМЕРЫ (3), ОБЪЕДИНЯЙТЕСЬ! НАШ МОМЕНТ НАСТАЛ!]

[Вырезал и сохранил!]

[Это ЛУЧШИЙ СТРИМ!! Песнь Ночи, Гермес, теперь это. БОЖЕ!]

Су Сюэ заметила, о чём идёт речь в чате, еще до того, как разговор затянулся. Или слишком
затянулся. Её глаза превратились в круглые блюдца, когда девушка посмотрела на веб-камеру
и увидела себя, демонстрирующую своё тело в своей скудной и полупрозрачной пижаме! Она
быстро обхватила себя руками и закричала в камеру:

 – Вы долбаные извращенцы! Закройте глаза! НЕМЕДЛЕННО ЗАКРОЙТЕ ИХ!

___________________________________

1. Грифер (от англ. grief – "горе") – игрок, который пытается навредить другим игрокам, или
создать конфликтную ситуацию ради забавы.

2. Report – донос на игрока который совершил одно из нежелательных действий, например:
AFK, Leave, Flame. Игрок, на которого слишком часто доносили, может быть забанен на какое-
то время разработчиками игры и не сможет играть.

3. Кумеры (Coomers) – это пародийный образ человека, который очень часто мастурбирует.
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