
"Ребята, кричащие в чате, правы! Эти игры скучны. В нее скучно играть и чертовски скучно
смотреть. Очевидно, мне нужно выбраться отсюда. Но я не знаю… Алмазные игры тоже
кажутся довольно скучными. И они всё время говорят, что хотят игр с высоким ЭЛО..."

Линь Фэн сидел и думал о том, что нужно сделать, чтобы стрим стал более захватывающим для
зрителей и для него самого. Но он не понимал, что его мысли шли совсем в другом
направлении, чем у зрителей. Было также легко различимое место расхождения – слово
"вызов". Для обычного игрока Лиги Легенд игры с высоким Платиновым и Алмазным
рейтингом были сложными и захватывающими. Большинство из них никогда бы не поднялись
так высоко по рангам, так что наблюдать за кем-то, кто был так хорош в стриме, было
настоящим опытом. Линь Фэн, с другой стороны, не был обычным заурядным игроком в Лигу
Легенд. По его мнению, "интересная игра высокого ЭЛО" была на уровне Претендента. Он не
считал что-либо ниже Претендента высоким ЭЛО, и он хотел проверить свои навыки против
нынешних профессиональных игроков в действительно сложной игре.

"Чуваки! Одна только мысль об игре против профессионального игрока приводит меня в
неистовство! Но... хм. Как мне туда попасть? У меня нет учётной записи Претендента, которую
я мог бы использовать прямо сейчас... может быть, мне стоит создать свою собственную
учётную запись и поднять её? Нет, нет. Ребята в стриме не собираются торчать здесь и
смотреть, как я взбираюсь с нуля. Это просто будет несколько часов скучного геймплея. Хм…"

В то время как Линь Фэн думал о том, как решить игры рейтинга Претендента без учётной
записи с рейтингом Претендента, зрители в стриме начали всё больше и больше возбуждаться.
Они думали, что Линь Фэн наконец-то переключится на свой собственный аккаунт. Он
определённо был Алмазом. Может быть, даже Алмаз 1, если им повезёт! Чат взорвался кучей
людей, размышлявших о том, как высоко был оценен его аккаунт, а другие спорили или
соглашались с этим.

Линь Фэн повернулся и посмотрел прямо на веб-камеру.

 – Эй! Слушайте… Это как-то неловко. Но. У кого-нибудь из вас есть аккаунт в рейтинге
Претендента, который я могу одолжить ненадолго? Пожалуйста?

Чат умер. Люди, наблюдавшие за стримом, сидели, уставившись на Линь Фэна через свои
экраны, пытаясь понять, о чем думает этот парень. Всем им потребовалась минута, чтобы
обработать его просьбу. Чат в стриме с полутора тысячами зрителяй был полностью безмолвен
в течение целой минуты. И тут один из зрителей нарушил молчание.

[ЛОЛ!!!1 Акк Претендента? С какой стати мы будем здесь, если у нас есть аккаунт
Претендента?]

[Я здесь из-за слабой игры!!!! Если бы я сам мог так играть, зачем бы мне сидеть здесь и
смотреть???? Я бы сам себя стримил!!]

Вот и всё, что потребовалось, чтобы оживить разговор. После этого последовали сотни



сообщений в том же духе. Линь Фэн читал сквозь стены текста в чате стрима, надеясь, что там
будет хотя бы один человек, который сможет ему помочь. Но это начинало казаться всё менее
и менее вероятным. Ни у одного из полутора тысяч зрителей не было аккаунта Претендента.
Или даже близкого к нему. Линь Фэн начал беспокоиться. Не похоже, чтобы у кого-то вообще
был аккаунт выше, чем даже у Су Сюэ, на котором он уже играл. Волнение, которое он
испытывал несколько минут назад, быстро сменилось разочарованием. И тут он вспомнил!

"Водяной Призрак! Я почти забыл об этом парне! Он был Алмаз 1… Если я помню".

Он открыл групповой чат Су Сюэ на QQ и отправил сообщение Водному Призраку.

Вечерний Снегопад:

[Йо Призрак! Это Линь Фэн. Дай мне свой аккаунт! Мне нужно немного поиграть на нём.
Пожалуйста.]

Водяной Призрак был одним из верных зрителей Су Сюэ, который существовал задолго до того,
как ее популярность резко возросла. Кроме того, он был самым высокоранговым из всех ее
зрителей на Алмазе 1. Самое главное, что он был хорошим парнем, и он знал Линь Фэна.
Водяной Призрак был лучшим вариантом, от кого Линь Фэн имел реальный шанс получить в
свои руки прямо сейчас аккаунт. Линь Фэн послал сообщение и ждал. Надеясь, что Водяной
Призрак не спит и он увидит послание.

К счастью как для Линь Фэна, так и для людей, наблюдавших за стримом Су Сюэ, Водный
Призрак просто случайно посмотрел на свои QQ-сообщения. Он увидел послание от Вечернего
Снегопада и открыл его. Когда Водяной Призрак прочитал то, что хотел Линь Фэн, он
немедленно отправил ему информацию о своей учётной записи и пароль. Сомнений не было.
Он любил и Линь Фэна, и Су Сюэ и доверял им. Если бы он мог помочь Линь Фэну, парень бы
это сделал. Затем он сделал паузу на секунду и начал печатать второе сообщение. Он снова
сделал паузу на середине текста и задумался над сообщением. Затем молодой человек
вздохнул, закончил печатать сообщение и отправил его.

Водяной Призрак:

[Привет, братишка. Я застрял примерно в 20 LP уже на очень долгий срок. Пожалуйста,
помоги мне подняться. Спасибо!!!]

Вечерний Снегопад:

[Нет проблем, парень! Я принесу тебе несколько побед!! Поверь мне!]

Линь Фэн воспользовался регистрационной информацией, которую прислал ему Водяной
Призрак, и вошёл в учётную запись Алмаза 1. Затем он встал в очередь на ранговую игру. Это



был момент напряжённого ожидания и для него, и для людей, наблюдавших за стримом. Алмаз
1 определённо был там, наверху ранговой лестницы, и это означало, что многие известные и
знаменитые игроки потенциально могли появиться. Был также шанс, что может произойти
что-то ещё более особенное. Время от времени профессиональные игроки прыгали на свои
мульты, чтобы играть в том, что они считали низким ЭЛО. Либо немного
поэкспериментировать, не получая череду поражений на своих основных аккаунтах, либо
сыграть в более расслабленную и казуальную игру. Для профессиональных игроков с
рейтингом Претендента Алмаз 1 был низким ЭЛО, а всё, что ниже, даже не существовало.
Если Госпожа Удача будет на их стороне, Линь Фэн сможет сыграть против профессионального
игрока, и люди, наблюдающие за стримом, будут свидетелями игры всей их жизни.

Очередь подошла. Линь Фэн вошёл в "выбор чемпиона". Он был пятым выбором в синей
команде. Это означало, что остальные четыре игрока его команды могли выбирать своих
чемпионов и роли раньше него. Это была не идеальная ситуация – быть во власти четырёх
других людей. Если они не хотели быть любезными, был шанс, что можно получить чемпиона
или роль, где ты просто не знал, как хорошо играть. Это было большей проблемой в низком
ЭЛО, чем в Алмазе 1, где все понимали, что если товарищ по команде играет чем-то, в чём он
не очень хорош, это будет стоить им игры. Когда игрок, у которого был второй выбор, выбрал
мид, Линь Фэн вздохнул. Он мог бы играть и другие роли, кроме мида, но он не хотел в
конечном итоге играть поддержкой. Ему нужно было что-то предпринять. Линь Фэн быстро
напечатал сообщение своей команде:

[Что угодно, только не поддержка, плз!]
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