
Новость о жеребьёвке группового этапа отняла у Линь Фэна всякий голод. Он покончил с
остатками еды и принёс свой стул, чтобы сесть рядом с Су Сюэ. Затем он наклонил голову к её
плечу, чтобы посмотреть на экран её телефона. У неё был открыт официальный сайт Riot
Games.

 – Что ты делаешь? Разве у тебя нет своего телефона, чтобы посмотреть? – раздражённо
спросила Су Сюэ.

 – Нет, нет. Это слишком много хлопот, – сказал Линь Фэн, отмахиваясь от её жалоб. Затем он
наклонился ещё больше, практически опираясь на Су Сюэ, и спросил: – Эй, ты можешь
немного подвинуть свой экран? Мне плохо видно.

 – Правда! Ты действительно настолько ленив? – воскликнула Су Сюэ. Но она всё равно
наклонила экран телефона так, чтобы Линь Фэн мог лучше его видеть, и взъерошила его
растрёпанные волосы.

Линь Фэн протянул руку и наклонил телефон Су Сюэ ещё немного. Затем он немного
прокрутил страницу вниз, пока не добрался до групп на Чемпионат Мира пятого сезона Лиги
Легенд. Его глаза бегали по группам в поисках китайских представителей. Их было трое. КГ в
группе А, Рука Бога в группе В и Пыль в группе D.

КГ, которая была единственной китайской командой, состоящей исключительно из китайских
игроков, немного повезло с группой А. Их настоящими соперниками были первая сеяная
Легенда Европы и третья сеяная Вспышка Северной Америки. Последняя команда в группе А
была командой тёмной лошадкой, и это была та небольшая удача, которую получила КГ.
Тёмные лошадки прибыли из небольших регионов с меньшей конкуренцией, поэтому они
считались более слабыми командами.

В группе "B" все было немного сложнее для Руки Бога. Другими командами в группе В были их
давние корейские соперники Судьба, вторые сеянные из Северной Америки – COG (2), а вторые
сеяные из Европы – Золото.

Тем не менее как группа А, так и группа В были трудными группами, и это было тяжёлое
сражение для китайских команд, чтобы пройти в следующий раунд. Но группа D… Ну, группа
D была чем-то другим. Если группы A и B считались "тяжёлым сражением", то победа в группе
D могла быть справедливо описана только как восхождение на гору. Китайской команде
придется столкнуться с двумя лучшими командами мира. Обе из Кореи, Воин и SSK (2). Между
ними двумя, SSK были теми, кого нужно было остерегаться. Они были действующими
чемпионами мира, вернувшимися, чтобы защитить свой титул.

 – Боже мой! Пыль! Мне так жаль этих парней, – сочувственно воскликнула Су Сюэ. – Все в
интернете говорят о том, что корейские команды самые сильные. Как не повезло! Как Пыли
так не повезло, что они оказались в одной группе с обоими?

Линь Фэн кивнул.



 – Хм… Да. Да, это... Немного не повезло.

С начала четвёртого сезона Корея была признана самым сильным регионом болельщиками,
игроками и аналитиками. Проще говоря, у них было несколько команд, которые могли бросить
вызов лучшим командам со всего мира и победить. Правила чемпионата мира
предусматривали, что в него могут войти только три команды из четырех крупных регионов
[NA, EU, CN, KR]. Таким образом, три корейские команды, которые играли, были лучшими в
регионе. Процесс отбора в Корее, чтобы получить одно из этих трех мест, был особенно
кровавым. Три команды, которые прошли через это, все считались претендентами на титул в
Мирах.

Что сделало корейские команды намного лучше, чем команды в других регионах? Это был
естественный вопрос. Тот, который каждый, кто играл, смотрел и был вовлечён в
соревновательную сцену Лиги, постоянно задавал и рассматривал. И это всегда сводилось к
одному и тому же ответу. Команды из Кореи были хороши в целом, но это не то, что поставило
их на такой уровень. Из одиннадцати игроков Семи Королей и Четырёх Императоров у каждой
корейской команды был хотя бы один. У SSK даже были Император и Король. И их Император
был не просто Императором. Он был Императором. Тот, что сидел на троне как Правитель.
Рейк.

Линь Фэн прочитал названия команд в группе D. Когда его глаза остановились на имени SSK в
скобке, они остановились. Он сжал кулак.

"Рейк! Просто подожди. Я заберусь туда, где ты сейчас! И в этот раз… И в этот раз я выиграю!"

Су Сюэ снова взъерошила волосы Лин Фэна, заставив его вернуться к реальности, и сказала:

 – Посмотри на удачу группы В. Судьба имеет Императора в своей команде. То есть у Руки Бога
есть Гермес, но он всего лишь Король. Есть огромная разница между Королём и Императором,
– Су Сюэ была огромным поклонником Четырёх Императоров и Семи Королей. Их самым
большим поклонником, по ее мнению. От их сильных сторон в игре до их любимых блюд до их
любимых клавиатур, Су Сюэ знала все это. Она смотрела каждое интервью, читала каждую
статью, следила за их общением.

Линь Фэн почесал затылок.

 – Я не знаю обо всем этом. Может быть. А может, и нет. Я думаю, что это будет игра на
приблизительно одном уровне.

Важен был индивидуальный талант. Это было верно для любого соревновательного вида
спорта, и киберспорт не был исключением. Только то, что у одной команды был Император, а у
другой – только Король, это не имело особого значения. На таком уровне игры Император не
мог упорно вести команду к победе. Это был не поединок между Императором и Королём. Это
был матч между двумя командами. Если команда хотела победить на мировой арене, на самом
высоком уровне конкурентной игры, командная синергия была гораздо важнее, чем



индивидуальное мастерство или наличие одного великого игрока.

Подобный матч произошел во время пятого сезона Mid-Season Invitational (3) и был лучшим
примером этого. Это была Рука Бога против Судьбы ставшая лучшей в серии из пяти игр. Обе
команды играли друг против друга в трех играх, где Рука Бога выиграла две и проиграла одну.
Напряженная четвертая игра должна была решить, вернется ли Судьба или победит Рука Бога.
Мидлер Руки Бога, Звёздный Гермес был одним из Семи Королей. Мидлер Судьбы Луна был
одним из Четырёх Императоров. Это был поединок между Императором и Королём на средней
линии! Впечатляющее выступление Гермеса с Орианной доказало, что он достоин своей
короны. Он держал Виктора Луны в страхе достаточно долго, чтобы остальная часть его
команды добралась до середины игры относительно беспрепятственно. Это позволило Руке
Бога получить небольшое преимущество, которое они использовали и продвигали в фазу
поздней игры, пока в конечном итоге не уничтожили вражеский нексус.

____________________________________

1. Подразумевается, вероятно, Counter Logic Gaming (CLG)

2. Ранее мы ломали голову над тем, что это за команда. Теперь вероятно, что это
альтернативное название SK Telecom T1. Тогда Рейк, о котором там говорится, это Факер;
вторая упомянутая корейская команда пока не распознана, возможно, это Samsung Galaxy или
KOO Tigers

Рука Бога скорее всего Edward Gaming. Они же и одержали победу над SK Telecom T1 в MSI
2015-го года, чем вполне можно гордиться

3. Mid-Season Invitational (в примерном переводе "закрытое состязание середины сезона"),
также именуемый как MSI – ежегодный международный турнир по Лиге Легенд, проводимый
компанией Riot Games с 2015 года. С сезона 2016 по результатам данного турнира
определяется положение региональных чемпионатов в корзинах жеребьёвки Чемпионата мира
по Лиге Легенд.

http://tl.rulate.ru/book/60134/1623396


