
- На следующий день.

 

К счастью, ничего особенного не произошло, и мы могли просто продолжить свой путь,
спустившись с дерева.

 

Что же делать, если инцидент окажется таким, с которым не справится даже Элерис?

 

Конечно, мы могли бы просто сбежать с помощью свитка, а Элерис - воспользоваться
телепортацией.

 

Мы продолжили путь на юг, веря в свои собственные контрмеры. Если бы мы продолжали в том
же темпе, то к следующему дню смогли бы добраться до Алс Пойнта, а если бы нам удалось
благополучно вернуться в Сент Пойнт и посмотреть на ситуацию там, то наша миссия была бы
закончена.

 

После легкого обеда мы старательно шли вперед. Судя по ситуации предыдущего дня, зомби
здесь вроде бы не было, но у нас не было другого выбора, кроме как беспокоиться о своей
безопасности. Мы забрались на вершину скального выступа утеса и улеглись на его плоской
поверхности.

 

Поскольку он находился на вершине горы, мы могли видеть далеко во все стороны.

 

Однако, куда бы мы ни смотрели, это были горы за горами, поэтому мы не могли увидеть
ничего подозрительного.

 



- …

 

- …

 

- Как-то жутко.

 

Я чувствовал неопознаваемое жуткое ощущение, щекочущее затылок. Было бы лучше, если бы
что-то действительно появилось, но ничего подобного не произошло, поэтому ощущение было
еще более странным.

 

***

 

- На следующий день.

 

Мы отправились в путь рано утром. Если бы мы начали идти только после восхода солнца, то
пришли бы в Алс Пойнт после заката, поэтому мы решили отправиться очень рано,
осмотреться, а потом вернуться ночью.

 

- Давайте будем очень осторожны и поспешим назад, если узнаем, что в Алс Пойнте нам
угрожает что-то серьезное.

 

Эллен чувствовала себя настолько взволнованной, что говорила подобные вещи, хотя еще
ничего не произошло.



 

Понимая, что мы направляемся прямо в сердце всех этих происшествий, мы продолжали идти,
за исключением нескольких коротких перерывов между ними.

 

Было, кажется, около пяти часов дня.

 

- Это… Алс Пойнт.

 

Перевалив через очередной холм, мы обнаружили Алс Пойнт, расположенный у подножия
этого холма. Мы остановились на мгновение, не подходя к нему сразу. Сначала нам нужно
было разобраться в ситуации с Алс Пойнтом.

 

- При взгляде со стороны кажется, что с ним нет никаких проблем…

 

По словам Эллен, я тоже попытался немного усилить зрение, но не смог обнаружить ничего,
кроме того, что Алс Пойнт казался довольно мрачным и что я не видел никого, кто ходил бы
вокруг.

 

- Я использую заклинание Телескопа.

 

Элерис использовала заклинание низкого ранга, чтобы лучше видеть ситуацию на расстоянии.

 



После применения заклинания Элерис некоторое время пристально смотрела на Алс Пойнт.

 

- Это немного отличается… От того, что случилось в Клиц Пойнте. Здесь нет ни одного зомби.
Совсем нет… - пробормотала Элерис в пустоту.

 

- Больше похоже на то, что трупы были съедены… Я вижу остатки повсюду… Обломки костей и
тому подобное…

 

Остатки, которые, казалось, намекали на то, что все трупы были съедены. Это то, что можно
было бы увидеть, если бы увеличить масштаб обзора.

 

- Что их съело?

 

- … Думаю, это сделали зомби.

 

Были видны намеки на то, что зомби съели людей. Однако по прошествии времени от них
остались лишь останки.

 

- Хотя недавно прошел сильный дождь, мы должны были бы увидеть следы, если бы кто-то
приходил или уходил с тех пор, но их нет.

 

Дождь шел, когда мы отправились уничтожать этих бандитов.



 

Тогда все следы, включая отпечатки ног, были полностью смыты. Однако с тех пор здесь не
было ни следов ног, ни других признаков того, что кто-то приходил или уходил.

 

- Похоже, что Алс Пойнт уже давно заброшен. Если бы зомби появились и здесь, они были бы
повсюду.

 

- У них не было причин возвращаться в Алс Пойнт, так как в живых никого не осталось. Они
нападают только на живых… Так?

 

- Да.

 

Если зомби и появлялись здесь раньше, то они давно покинули Алс Пойнт. В Пойнте уже давно
ничего не было.

 

Если кто-то хотел вернуться с передовой, а именно из Алс Пойнта один, два и три, ему нужно
было пройти через Алс Пойнт. Эллен, казалось, собралась с мыслями и заговорила довольно
отрывисто.

 

- Значит, никто не вернулся из трех других Пойнтов что находятся далее…

 

- … наверное, да.

 



Остальные три Пойнта могли быть уже стерты с лица земли.

 

Никто из нас не мог отрицать, что это вполне вероятно.

 

- Давайте пока проверим.

 

Поначалу казалось, что в этом месте нет ничего странного, поэтому мы решили поближе
рассмотреть Алс Пойнт.

 

***

 

При виде деревни, в которой не было ни одного человека, становилось жутко и страшно.

 

Однако, если бы кто-то увидел кровь на зданиях этой деревни, это вызвало бы страх у любого,
кто увидел бы её.

 

Повсюду валялись куски костей.

 

Алс Пойнт являлся путевой точкой к трем фронтальным базам впереди; поэтому он был в три
раза больше, чем Сент Пойнт и Клиц Пойнт. Однако в этом огромном Пойнте не было ни души.

 



Мы обыскали окрестности Алс Пойнта с напряжением в сердце. Мы не видели ни выживших,
ни зомби, но мы не знали, что может напасть на нас.

 

Действовать по отдельности может быть опасно, поэтому мы обследовали каждое здание
вместе.

 

Повсюду были пятна крови и разбросанные фрагменты костей. Кости были уже совершенно
сухими, они даже не издавали обычного гнилостного запаха, возможно, потому что личинки
уже добрались до них.

 

- Неужели на них действительно напали зомби?

 

Глядя на обглоданные куски костей, Элерис выразила свои сомнения, выражение её лица было
очень серьезным.

 

- Нет. Я так не думаю.

 

Однако Эллен покачала головой. Она посмотрела на пятна крови, размазанные по стене.

 

- Если зомби напали на них до полного уничтожения, то костей должно было быть больше.
Однако, хотя вокруг разбросаны куски костей, которые, похоже, были обглоданы зомби, мы не
можем утверждать, что это были все люди из Алс Пойнта.

 

Здесь были явные признаки хищничества, но их количество было слишком мало.



 

- Возможно, их съели не при жизни, а после смерти.

 

Эллен подняла один из сухих кусков белой кости.

 

- Потому что обезглавленные трупы, вероятно, не могут превратиться в зомби.

 

Кости, казалось, были разрезаны лезвием или чем-то таким же острым.

 

- Люди в Алс Пойнте были убиты кем-то или группой людей, державших оружие, а после резни
пришли зомби и зачистили это место.

 

Они пожирали не живых людей, а трупы, которые не могли превратиться в зомби.

 

К такому выводу, похоже, пришла Эллен.

 

***

 

На некоторых фрагментах костей можно было найти следы порезов мечом.

 



Я не знал, кто был преступником, но можно было сделать вывод, что у них были с собой очень
острые клинки - они должны были быть достаточно острыми, чтобы убивать людей одним
ударом.

 

А такое оружие встречалось далеко не часто.

 

Создать что-то с такой остротой было невозможно в обычной кузнечной мастерской, в конце
концов.

 

Мы снова тщательно обыскали Пойнт.

 

- Пойдемте в Гильдию авантюристов.

 

Эллен направилась в Гильдию авантюристов в Алс Пойнте, как будто точно знала, куда идти.

 

В здании Гильдии авантюристов повсюду были следы крови.

 

Была причина, по которой Эллен отправилась туда.

 

- Нам нужно найти журнал Гильдии авантюристов. Большая часть того, что происходило в Алс
Пойнте, должна быть записана там.

 



Похоже, была большая вероятность того, что мы получим важную подсказку. Эллен уже знала,
что искать.

 

Прочесывая здание Гильдии авантюристов, она нашла огромную книгу в кабинете
управляющего.

 

- Думаю, это журнал управляющего.

 

- Давай посмотрим.

 

Эллен открыла журнал.

 

Последняя дата, записанная в журнале, была вторник, 21 июля.

 

Для нас это была пятница, 7 августа.

 

Значит, инцидент в Алс Пойнте произошел за три недели до этого.

 

* * *

 

Вторник, 21 июля, 323 год Имперского календаря.



 

- Мне не следовало посылать людей в эту гробницу.

 

Снотон убьет всех нас.

 

Это была последняя запись. Какая гробница?

 

Гробница была причиной всего?

 

И это имя, Снотон…

 

Эллен перелистала страницы, ища первое упоминание о гробнице.

 

Четверг, 2 июля, год 323 по Имперскому календарю.

 

- Трое авантюристов, Снотон ранга А, Пайджин ранга Б и Лайзер ранга В, сообщили о находке
необычных сооружений примерно в двух днях пути к востоку от Алс Пойнта. Согласно их
наброскам, это предположительно гробница из-за её закрытой природы. Так как они являются
авантюристами заслуживающими доверия, вероятность того, что предоставленная информация
ложная, очень мала.

 

Поскольку информация уже распространилась, похоже, что формируется крупномасштабная



экспедиционная группа для надлежащего исследования этого места.

 

Авантюристы из Алс Пойнта обнаружили гробницу более чем за месяц до этого и создали
экспедиционную группу для её исследования. Они не знали, какие опасности могут
подстерегать их, поэтому и собрали команду.

 

Воскресенье, 12 июля, год 323 по Имперскому календарю.

 

- Экспедиция, состоящая из авантюристов ранга от А до С, отправившаяся исследовать
гробницу к востоку от Алс Пойнта, вернулась.

 

Согласно их отчетам, она состояла из трех гробниц, и в них не было опасных демонов или
других угроз.

 

Они вернулись с большим количеством украшений и драгоценных металлов. Это был
значительный груз.

 

Среди них также было несколько предметов, которые казались заколдованными. Подробные
результаты будут известны после экспертизы.

 

В таких случаях между ними могут возникнуть конфликты с кровавыми целями, чтобы
получить хоть немного больше, и такую ситуацию необходимо предотвратить всеми
средствами.

 



В качестве особого примечания, они сказали, что нашли меч в одном из трех гробов гробницы.

 

Похоже, что Снотон, лидер экспедиционной группы, решил оставить его себе в качестве
добычи.

 

Похоже, никто не возражал против этого.

 

'Меч, найденный в гробу гробницы'.

 

'Может быть, авантюристы прикоснулись к чему-то, к чему не следовало прикасаться'.

 

Я почувствовал некоторое беспокойство.

 

Вторник, 14 июля, 323 год Имперского календаря.

 

- К счастью, члены экспедиции разделили добычу между собой без драки. Их награда была
огромной, так что, похоже, хватило на всех, не оставляя причин для драки.

 

Мы смогли идентифицировать в общей сложности два магических артефакта: Пара серег и
браслет, которые забрали двое других.

 



Меч Снотона также считался магическим артефактом. Однако сам мужчина сказал, что его не
нужно оценивать.

 

Среда, 16 июля, год 323 по Имперскому календарю.

 

- Прошлой ночью мне приснился кошмар.

 

Любопытно, что кошмары снились всем людям в Алс-Пойнте. Содержание их было разным и
совершенно непонятным, но как возможно, что всех мучили ночные кошмары в одно и то же
время?

 

Четверг, 17 июля, год 323 по Имперскому календарю.

 

- Из захоронения рядом с Пойнтом внезапно поднялись зомби и убили трех человек. Меры
были приняты немедленно, но почему это произошло?

 

Меня не покидает зловещее чувство.

 

Пятница, 18 июля, год 323 по Имперскому календарю.

 

- Снотон ведет себя странно. Мне сказали, что он спит, держа в руках меч, который он принес
из гробницы. Он стал менее разговорчивым, и кажется, что он ничего не ест. Как будто он стал
совсем другим человеком. Товарищи Снотона сообщили, что меч должен содержать какую-то
зловещую магию.



 

Завтра мы займемся этим вопросом.

 

Суббота, 19 июля, год 323 по Имперскому календарю.

 

- Снотон никак не отреагировал на мое предположение, что меч может быть продуктом черной
магии.

 

Он только странно улыбался и говорил странные вещи. Нет, то, что выходило из его уст, даже
не было похоже на слова.

 

Я был более чем уверен, что на Снотоне лежит какое-то проклятие. Когда мы попытались
силой отобрать меч, он убил трех членов гильдии, даже двух своих старых товарищей, которые
были с ним, и убежал.

 

Я все больше боялся докопаться до истины.

 

Меч Снотона определенно был проклят. Была создана поисковая группа, чтобы разыскать
Снотона.

 

Воскресенье, 20 июля, год 323 по Имперскому календарю.

 



- Поисковая группа, организованная для усмирения Снотона, была убита им, как только они
покинули Пойнт.

 

После убийства поисковой группы Снотон снова исчез.

 

Известно, что Снотон был выдающимся, но он не должен был быть настолько искусным.

 

Все были в замешательстве.

 

Были те, кто говорил, что хочет сбежать из Пойнта, и те, кто говорил, что их убьет Снотон,
если они это сделают, создавая хаос.

 

Эта гробница.

 

Эта гробница - корень всего этого.

 

***

 

Поняв все, мы посмотрели друг на друга. Это дало нам приблизительное представление об их
ситуации.

 



- Авантюристы коснулись того, чего не должны были касаться.

 

Они покинули гробницу с проклятым мечом. Сумасшедший авантюрист по имени Снотон,
заявивший, что владеет этим мечом, на самом деле был виновником происшествия. Он
устраивал резню на каждом шагу, распространяя вокруг себя проклятие, превращающее
мертвых в зомби. Казалось, что проклятие постепенно распространялось само по себе.

 

- Это может быть тип меча, который промывает мозги своему владельцу.

 

Элерис говорила с твердым выражением лица, догадываясь, что проблема вызвана этим мечом.
Эллен положила журнал в свой рюкзак.

 

- Давайте вернемся. Наша миссия закончена.

 

Наша миссия заключалась в том, чтобы выяснить, что произошло в Алс Пойнте, и мы могли
доказать это с помощью этого журнала.

 

На этом наша миссия была закончена.

 

Мы не должны были решать проблему, а просто выяснить правду.

 

Теперь, когда мы знали личность человека, уничтожившего Алс Пойнт, мы могли доверить
остальное кому-то другому.



 

- Проклятый меч и авантюрист, который сошел с ума из-за его проклятия.

 

Это должно быть оценено как катастрофа, вызванная тем, что кто-то прикоснулся к чему-то,
что следовало оставить нетронутым.

 

Мы покинули Гильдию авантюристов и направились за пределы Алс Пойнта. Местность
должна была быть опасной, поэтому мы планировали покинуть окрестности Алс Пойнта как
можно быстрее, даже не отдыхая.

 

- … Конечно, это снова должно так обернуться.

 

Кто-то стоял у входа в Алс Пойнт, место, которое мы уже проходили.

 

Это был мужчина с редкими седыми волосами, пустыми глазами и серой кожей.

 

Он просто стоял и держал в руках какой-то меч.

 

Казалось, он пытался помешать нам уйти.

 

Снотон, виновник разрушения Алс Пойнта. Было более чем очевидно, что это был он. Мужчина
не подходил ближе, но и не удалялся. Он просто загораживал нам выход.



 

- … Не похоже, что он жив.

 

Это были слова Элерис.

 

Казалось, что у этого человека нет ни воли, ни самолюбия. Достаточно было взглянуть в его
глаза, чтобы понять это.

 

Его владелец был уже мертв, а тело приводилось в движение лишь проклятием этого меча.

 

Он был не единственным рядом.

 

- Кви-ик!

 

- Гррр! Гррр!

 

- … Тоже зомби?

 

У другого входа в Алс Пойнт зомби появлялись один за другим.

 



Мы попали в еще одну опасную ситуацию. Снотон, на которого было наложено неизвестное
проклятие, был перед нами, а позади нас была орда зомби.

 

Если бы нас окружили зомби, нам бы пришел конец. В Клитц Пойнте мы смогли прорваться
через них, убивая их по одному, но если бы они напали группой, мы бы не смогли их
остановить.

 

Зомби было еще не так много.

 

- … Мы должны пройти мимо него.

 

Хотя мы не знали, кто он такой, этот проклятый человек отмечал вход.

 

Если мы не сможем выбраться оттуда, мы умрем. Эллен, похоже, пока не собиралась
использовать свиток телепортации.

 

Похоже, она думала, что Релия умрет, если мы её оставим. Она никогда не говорила, что
козырь, который она держала в руках, поможет ей выбраться из подобной ситуации.

 

- Я не знаю, что это за козырь, о котором ты говорила, но может ли он остановить этих зомби?

 

Элерис кивнула головой с жестким выражением лица на вопрос Эллен.



 

- … Используй его. Но если станет опасно, ты должна бежать. Не заботься о нас.

 

- … Да.

 

Казалось, Элерис решила не останавливать Эллен в её рискованном плане.

 

Шинг.

 

Эллен, вызвав Плач, посмотрела на меня.

 

- Давай сражаться вместе.

 

- Да.

 

У нас был один противник.

 

Его боевая мощь была непредсказуема, но он должен был встретиться с нами один против
двоих.

http://tl.rulate.ru/book/60012/2477153


