
Адам почти пришел в себя и поднялся со снега.

Теперь вся его одежда промокла насквозь, и, хотя он был сильнее среднего, он все еще
оставался слабым человеком.

"Система, могу я что-нибудь купить, чтобы согреться?" - спросил он, видя, что снег повсюду.

/Вы не можете позволить себе какое-либо снаряжение, согревающее тело, но в предметах
можете найти одежду, которая влияет на температуру вашего тела/

Открыв магазин и просмотрев товары, он обнаружил еще один слой вкладок, и в нем одежду.

Самой дешевой одеждой, производившей тот эффект, что он искал, была Меховая куртка ранга
Е.

/Меховая куртка E-Ранга

Эффект - Разогревает тело хозяина, чтобы иметь возможность отменить все негативные
эффекты при температуре выше 5 градусов Цельсия/

Адам купил ее за 10 системных очков, оставив 9.

В его инвентаре появилась коричневая меховая куртка, и у него была возможность продать или
надеть.

Нажав на куртку, он мгновенно почувствовал себя намного теплее и ощутил, как теплая
меховая куртка прикрывает его тело.

/Эффект окружающей среды снижен - Теперь скорость и сила уменьшены только на 1, и ХП
больше не должны снижаться/

При этом он мгновенно почувствовал, что холод значительно уменьшился, а куртка оказалась
чрезвычайно удобной.

Хотя он все еще чувствовал холод и мог функционировать только благодаря своей сильной воле
и телу выше среднего.

Исходя из силы и могущества зверя, Адам предположил, что чем выше он поднимется в горы,
тем сильнее будут звери.

Адам находился в горной местности и знал, что если пойдет вверх, то окружающая среда и



звери, с которыми ему придется сражаться, будут сложнее, поэтому решил пойти в
противоположном направлении, пока не будет готов.

Пробираясь по снегу, Адам только сейчас осознал, насколько безумным было все, через что он
проходил, и что любой другой в его ситуации сошел бы с ума. Все же он мог оставаться
спокойным.

Шагая по снегу, Адам начал понимать, что высота снижается, и с уменьшением снега
становится немного теплее, хотя все еще было холодно. Без меховой куртки он, вероятно, был
бы уже мертв.

Вжух.

Адам даже не заметил, что произошло, но почувствовал внезапную острую боль и увидел три
глубоких следа от когтей на своей левой ноге.

- Дерьмо, - воскликнул он, рефлекторно отскочив назад. Он встал спиной к дереву, чтобы
прикрыть тыл.

- Выбрать дубинку E-ранга, - приказал он, и в его руках появилась большая деревянная
дубинка.

Адам внимательно осмотрел местность, но ничего не заметил.

- Что, черт возьми, порезало меня? - пробормотал он.

Из снега с невероятной скоростью выскочил проворный, маленький и совершенно белый зверь,
похожий на зайца.

Адам мог заметить только белое пятно. Оно выскочило из снега, и, прежде чем он успел
среагировать, зверь оказался перед ним и ударил его в правый глаз.

Хотя Адам был слишком медлителен, чтобы отреагировать на первоначальную атаку, он смог
внезапно откинуть голову назад, когда зверь напал, и смог уменьшить урон.

На его лице остались три отметины от когтей. Они пересекали его правый глаз и шли от
кончика лба по диагонали к правой щеке.

Кровь залила ему глаз. Адам начал беспокоиться, насколько поврежден его глаз, но
сосредоточился на битве.



Стиснув зубы, чтобы справиться с мучительной болью, Адам крепко сжал дубинку, готовый
нанести удар, как только увидит, что зверь появился снова.

Атака за атакой зверь казался умным и несколько раз полоснул Адама по рукам и ногам. Его
одежда и снег рядом с ним окрасились в красный цвет.

Каждый раз Адам изучал движения зверя, но его взгляд все еще был слишком медленным,
чтобы сфокусироваться на звере и увидеть его характеристики.

И снова белое пятно метнулось к нему из снега, направляясь к лицу.

Адам не хотел, чтобы его снова ударили, и, пока зверь был в воздухе, со всей силы взмахнул
дубинкой. Он ударил зверька.

Зверь отлетел, как бейсбольный мяч, и врезался в соседнее дерево.

Адам в одной стычке с таким маленьким зверем потерял более 40 ХП.

/Уровень повышен - теперь вы 3 уровня. Вся статистика увеличена и получено дополнительное
очко статистики. На что вы хотите потратить свое очко статистики?/

Когда это прозвучало в его голове, Адам был вне себя от радости и почувствовал, что битва
того стоила.

В качестве награды не было снаряжения, но в награду он получил 40 золотых и заметил, что
присужденное золото в 10 раз превышало уровень убитого зверя.

- Статус, - заявил он.

/Смертный, уровень: 3

ОПЫТ: 3/100

ХП: 120

МП: 12

Сила: 12

Скорость: 13

Интеллект: 17

Харизма: 5



Удача: 5/

Увидев это, он понял, что маленький зверь дал ему 4 опыта. Это означало, что зверь бы 4
уровня, и Адаму стало любопытно узнать, что это за зверь и какая у него добыча.

"Потратить очко статистики на МП" – решил он.

Адам ни в малейшей степени не колебался, принимая свое решение. Все, что он мог себе
представить, это как за него сражается армия всех видов зверей, столь же могущественных,
как и он. Он знал, что все это было несбыточной мечтой, пока у него не было достаточного
количества маны, чтобы их обеспечить.

Теперь у него было 13 МП, но он все еще знал, что этого недостаточно для обычного
использования и призыв следует использовать только в крайнем случае. Он сделал МП своим
вторым приоритетом после скорости.

Адам направился туда, где, как он знал, лежало тело зверя, прикрывая ладонью правый глаз.

Левой рукой он пошевелил снег, чтобы найти маленького белого зверька, похожего на зайца, и
поднял его в ладони.

Когда он поднял его, заяц превратился в пиксели, и в голове Адама прозвучало уведомление.

/Хотели бы вы собрать этого зверя в качестве базового зверя Лепорида. ДА или НЕТ/

Адам знал, что лепориды были кроликами или зайцами, и, если это было основой, Адам
предположил, что мог бы объединить разных животных одной и той же расы.

"Да."

Он произнес это в уме и почувствовал, как зверь появился в его мысленной звериной
энциклопедии.

"Звериная энциклопедия," - заявил он.

Как оказалось, перед ним теперь стояли две расы, гоблины и лепориды.

Он нажал на гоблина еще раз, чтобы проверить его статус. Теперь, повысив уровень, Адам
увидел то, чего раньше не замечал. И появилось кое-что новое.

/Призыв гоблина



Уровень: 3

ХП: 130

Сила: 15

Скорость: 9

Интеллект: 6

Особые черты - Охота за сокровищами

Интегрированные типы - Обычный Гоблин/

Он и раньше замечал эту особенность, но игнорировал ее. Теперь же появились
Интегрированные типы.

Это подтвердило его идею о возможности интеграции других типов гоблинов, а также побудило
его экспериментировать со своими способностями Коллекционера и особыми чертами зверя.

/ Призыв Лепорида

Уровень: 3

ХП: 70

Сила: 7

Скорость: 18

Интеллект: 11

Особые Черты - Камуфляж

Интегрированные типы - Снежный заяц/

Адам почувствовал себя уверенно. Его живучесть и боевая мощь увеличились с новым
призывом, но, видя, что ему понадобится 100 очков опыта, чтобы увеличить их до 4 уровня, он
понял, что успокаиваться рано.
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