
Шла по улице города я не долго, прямо за поворотом начинался торговый переулок.
Всевозможные лавки и магазинчики. Множество товаров по смехотворным ценам. Всё-таки это
стартовый город - ничего нового.

На этой улице располагался магазин одежды, мастером-портным которого являлся Клод. Это
был самый лучший мастер из всех присутствующих в Нортоме.

Я зашла в магазин и огляделась. Было довольно много вещей, которых я раньше не видела, вот
например, когда я в прошлом сюда заходила, то естественно ничего не собиралась покупать, у
меня был 20 уровень мага и мне было не за чем покупать вещи до десятого уровня, но вот этого
отдела с кожаными вещами вообще не было.

Увидев что-то новое, мои глаза загорелись и я сразу же устремилась посмотреть на эти вещи.
Первой мне попалась куртка из кожи буйвола, она была небольшого размера и вполне могла
бы мне подойти, но...

[Куртка из кожи буйвола

Материал: кожа

Требования: класс: "скрытый во тьме", "лучник".

Броня: 15]

...слишком слабая.

Я всё так же просматривала вещи и не заметила, как зашел Клод.

- Здравствуй девочка, ты хотела бы что-то приобрести?

«Как меня бесит эта их фраза "девочка"» - почти рычала про себя я.

- Да, но нет ли здесь чего-нибудь по-лучше?

- Хм... Что именно тебе хочется лучше? - спросил он, смотря на меня и пытаясь прочитать
реакцию.

«Вообще-то я привыкла ходить в сете легендарных Грабителей. Эх... »

- Броня на 20 желательно, мне предстоит трудный путь в лес и не очень дружелюбная встреча
с клыкастыми волками.

Услышав мой ответ, Клод сразу поменял своё отношение. При встрече с волками у игрока уже
имеется более 30 бронзовых монет, а значит вещь можно купить приличную.

- Что же, девочка, подойти к вон тому ряду, думаю ты найдешь там то, что тебя интересует, -
сказал мне Клод и показал на самый дальний ряд.

На самом деле, Клод состоял в городском совете и был главным на торговом переулке. Он
выглядел лет на 35 - 40. Такой спокойный и в то же время очень приветливый, но, конечно, до
того момента, когда начнёшь разносить его магазин в дребезги. В Нортоме тёмные эльфы
находятся до получения 10 уровня, затем едут в Элвин, и так далее. Вернуться можно на
любом уровне, но делать здесь будет особо нечего, кроме как выполнять ненужные задания и
качать репутацию.



Я нашла нужный ряд и взяла первую попавшуюся куртку.

[Куртка из кожи крокодила

Материал: кожа

Требования: класс: "скрытый во тьме", "лучник".

Броня: 23]

Это была довольно хорошая вещь и я бы наверное её взяла, если бы вслед за ней не увидела
другую, куртку.

[Куртка из кожи эймота

Материал: кожа (легкая)

Создатель: Клод

Требования: уровень ⓵, класс: "скрытый во тьме", "лучник", "маг".

Броня: 34

Защита: 2]

Эта куртка била все рекорды. Понятно, что одеть я её сейчас не смогу, это ,конечно, жалко.
Эймот - маленький грызун, живущий на территории тёмных эльфов. Он живёт под землёй и
питается корнями растений. Его минимальный уровень равен 15, а справится с его кожей
может далеко не каждый мастер.

Я взглянула на Клода и убедилась, что его уровень 20, значит он вполне способен с ними
справится.

- Эту, - решительно сказала я, когда он подошёл взглянуть на мою находку.

- И чем же вам так пригляделась эта вещица? - спросил он.

- Ну... Во-первых, это ваша работа. Во-вторых, у неё очень хорошее качество, а уровень брони
34. И в-третьих, есть эффект зачарования - 2 к защите. У меня ещё нет 1 уровня, но это
недалеко, так что я хотела бы взять её. Сколько она стоит?

- 1 серебряная 5 бронзовых монет. Я не думаю, что тебе это по карману.

- Всё в порядке, - я прикоснулась к сумке и открылся инвентарь. Я вынула нужную сумму и
положила на прилавок.

Клод видимо был очень удивлён моим заработкам, так что боялся сказать что-то. Я его
поблагодарила и вышла из магазина. Всё остальное мне было не нужно. В прошлом я
частенько зализала на оф-сайт и смотрела, что, где и когда было обнаружено. Особенно меня
всегда интересовали доспехи, причём было совершенно не важно, тканевые, кожаные или
латные. Так что я прекрасно помню про три сундука на территории клыкастых волков.

Я не купила ничего, что могло бы мне помочь с боями сейчас, но когда я достигну 1 уровня, я
смогу одеть и куртку, и брюки, и сапоги.



Оглядев торговый переулок ещё раз, я пошла по направлению к воротам из города. Когда
подходила к воротам, мне пришло оповещение от техподдержки.

▁▁▁▁▁▁▁▁▁▁

Здравствуйте, Вэй. Мы просим прощения за неполадки с внешним видом вашего персонажа, но
персонаж был уже сформирован и не подлежит изменениям. ГМ предлагает вам получить
компенсацию из-за причинённого ущерба. Если это не будет нарушать правил игры, то мы
постараемся выполнить вашу просьбу.

▔▔▔▔▔▔▔▔▔▔

Такое сообщение меня слегка удивило, в прошлой жизни я никогда не получала сообщений от
техподдержки.

- Что может служить компенсацией?

▁▁▁▁▁▁▁▁▁▁

Навыки, информация.

▔▔▔▔▔▔▔▔▔▔

- Тогда... Могу я поменять обращение NPC ко мне? - спросила я. Меня конкретно достало их
"девочка", мне вообще-то 23 года.

▁▁▁▁▁▁▁▁▁▁

Эта функция доступна в настройках взаимодействия.

▔▔▔▔▔▔▔▔▔▔

«Серьёзно? Никогда бы не подумала,что такая функция может быть общедоступна».

В итоге я действительно нашла эту функцию. В строке со словом "девочка" я ввела "кнопка",
собственно, а почему бы и нет, не буду же я вводить "взрослая с маленьким телом" или ещё
что-нибудь на подобии этого. А "кнопка" - это прикольно, с юмором. А что касается
компенсации...

- Можно сделать так, чтобы надо мной не высвечивалось имя и уровень?

▁▁▁▁▁▁▁▁▁▁

Отключить видимость статуса?

▔▔▔▔▔▔▔▔▔▔

-Да.

▁▁▁▁▁▁▁▁▁▁

Готово. Видимость вашего статуса отключена. Желаем приятной игры.

▔▔▔▔▔▔▔▔▔▔



Ну вот и прекрасно, теперь я вполне смогу прикинуться NPC. Статуса нет, а уровень после 10 я
отключу.

- Ну что, пора выдвигаться.

Я вышла из города.
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