
Весь путь до Блунта Сай проделал в полной тишине. Даже мысли, когда они появлялись,
Алексей подавлял, боясь сорваться. Отказ от такой крупной добычи ради непонятного квеста
был для него испытанием силы воли. Если бы квест не превратился в эпический, то Сай
никогда бы не согласился принять его. Даже такой новичок в ММОRPG, как Алексей, понимал,
что эпический квест это очень круто!

Блунт все так же бухал у себя на крыше башенки, параллельно наблюдая за мучениями
молодых НПС.

- Я победил. – глухо, почти безжизненно сказал Сай.

- Я видел. Молодец. – усмехнулся Блунт. – Особо хорошего впечатления на меня не произвело,
но ты определенно лучший Сошедший стрелок в королевстве. Лучше будет потратить время на
тебя, а не на этих бездарей. – Мастер стрелок махнул рукой в сторону молодых стрелков НПС. –
После поражения тебе, они даже не попытались стать лучше. МУСОР! – заорал Блунт, напугав
до усрачки молодых стрелков. – Сай, предлагаю тебе стать моим учеником.

Мастер Стрелок Блунт Кровавый Глаз Демона предлагает вам стать его учеником.

Внимание!

Ваше согласие приведет к смене класса со «Стрелка» на редкий класс «Карабинер»!

- Извини, я отказываюсь. – безэмоционально сказал Сай.

- Тренировки… Что? – Блунт в удивлении посмотрел на Алексея. – Я не ослышался? Ты
отказываешься?

- Да. – кивнул для усиления эффекта Сай.

- Кхм… Я немного растерян. – удивление не сходило с лица Мастера Стрелка. – Лучше бы тебе
объясниться… - вокруг Блунта стало появляться серебряное сияние.

- Я не хочу быть Карабинером. – наплевав на все, и пофигистично пожав плечами, ответил Сай.

- Ммм… Точно, ты же не понимаешь. – озарение снизошло на Блунта, и он улыбнулся. – Тогда,
следуй за мной. – учитель стрелков Зеленолесья достал жетон, а затем перед ним открылась
арка телепортации.

Телепорт перенес Алексея на небольшой холм, с которого просматривалась долина,
заполненная патрулями орков 90-го уровня. Даже находясь на расстоянии километра от орков,
Сай чувствовал смертельную опасность. Любое его неосторожное движение приведет к



мгновенной смерти.

- Неплохо. Они успели расплодиться. – кровожадно улыбнувшись, сказал Блунт. – Я никогда не
пытался впечатлить будущего ученика, так что гордись!

После сказанного, Блунт достал трехметровое ружье, которое выглядело так будто из
китайского дракона попытались сделать снайперскую винтовку. Даже на вид это оружие
выглядело тяжелым, но Блунт легко поднял его. Потратив мгновение на прицеливание, Блунт
нажал на курок. Дуло его фантастического ружья окутало черно-красное огненное пламя,
которое за пару секунд превратилось в ревущий реактивный двигатель. Перед дулом появился
один… два… А затем и третий магический массив. Мана потекла к ним с такой силой и мощью,
что у Алексея полоска маны мгновенно опустела!

- Снисхождение Огненного Дракона! – закричал Блунт, отпуская курок.

Хлопок выстрела был негромким, но вот ударная волна унесла бы Сая, если бы он не стоял за
Блунтом, которой сделал лишь шаг назад. Но, все это было мелочью, в сравнении с тем, что из
дула ружья Блунта вылетел огненный, демонический, китайский дракон! За пару мгновений он
достиг центра равнины, а затем произошел взрыв. Орки даже не успели понять, как их всех
уничтожило. Грибное облако взрыва напугало Сая, и он приготовился к ударной волне. Однако,
Блунт схватил его за шкирку и поднял в воздух, чтобы Алексей мог рассмотреть все в деталях.

Двухкилометровая в диаметре равнина была выжжена, а в центре красовался многометровый
кратер. Ни один из орков 90-го уровня не выжил. Если те орки, что попали под прямой удар
умерли сразу, то их сородичи по краям равнины умирали от черно-красного огня и ударной
волны, которая медленно истощила их здоровье.

- Насмотрелся? – в глазах Блунта было превосходство. – Это одно из немногих моих
специальных умений. Если будешь прилежным и талантливым, я научу тебя этому навыку.
Теперь то ты согласен стать моим официальным учеником?

Мастер Стрелок Блунт Кровавый Глаз Демона предлагает вам стать его официальным
учеником.

Внимание!

Ваше согласие приведет к смене класса со «Стрелка» на уникальный класс «Демонический
Карабинер»!

- Я… - слова отказа застряли в горле Сая. – Я… Я… - соблазн был таким, что его подсознание
сопротивлялось изо всех сил. – Я… Отказываюсь… - прорычал Алексей, мысленно надавав себе
оплеух за нерешительность.



- Даже не знаю, пристрелить тебя, или восхищенно похлопать. – убрав свое оружие, сказал
шокированный Блунт. – Я, вроде, понимаю, что логика у Сошедших другая, но ты же видел
насколько сильным можешь стать? Или этого недостаточно.

- Я видел. Отказываюсь. – апатия захлестнула Сая, и в его голосе было слышно безразличие.

- Ладно, Боги с тобой. – раздраженно потерев глаза, сказал Блунт. – Второго шанса я тебе не
дам. – после сказанного Блунт открыл еще один телепорт, и вернул Алексея в Зеленолесье.

Поздравляем!

Вы успешно завершили третий, финальный этап скрытого эпического задания «Становление
Безызвестного Героя»!

Внимание!

Задание «Ученик Бунта Кровавого Глаза Демона» провалено!

Ваша выдержка восхитила Богов!

Награда удвоена!

За успешно выполненное скрытого эпического задания вы получаете:

Легендарный Титул «Безызвестный герой»!

Древнее Наследие  «Святой Стрелок».

Классовое оружие «Ружье Святого».

20 очков мастерства.

20 свободных очков характеристик

+5 уровней.

100 золотых.

- Фух… - облегчение от получения награды было таким сильным, что ноги Алексея задрожали.

Придя в себя, Сай обнаружил, что Блунт перенес его в телепортационный зал Зеленолесья, а
не на тренировочную площадку стрелков. Найти тихое местечко, Алексей стал рассматривать
награду:



Легендарный титул «Безызвестный герой» - удвоенная награда за задания. Все очки репутации
конвертируются в геройские очки репутации. +10% характеристик.

 

Геройские очки репутации(ГоР) – несмотря на вашу безызвестность, вы все же Герой! Для
получения 1 ГоР требуется 10 000 очков репутации.

«Получается, где бы я не был, у меня будет одинаковая репутация?» - задумался Сай. – «Ладно,
пофиг. Дальше, что там…» - Сай посмотрел в инвентарь, где в алмазе были заточены два
красивых белых пистолета, покрытые рунами и красивыми узорами.

Древнее наследие «Святой Стрелок».

Для активации смены класса на Святой Стрелок обратитесь к любому Святому или Пяти НПС 3
ранга.

«Смена класса? Прикольно!» - обрадовался Сай. – «Хотя, может быть этот класс хуже обычного
стрелка? Ааа… Да и пофиг. Все равно здорово.»  - Алексей посмотрел на ружье.

Ружье Святого.

Классовое оружие – Святой Стрелок.

Развивающееся – с 10 по 50.

Текущий уровень – 15.

Качество – обычное.

Чтобы повысить качество, пожертвуйте 100 осколков магических кристаллов.

Параметры:

Атака – 150.

Обойма – 3 патрона.

+100 ловкость.



+30 сила.

+10 живучесть.

+10 интеллект.

Особое свойство:

Выстрел в голову наносит х2 урон.

 

«Не супер крутое… Стоп! Развить качество??» - глаза Алексея расширились от удивления. –
«Осколки магических камней? Это что такое??» - заинтересовавшись, Сай полез искать.

Однако, все, что он узнал на форуме за полчаса – это только официальную информацию.
Осколки были нужны для синтеза магических кристаллов у НПС алхимика. Где достать, и
любая другая информация об осколках отсутствовала.

«Разберемся походу. Но и без этого отличное ружье.» - Сай попытался экипировать его, но:

Внимание!

Вы не можете использовать «Ружье Святого», так как не владеете классом «Святой Стрелок»!

«Логично… Но, помповик прикольный.» - подумал Сай.

Ружье Святого было похоже на помповое ружье, в котором нужно было передергивать затвор
после каждого выстрела. Длиной около полутора метров, с дулом, в которое можно было
просунуть руку младенца, ружье производило неизгладимое впечатление. 

«100 золота, это супер! Теперь можно не беспокоиться о патронах… 20 очков мастерства и 20
свободных очков характеристик. Оставим их на будущее.» - кивнув Сай перевел взгляд на свой
уровень. – «Блин, я 15 уровень!» - в шоке потрясся головой, подумал Сай. – «Я не только догнал
топ задротов, но еще и обогнал их!» - по восхищавшись этому, Алексей вернулся с небес на
землю. – «Нужно найти Святого и сменить класс.»

Однако, форум разочаровал Алексея в очередной раз. Святого однажды видели, но это было
где-то в Империи, до которой добраться в нынешних реалиях было невозможно. Телепортация
из города в город заработает для игроков только после 25 уровня. Если игрокам было очень
нужно в другой город, они могли добраться сами или сесть в караван. Однако, все равно нельзя



было добраться из Королевства в Империю.

«Придется поискать в Зеленолесье самому…» - печально вздохнув, подумал Сай.

http://tl.rulate.ru/book/59605/1537013


