
Домой Алексей вернулся в хреновом расположении духа. Настроение было кого-то убить. И не
раз. Недолго думая, Сай выпил питательную жидкость и вошел в игру. Появившись в
небольшом закутке, куда лютоволки не заглядывали, Алексей получил серию сообщений:

Юлий: Бодрейшего утречка! Грац с десяткой! Видел на форуме, что ты еще и первым на
континенте апнул, вообще респект! Я пока в подземку побегаю, постараюсь догнать тебя
побыстрее. Если зайдешь, пиши. Место в пати для тебя всегда найдется.

Лейтеха: Привет. Поздравляю с 10-м! Если захочешь продать информацию о плюшках, можем
договориться.

Ниона: Мастер вы великолепны!

Джек: Привет, есть деловое предложение. Напиши, как сможешь.

Эльза: Привет, поздравляю!

Не став никому отвечать, Сай смахнул все сообщения. Впервые за долгое время Алексей был
зол. И по большей части его злость была направлена на самого себя. Поддавшись словам дяди
Толи о поиске девушке, Алексей упустил из виду тот факт, что интерес в нем представляет
лишь его слава, но никак не он сам.

Первый же лютоволк нарвался на слитный залп из пары револьверов. Мощная отдача от нового
револьвера понемногу остужала пыл Сая, и он начал приходить в себя. Но, все равно на это
потребовалось несколько часов безостановочного уничтожения монстров. Сай почти не
использовал навыки, сосредоточившись лишь на грубой атаке и уклонении.

Странные ощущения, которые он испытал перед прошлым выходом из игры,
трансформировались во что-то неосязаемое. С возросшей ловкостью Саю стало легче
контролировать пространство вокруг, отслеживать передвижения противника, а так же
целиться. Если раньше его точно попадания по критическим точкам была в районе 60-65%, то
сейчас он уверенно держался на 70%. И этот результат был не пределом. Сай увеличивал его с
каждым часом, все больше привыкая к своим возросшим способностям и новому оружию.

Юлий: В игре, и даже не отписал! Зазвездился, все? Не нужен тебе больше нуботанк да?

Сай: Нужно было сбросить пар. Как успехи в прокачке?

Юлий: Пар? Что-то случилось? Да… Типичные нубасы в пати. Сейчас пересобираю группу.

Сай: Все в порядке. Если нужна помощь, то могу присоединиться.



Юлий: Это было бы очень кстати друг…

Сай: Где подземелье?

 

Добравшись по указанным координатам, Сай увидел множество игроков 7-9 уровней, которые
постоянно ныряли и выныривали из портала подземелья.

- Саич! – Юлий помахал ему рукой, привлекая внимание.

- Привет. – поздоровался Алексей. – Смотрю, вы только меня ждете.

- Дарова. Ага. Идем.

- Сай? Привет! – по пути к порталу Сая окликнула Эльза.

- Привет. – поднял ладонь Алексей.

- Это тот самый?

- Да вроде…

- Ты посмотри на его шмотки. Стопудов это тот самый Сай.

- Блин, мне бы эти шмотки…

Проходя мимо игроков, Сай слышал множество шепотков, которые обсуждали его. Возросшая
ловкость имела даже такой необычный эффект. Войдя внутрь подземелья, гул голосов стих.

- Ммм? – Сай удивленно посмотрел на знакомые стены пещер. – Волкоморды?

- А? Точно! Ты же ходил в такое с Блицам. – вспомнил Юлий. – Поделись мудростью, о
крутейший! – сложив руки в молитвенном жесте, попросил танк.

- Ничего сложно. Мелкие волны убиваем, а большие водим, и по одному выцепляем… С нами
тогда был лучник, но, думаю, и я сойду. – посмотрев на состав из восьмиуровневых магов,
сказал Сай. – Ассасин будет водить. С боссами нужно быть аккуратнее, и не попадать под
суперудары.



Пятеро магов посмотрели на него, как на идиота.

- Мудрость мастера непостижима. – изрекла Ниона.

- А где твои подружки? – спросил Сай, проигнорировав взгляды магов.

- Учеба. – Ниона так печально вздохнула, что Саю захотелось погладить ее по голове.

- Так, хорош сопли тянуть. Погнали! Я хочу десятый!

Особых отличий от пройденного с Блицами подземелья Сай не обнаружил. Но, лишь до того
момента, пока не появились магические волкоморды. У этих мобов был в арсенале не только
страх, но и различные отравляющие, огненные и усиливающие сородичей эффект. Но, их
сильная сторона, не восприимчивость магического урона, отсутствовала, так что никаких
проблем с уничтожением не было.

- Твой урон снова скакнул в небеса. – признался ему Юлий, когда они добрались до первого
босса, и остановились на перерыв.

- Кстати, я помню, что ты не хотел участвовать на турнире. Так вот, на 10-ом всем выдадут
навык на передвижение. Даже если его сменить, то все равно выпадет что-то иное, но с тем же
смыслом.

- Да? Ооо! Круто! Спасибо за инсайд! – поблагодарил Юлий.

- Не за что. Давай добьем тебе десятый и пойдем на арену, зарегистрируемся.

- Тебе так хочется меня избить? – Юлий состроил жалобное лицо.

- Причем тут ты?

- Ну, десять отборочных боев…

- Ааа… Я почему-то думал, что противники будут отовсюду. – признался ему Сай.

- Ммм… А я над этим не думал. – стандартный аватар Юлия удивленно вскинул брови, став
похожим на карикатурного богатыря.

Убийство босса прошло так легко и быстро, что Сай даже особо не напрягался. Его урон  был
настолько огромным, что, даже объединив ДПС всей группы, они не смогли добраться до него.
Десять пуль, выпущенных в упор в глаз босса, который перед этим получил ошеломление,



стали катастрофическими. За один этот заход Сай срезал боссу треть жизни. Сай лишь
немного напрягся, когда босс вошел в режим берсеркера, призвав несколько волков.

После убийства босса, отношение магов к Алексею взлетело в небеса. Они и до этого поняли,
что Сай крут, но вот так вот увидеть собственными глазами... Совершенно другое.

Последующее прохождение было не таким сложным. Благодаря совместным, почти
синхронным атакам магов, они вешали дебаф Оледенение, которое помогало Саю быстрее
расправляться с мобами.

- Опыта дают неплохо, но с вещами очень туго. – сидя перед финальным боссом Омегой, сказал
Юлий.

- Угу. Тогда так же было. – ответил Сай на невысказанный танком вопрос.

В сражении с Омегой, Сай выложился на полную. Когда босс вошел в режим берсеркера,
Алексей использовал навык револьвера, а после него призвал Воина Королевства Падающих
Звезд. Воин был 10-го уровня, и в его руках был двухметровый меч, которым он умело орудовал.

Совместными усилиями игроков, и умелому танкованию Воина, который всегда прикрывал
Юлия, справится с третью жизни босса удалось чуть меньше чем за минуту. Отравление
добило Воина, но тот выиграл игрокам несколько секунд, развернув босса к воде.

- У тебя даже такие навыки появились? – не сдержал удивления Юлий.

- Поздравляю с девятым. – улыбнулся Сай. – Да. Но, откат большой. Час.

- Да, ты издеваешься! – воскликнул Юлий. – Это же гарантированное прохождение данжа!  Раз
в час это еще мало!

- Как скажешь. – улыбнулся Сай. – Надо кое-что проверить…

Быстро поднявшись по стене к выемке, Сай с грустью посмотрел на деревянный сундук.

- Что там? – крикнул снизу Юлий.

- Деревянный сундук. 2 золотых и шмотка на ассасина. – открыв сундук, ответил Сай.

- Круто! Мы богаты! Пошли еще!

- Да? А разве подземелье не пропадет? – Сай посмотрел на танка.



- В смысле? – не понял Юлий.

- В прошлый раз… Град сказал, что это ситуативное или сценарийное подземелье, я так и не
понял какое, но что-то подобное.

- Ааа… Не парься, это статик данж. Он не пропадет. Тут, правда, всего один режим сложности,
и достижений никаких, но как проходной до 10-го идеальный. – поделился мудростью Юлий.

- Тогда вперед. Чем быстрее закончим, тем лучше. – улыбнулся Сай.

 

Последующие шесть часов, ребята методично зачищали подземелье. Каждый из группы
поднялся до 10-го уровня. Единственное, что расстроило группу, это отсутствие классовых
шмоток. Боссы роняли комплекты только на ассасина и страйкера. Остальные вещи были не
сэтовыми, поэтому особого прироста от них не было. Но, все же маги и целители одели по
одной-двум вещам, подняв свои уровни маны и защиты.

- Так. Всем спасибо. – поблагодарил Юлий. – Видеть этот жмотский данж больше не хочу. –
сказал он.

Попрощавшись со всеми, Юлий и Сай отправились в город. Ниону же перехватили подружки, с
которыми она продолжила качаться.

Город встретил ребят тоненьким потоком игроков, которые бегали от НПС к НПС, собирая
крупицы репутации. Присмотревшись, Алексей увидел, что все игроки в городе состояли в
гильдиях, и только они с Юлией были независимыми.

Оплатив пошлину за вход в город, Сай и Юлий отправились прямиком на арену.

- Блин, два раза крутанул, и все равно обычный навык выпал. – по пути к арене сказал Юлий.

- Могу одолжить пару золотых. – предложил Сай.

- Да, у меня есть. Жалко просто. – сказал танк.

- Я свой нормальный получил после 8 прокрутки… - признался Сай.

- Чего? Аа… Халявные. – понимающе кивнул Юлий. – Блин, ну мне это не по карману. Ладно
еще разок… Ну, необычный тоже неплохо. – танк пожал плечами.



- Поздравляю.

- Ага.

Арена в городе была выполнена в виде классического стадиона, поле которого было разбито на
участки, где могли сражаться игроки. Каждое поле битвы было накрыто мощнейшим
защитным куполом, так что игрокам можно было использовать любые навыки.

Рядом с регистрационным НПС стояло семеро игроков, которые проходили ребят
внимательными взглядами.

- Доброго дня Сошедшие. Чем могу быть вам полезен? – к ребятам обратился улыбчивый НПС
администратор.

- Мы хотим зарегистрироваться на турнир. – сказал Юлий.

- Я вас понял. Для начала вам нужно зарегистрироваться, как бойцам арены. – НПС показал на
стол, где была выемка по форме напоминающая ладонь. – Положите руку для снятия данных.
Так же, я обязан вам напомнить, что сообщество Арены оставляет за собой право присваивать
вам Прозвища, которые могут быть использованы комментаторами.

- Пофиг. Так даже круче. – ухмыльнулся Юлий.

- Воин щита, 10 уровень. Юлий Крайд. – прокомментировал  данные НПС, передав Юлию
жетон. – Стрелок, 10 уровень. Сай Рин. – озвучил он данные Сая, отдавая ему жетон. – С
официальной регистрацией закончили. Теперь о турнире. Его организаторы поставили ряд
жестких условий. Первое - вы не должны превышать 10-й уровень. Второе – первая попытка
прохождения отсева бесплатна, последующие будут оплачиваться по тарифу арены. Третье –
будет несколько этапов. Первый отсев. Второй городские сражение между 64 Сошедшими.
Третий межгородские сражения. – НПС посмотрел на Сая и Юлия. – Если вас все устраивает.
Вы можете отправляться на центральные площадки, где мы проводим отсев на городское
соревнование.

- Ага. Спасибо. – поблагодарив НПС, ребята отошли от стойки.

- Эй! Стойте, есть разговор! – не успели они уйти, как их окликнул один из игроков, стоящих
неподалеку от администратора.

- Да? – Юлий повернулся к говорящему.

- Какие у вас номера? – спросил маг, окликнувший их.



- Тебе-то что? Если ты на турнир, то там и увидимся. – дерзко ответил танк.

- Гонор убавь, мальчик. – оскалился маг. – У меня предложение. Если кто-то из вас попадет на
кого-то из нашей гильдии, проиграйте. За добровольный проигрыш мы заплатим 10 золотых.

Сай посмотрел с удивлением на столь богатых ребят. Все они были из гильдии «Хайп».  10
золотых было не чем-то, что можно было выкинуть просто так за обычное поражение. Игроки
сейчас зарабатывали деньги в поте лица, и дай бог Удачи они получали по 5-10 серебрушек в
час. А эти мажоры предлагали им за поражение на отсеве трехдневный заработок обычного
игрока.

- Согласны? – ухмыльнулся маг, увидев удивленные лица ребят. – Вот игровой договор…
Подпишите.

- А попку тебе не подлизать? – фыркнул танк. – Оставь свои копейки при себе.

- Ты… - маг посмотрел на Сая. – А что скажешь ты? Будешь таким же недальновидным?

- Меня не интересуют деньги. Спасибо. Встретимся на арене. – приподняв уголки губ, ответил
Сай.

- Вы еще пожалеете. – не став больше ничего говорить, маг вернулся к своим друзьям.

- Десять золотых… - печально вздохнул Юлий, стоило им выйти из регистрационного зала. –
Можно было бы прикупить себе пару зеленых шмоток на десятый.

- Тогда, почему не согласился? – улыбнулся Сай.

- Да, он по любому школота. Еще и мажорчик. Фэ… - скривился танк.

- Боюсь себе представить, насколько тебя задолбали школьники, что ты до сих пор так
реагируешь. – рассмеялся Сай.

- Ты не представляешь как! – Юлий постучал ребром ладони по шее. – Если бы не сын
начальника, из-за которого мне подняли зп, я бы близко к ним не подошел.

- Так все же деньги. Понятно, понятно. – подколол танка Алексей, улыбаясь.

- Ой, иди в попец. – фыркнул Юлий, но все равно улыбнулся.



http://tl.rulate.ru/book/59605/1537002


