
- Алешенька, давай к столу! – прокричала красивая женщина сорока лет, одетая в смешной
мультяшный фартук.

- Минутку, ма!

Закончив устанавливать визор в доме, Алексей вымыл руки и сел за стол с родителями. Отец
налил себе 20 грамм водочки, попытался налить сыну, но тот сразу же отказался, поэтому
рюмка был налита жене.

- Что ж. За твою победу и завершение карьеры. – произнес отец, опрокинув в себя рюмку. – Ух…
Хороша.

- Закусывай давай. – хлопнув по руке мужа, сказала мать Алексея. – Леш, ты вправду закончил
со своими игрушками?

- Эх… - выдохнув, Алексей посмотрел на свою маму. – Мам, благодаря этим игрушкам у вас
просторная квартира.

- Да, мы рады, и гордимся тобой, но все же!...

- Да, я закончил карьеру. – в сотый раз повторил Алексей. – Как и обещал.

- Мужик. – гордо произнес седовласый отец, наливая себе еще рюмочку под осуждающим
взглядом жены. – Не бузи, Мариш, сегодня можно!

- Ладно, ладно… Только закусывай! – пододвинув к мужу миску с маринованными грибами,
сказала она. – Леш, чем теперь займешься?

- Пойду на вечерку. – прожевав вкуснейшее отбивное мясо, ответил Алексей. – Что бы вы мне с
отцом больше не говорили, что я неуч.

- Леша! – возмутилась мама.

- Как повзрослел. – неожиданно сказал отец. – Прости, что последний год не поддерживали
тебя… - удивив всю семью, сказал он.

- Кхм… - подавившись от неожиданности, Сай не знал, что сказать. – Я не в обиде, понимаю
вас. У меня было время подумать. – кивнул Алексей.

На этом разговор сам собой затух и все продолжили кушать. Пообедав, Алексей показал
родителям, как пользоваться новым визором, после чего отправился к себе домой.



Квартира встретила его пустотой. Эту квартиру ему купили родители, когда он принес домой
свой первый крупный гонорар за победу. Двухкомнатная квартира быстро обзавелась
специальными тренажерами и техникой для игры в КС. Но, вся эта техника была
предоставлена владельцем компании Михаилом Викторовичем, поэтому, ее пришлось вернуть.

Сай никогда не обставлял свою квартиру, оставив стандартный ремонт, который был проведен
предыдущими жильцами. Сейчас, он смотрел на кучи обрезанных проводов и облупленные
стены своего дома. Именно дома. За два года жизни здесь, он полюбил это место. Его соседи
были приятными молодыми парочками, которым было наплевать на все, пока никто их не
беспокоил. У них в подъезде был небольшой магазинчик с домашним хлебом, который
содержала семья узбеков. Пройдясь немного, Алексей закупался всем необходимым
гипермаркете, а если ему было некогда, то заказывал доставку на дом. Из-за своей необычной
жизни и строгому отношению к делу, Саю пришлось научиться хорошо готовить, дабы его тело
всегда было на пике формы. Он никогда не забрасывал занятия, начиная день с разминки, и
заканчивая длительной пробежкой, во время которой изучал школьные предметы.

По его прикидкам, он давно обогнал школьную программу, но времени на вечернюю школу все
время не было из-за подготовки к финальному турниру. Именно поэтому, победив, Сай тут же
отослал документы в местную вечернюю школу. Через пару дней ему предстояло отправиться в
школу и сдать тесты, чтобы преподаватели смогли узнать его текущий уровень знаний и
составить план уроков.

Размышляя о том, какие предметы ему нужно подтянуть к тесту, Сай набрал компанию
«Капсул.Ink», которая поставляла лучшие капсулы полного погружения. Сделав заказ самой
последней модели, Сай принялся за уборку в квартире. Не прошло и часа, как к нему
доставили капсулу. Она была около трех метров, матово черная, и на боку был логотип
«Капсул.Ink». Работники компании быстро установили капсулу, порадовавшись тому, что у Сая
все было подготовлено и им не пришлось долго возиться.

Проводив работников, Сай принял душ, выпил специальную жидкость для долгого погружения,
и залез в капсулу. Не смотря на свои слова, что он завершил карьеру, Алексей прекрасно
понимал, что его будущее плотно связано с играми. Он был в этом хорош, и пока он быть
лучшим, нужно было этим пользоваться.

Настройка и обновление прошивки капсулы заняло несколько часов, все это время Сай серфил
в Ньюнете в поисках новой для себя игры. Он тщательно изучил игру, в которую предлагал ему
пойти Михаил Валентинович, но чем больше он вчитывался, тем больше понимал, что она
очень топорная. Там не было свободы для игроков. Точность и выносливость, все, что
требовалось там. Это было не по душе Алексею, поэтому он продолжил исследовать рынок
новых игр. На одном из сайтов, он увидел рекламу новой игры, которая вот-вот должна будет
выйти – Dominion.

Открыв сайт игры, он начал смотреть краткий двухминутный ролик, где разработчики
рассказали основную идею игры. Увидев в середине игры, что это ММО с фэнтезийным
уклоном, Сай уже хотел было выключить, но в этот момент в ролике показали «Стрелка».
Одетый в потрясающий черно-синий чешуйчатый доспех, игрок расстреливал орду гоблинов,
которая на него бежала. Используя навыки, игрок косил монстров, как траву, попутно меняя



оружие с пистолетов на огромное ружье. Как профессионал, Сай подметил кривое исполнение
игрока, но в то же время в глазах загорелся огонек интереса. Досмотрев ролик, Алексей
открыл страничку игры и стал вчитываться в описание класса «Стрелок».

Стрелок – класс ближнего и среднего боя, специализирующийся на пистолетах и винтовках.
Славится своим стабильным уроном и быстрым перемещением. Носит легкие доспехи.

«Неплохо.» - подумал Сай, смотря на зацикленное видео, где стрелок перемещался и стрелял
по неподвижным мишеням. – «Что у нас по заработку?» - как про, Сай не мог упустить этот
важный момент.

Доминион предлагал игроками два варианта заработка реальной валюты:

Продажа игровой валюты и вещей через официальный сайт игры, где компания брала свою
комиссию в виде 2% за любые транзакции.

Турниры, которые будут доступны на определенных уровнях и с определенными условиями.

Заинтересовавшись, Алексей открыл вкладку по турнирам и углубился в чтение. Выступление
на турнире оказалось очень мудреным. Для участия игрок должен будет достичь 100 уровня и
создать свой турнирный комплект вещей. Мало того, турнир не начнется, пока не наберется
1024 участника для одиночного сражения и 128 команд для сражений 5х5.

Награды за первый турнир были впечатляющими. Ни один турнир, о котором слышал Сай, не
предлагал такой щедрой награды. Как про, Алексей понимал, что награда за победу это еще не
все. Так же в связке с этим идут рекламные контракты, мерч, встречи с фанами и так далее.
Так что денег у топовых игроков будет предостаточно.

Чем больше Сай читал, тем больше перспектив он видел в игре. Хотя и многое ему было не
понятно, но сам факт того, что игру спонсируют несколько корпораций, о которых он слышал
много хорошего, заставил его зарегистрироваться.

«До старта игры осталось меньше суток… Попробую, а там уже видно будет.» - сделав себе
пометку в ежедневнике, Сай продолжил серфить в поисках перспективных игр.

http://tl.rulate.ru/book/59605/1531012


