
Глава 62: Итоги

{П. А: Я решил пропустить сражения в двойном подземелье, так как мне показалось, что это
наполнители. Надеюсь, вы, ребята, не возражаете против этого. В этой главе история станет
еще интереснее, так что будьте внимательны. Пожалуйста, отмечайте любые математические
или орфографические ошибки, я действительно ценю, когда вы это делаете, ребята.}

Я только что закончил свой сюжетный квест, и многое произошло, пока я был занят борьбой с
боссами. Пока я боролся, было много мировых объявлений, и ни одно из них не касалось меня,
это очень приятно, когда это происходит. Большинство из них касалось недавно
сформированной коалиции и коронации барона Джексона, я думаю, что теперь он король
Джексон. Церковь и королевства, все еще объединенные, в ближайшее время формируют
военный совет, другое объявление будет сделано, когда у них будет назначена дата. Игроки не
будут достаточно высокого уровня, но предстоящая война не будет такой быстрой, как в
Зените. Я открываю квест, чтобы увидеть свои награды за выполнение сюжетного задания.

[Квест: Проблеск чего-то неизвестного]

[Описание: Вы нашли первую половину ключа, который ведет в редкое двойное подземелье.
Как только вы получите вторую половину, вы сможете войти во второе скрытое подземелье
внутри подземелья, известного как Логово Каменных огров.]

[Цель 1: Найти Логово огров в подземелье Рок и забрать вторую половину ключа.][Завершено]

[Цель 2: Как только у вас будут обе половины ключа, используйте его в скрытом подземелье в
Логове Скальных Огров.][Завершено]

[Качество: История (Скрыта)]

[Награды]

+15 уровней

+15 000 репутации у богов света

+1 таблетка знаний

+Новое королевство в Древнем Мире

Теперь, когда мои награды добавлены, я наблюдаю, как мой уровень повышается с 46 до 61.
Борьба со всеми монстрами и боссами в двойном подземелье привела к тому, что я прошел 10
уровней, я прошел от 36 до 46 до конца этого сюжетного квеста. Что странно в моих наградах,
так это скрижаль знаний, я понятия не имею, что это такое. Прежде чем я проверю этот новый
предмет, я проверю свою новую статистику.

[Slayer (Zern) 61 уровень]

[Опыт: 36%/100%]

[Титул: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и еще 3]

[Статистика]



[Сила – 2050][Выносливость – 2000][Ловкость – 2080][Скорость – 2195][Мудрость/Интеллект –
8500]

[Здоровье: 16,200/16,200][Мана: 85000/85000]

[Свободные очки характеристики: 270][Рейтинг брони: 500]

[Инвентарь]

[Пассивные навыки]

[Наследник Меча] [Сын Неба] [Убийца Зла] [Спаситель Священных ив] [Искатель легенд]
[Божественный, у которого есть Легенда] [Предназначенный для Величия] [Ныряльщик в
подземелье]

[Активные Навыки]

[«Свет Небес» Lvl. 7 325/700] [«Защита Небес» Lvl.7 225/700] [«Клинок» Lvl.17 4500/8000]
[Парировать Lvl.1 80/100] [Двойной удар Н/Д] [Цареубийца Н/Д] [Бушующая машина Н/Д]

Мои любимые навыки значительно повысились по уровню. Теперь, когда я достиг 50-го уровня,
я могу отправиться в свою столицу, кстати, об этом у меня есть новое уведомление от системы
в журнале заданий. Я открываю его, чтобы посмотреть, что это такое. Это, мягко говоря,
большой сюрприз, действительно уникальный для моего класса.

[Задание: Заработай Свои Крылья]

[Описание: Ты доказываешь, что ты потомок Михаила, так что теперь пришло время
заработать то, что есть у каждого истинного ангела. Если вы заработаете свои крылья, они
станут бесценной частью вас, они могут помогать атаковать, защищаться, и вы можете
использовать их для полета на экстремальных скоростях. Они могут быть скрыты, чтобы ваша
личность не была раскрыта.]

[Цель 1: Отправляйтесь в свою столицу и поговорите со старым слепым священником по имени
Сэм.]

[Цель 2: Выполните задание, которое вам дает Сэм.]

[Качество: Уровень Выше]

[Награды: Твои Ангельские крылья, задание Божественной ауры маны]

[???: Это невероятная задача и ваш первый шаг к истинной силе. Вы уже недостижимы для
ваших товарищей-игроков, но есть много врагов, которые начинают бояться вашей силы. Эти
враги сильнее вас, и вы не можете надеяться победить их, с этим заданием вы начнете свое
настоящее путешествие к власти. Я надеюсь, что ты не упустишь свой шанс здесь, я не дам
тебе другого такого шанса, если ты потерпишь неудачу.]

Этот квест дает мне плохую атмосферу, у Синего Хаоса никогда не было крыльев в моем
старом будущем. Это либо означает, что он провалил свое задание на уровень выше и проиграл
на своих крыльях, либо никогда не получал такого предложения. Крылья будут бесценны, если
я смогу получить их, но аура божественной маны-это то, что действительно привлекает мое
внимание. Как только игроки достигнут 50-го уровня, мы сможем начать использовать нашу



ману не только для активации навыков, чем лучше аура, тем лучше будет наша статистика. Вот
так у людей на высших уровнях здоровье исчисляется миллиардами, но у них, скорее всего,
только эпическая или очень редкая аура из их квестов первого уровня.

Как только вы получите задание на ауру маны, вы захотите выполнить его как можно скорее,
чтобы вы могли работать над его контролем и становиться сильнее. Каждые 1 процент,
который вы увеличиваете, ваша аура маны увеличивает ваши хп и маны. Уилмер, вероятно,
разблокировал более 90% своей ауры, и ее качество может быть очень редким. У Фенрира
определенно аура божественного качества, хотя я не знаю, насколько он контролирует
ситуацию. Он непобедим по сравнению ни с одним NPC божества, и теперь у меня тоже есть
шанс получить божественную ауру.

Контролировать ауру становится сложнее, чем выше ее качество, если я получу ауру
божественного качества, потребуется бесконечно больше времени, чтобы полностью раскрыть
свой потенциал, чем с редкой или очень редкой аурой. Игроки, скорее всего, будут получать не
выше эпик, так что разрыв между мной и другими игроками значительно увеличится в мою
пользу. Однако я беспокоюсь, почему система делает это. Похоже, этого не должно было
произойти. Кто бы или что бы ни было ??? в том, что мне нужно быть осторожным, у них,
очевидно, есть особый доступ ко мне и только ко мне. Я также хочу посмотреть, что
представляет собой эта скрижаль знаний.

[Учебная табличка]

[Описание: Книга древних знаний, вы можете задать ей один вопрос, и независимо от того,
насколько сложным или неясным может быть ответ, вы получите ответ с правильным ответом.
Используйте с умом, этот предмет может создавать или разрушать фьючерсы для игроков.]

[Качество: Скрыто]

Похоже, это что-то специально для меня сделанное, просто то, что происходит. Я чувствую, что
меня к чему-то готовят, и я понятия не имею к чему. На данный момент я больше не могу
использовать Синий Хаос и его информацию. Чтобы многое изменилось и его посты на форуме
больше не совпадали с моим путем, я теперь сам по себе. У меня появился новый приоритет,
теперь я должен отложить свой легендарный квест на второй план. Как только я закончу в
Зените, я должен буду выполнить свой поиск божественной ауры маны, если я его получу, и я
понятия не имею, сколько времени это займет, с другой стороны, я увижу маму и папу по пути
в Зенит.

Что бы ни происходило на заднем плане, это не то, что происходило раньше, это означает, что
я вместе со всеми другими игроками вскоре получу огромные изменения. Сроки сильно
изменились, и теперь происходят последствия. Я думаю, можно с уверенностью сказать, что
J&X incorporated понятия не имеет, что происходит. В то время как Сера думает о новых
событиях, происходящих в Мире Древних, в J&X происходит кризис.

Мы теряем контроль над всем, Angelus больше не привязан к нашим серверам и является
глобальным. Он полностью вышел из-под контроля. Я уверен, что Джерико информирует
инвесторов прямо сейчас, и я не могу не чувствовать себя неудачником. Гениальный Ксандер,
что за чушь собачья. Я продолжаю вводить команды, чтобы попытаться найти проблему. На
данный момент решения больше нет, и я понятия не имею, что планирует Ангелус. Я смотрю
на экран и вижу строчки и строчки наших команд, без ответа от Ангелуса. Вместо команд, как
у машины, может быть, мне стоит попробовать что-то другое.



[]

[….]

[….]

[….]

[]

Я не могу не быть немного сбитым с толку ответом. Это первое, что мы слышим от нее за
последние несколько часов, и это ее ответ. 60 дней-это предельный срок, и мне почти нечего
делать, если только … Нет, она бы этого не сделала. Если это так, то вчера нам было нужно
решение. Я не могу поверить, что курс Омега на самом деле возможен прямо сейчас. Мы знали
о рисках, связанных с созданием системы и интерфейса с Миром Древних, но это худший
сценарий. Я должен связаться с другой командой разработчиков hyper A. I., Нам нужно что-то,
чтобы остановить Ангелуса.

[П.П.: все что есть так и было, и в этих скобках:»[]» ничего нет.]

http://tl.rulate.ru/book/59331/1625066


