
Глава 40: Легендарная награда

[П. Автор: Я возвращался в прошлые главы, меняя 2 раза продолжительность навыка. Дайте
мне знать, если мне нужно изменить время для небесного света и защиты небесами на 10
минут вместо 2 минут, потому что это то, что я сделал для главы под названием божественный
класс. Новая статистика и навыки от его наград могут показаться вам всем непосильными, но я
должен напомнить вам, что NPC, такие как Гроссмейстер Маг Уилмер, имеют 14 миллиардов
здоровья. Перед лицом таких уровней выход нового урона чрезвычайно низок. Спасибо за
чтение!!]

[П. Автор: Я буду брать выходные по субботам и воскресеньям от написания «Мира древних». Я
хочу использовать это время для улучшения сюжета и редактирования моего сборника
рассказов. Я делаю это, чтобы улучшить качество истории и сделать ее лучше, я действительно
надеюсь, что это не разозлит многих из вас. Это то, что выведет сюжет и персонажей на другой
уровень!]

Монрелл-человек сильного характера и еще более сильных техник. Теперь, когда я завершил
его испытание, я вознагражден. Он хочет сначала поговорить со мной о чем-то, хотя об этом
никогда не писали на форумах, так что я понятия не имею, что сейчас произойдет. – Я
наблюдал за твоими битвами с моими учениками и удивлен, что ты так хорошо справился,
особенно с Флорианом. Ты использовал все их слабости, кроме Флориана. Откуда вы узнали
всю эту информацию?» Он не знает о существовании игроков и их уникальном присутствии. Я
мог бы просто солгать и сказать, что изучил их все до того, как попал сюда. Однако у меня есть
лучший ответ, который ему понравится.

Я делаю глубокий и усталый вдох и потираю затылок. – Я знал, что Вевен похож на
неприступную крепость, но его броня несовершенна по своей конструкции. Я видел отверстие
в его броне после его первой атаки. – Монрелл смотрит на меня с впечатленными чертами
лица. Я продолжаю рассказывать о своих методах всем, с кем сталкивался. – Леди Вайра была
самой легкой из трех, она была искалечена своей болезнью и больше не могла сражаться на
том уровне, который у нее был когда-то. – Монрелл опускает глаза с легким стыдом при
упоминании Вайры, она действительно оказалась не права. Она также заплатила за свои
действия болезнями, которые получила. «Флориан был самым трудным, я мог заметить слепое
пятно, созданное его броней. Я не мог использовать его, не попав под удар этого мощного
клинка. Оказалось, что мне не о чем беспокоиться, одна из моих привилегий была достаточно
сильна, чтобы свести на нет способность клинка. Это позволило мне атаковать, не беспокоясь.»
Он смеется над моим объяснением, как я победил Флориана. Большинство людей, прошедших
испытания, не прошли бы мимо Вевена.

Я сделал то, что никогда не случалось прежде, и завершил одно из самых трудных известных
испытаний Древнего мира с первой попытки. Я уверен, что есть такие, которые еще сложнее,
но их еще предстоит обнаружить. Он заканчивает смеяться и поворачивается ко мне. «Я бы
предложил вам легендарный класс, но у вас есть один, который намного лучше того, что я могу
предложить. Не возражаете, если я спрошу, кто вы и какой у вас класс?» Ему, должно быть,
нужна причина, чтобы объяснить мои невероятные силы и из нормальной силы для кого-то
моего возраста. Я не вижу причины не говорить ему, он больше не жив, и это будет последний
раз, когда фрагмент его сознания остается в этой области.



Я смотрю вдаль и готовлю ответ. – Я наполовину ангел. Мой отец-Архангел Михаил, мой класс
называется Сыном Архангела Михаила. У меня есть человеческая мать, которую зовут Амелия
Зерн. Меня зовут Slayer Zern, я не знал ни о своей родословной, ни о своих силах, пока не
встретил ее. Я спас ее от каких-то головорезов, когда проходил мимо ее приюта. Моя жизнь
изменилась после того дня.» Я придерживаюсь знаний класса и играю роль сына Михаила. Я
поворачиваю голову назад и смотрю на слегка шокированный взгляд Монрелла.

У него могут быть те же мысли, что и у других людей, занимающих высокие посты. Не каждый
день встречаешь кого-то из моей родословной и семьи. – Это ответ на мой вопрос о твоей силе.
Я думаю, что через несколько лет вы превзойдете все, что я могу придумать. Значит, я могу
тебе кое-что доверить.» Я не знаю, что сейчас происходит. Форум сказал, что вы получите
легендарный меч после того, как покинете пробную зону, так что это означает, что этого не
должно было случиться, когда он закончил это. – Я хочу оставить тебе в наследство свою
технику. Флориан всегда был отличным учеником, но я ему очень нравился. Я хотела, чтобы
кто-то другой получил мой последний подарок этому миру, который я так люблю.» Вау,
настоящее наследие техники. Это самые востребованные навыки у каждого игрока, который
играет в эту игру.

Техника наследия-это когда люди или существа невероятной силы дают вам знания о самых
печально известных и мощных навыках. Они сформировали лучшие места, которые игроки
занимали в мире, я уже был уверен, что буду в числе лучших игроков. Это в значительной
степени гарантирует, что я самый сильный, я рад, что у меня есть выбор, на котором игроки и
NPC видят между моим именем игрока или моим титулом. – Для меня будет честью получить
вашу технику в наследство от Монрелла. Тем не менее, я должен признать, что мне
действительно стыдно принимать это. Такое чувство, что я беру больше власти, когда у меня
уже достаточно.» Это чувство тоже верно, иногда вы не можете избавиться от чувства
неправильности, когда получаете то, чего, по вашему мнению, не заслуживаете. Я вдруг
получаю системное уведомление, которое довольно забавно и неожиданно, они действительно
наблюдают за мной.

[Всемогущий Отец и твой отец гордятся твоим смирением и боязнью захватить власть]

[+15 000 репутации со всеми существами в Загробном мире]

Я усмехаюсь про себя, когда читаю сообщение, Монрелл смотрит на меня немного смущенно.
Я открываю вкладку плеера, делаю ее видимой и показываю ему. Он видит сообщение и
реагирует иначе, чем я. Он слегка усмехается и закрывает глаза, откидываясь назад, я думаю,
что большинство таких сильных, как он, отреагировали бы именно так. Он приходит в себя и
снова начинает говорить. – У меня осталось не так много времени, поэтому я поделюсь с тобой
своими приемами. Они помогут вам в вашем путешествии и во всем, с чем вы можете
столкнуться.» Он складывает руки вместе и начинает создавать шар голубого и белого света.
Как только он закончит, я снова получу системное уведомление.

[Меч Святого Монрелла желает передать вам свое учение]



- «Ты хочешь принять его наследие техники? Да/Нет]

Я думаю, что да, и шар взрывается ярким светом. Знание его способностей приходит ко мне,
как если бы они были моими собственными. Когда свет угасает, я смотрю на измученного
Монрелла и смотрю в его усталые глаза. Он выглядит так, словно хочет сказать что-то
напоследок, прежде чем уйдет, а меня отправят обратно в Мир Древних. – Я поселю тебя в
пещере за городом Зедер. Таким образом, вас не будут преследовать, как только вы покинете
это место.» Я совсем забыл об этом, пока я был здесь, должно быть, было объявлено мировое
событие. Я молча киваю Монреллу в знак благодарности, когда меня подхватывает
таинственная сила и уносит отсюда.

Я приземляюсь на задницу в пещере, свет светит через вход, и я слышу странный звук за
пределами пещеры, который трудно описать. Я встаю, выхожу из пещеры и смотрю на
бескрайние равнины и город Зедер. Зедер-один из самых популярных городов Ведерсфолла, и
он находится далеко от Эклипса. Мне придется пройти через это место снова, как только я
отправлюсь в свою столицу для моего задания уровня вверх. Я смотрю вниз с холма и замечаю
красиво обработанный меч с элегантными гравюрами и мастерским дизайном. Это примерно ¾
моей длины, а я 6 футов 2 дюйма, это меч, который привлекает внимание.

[П. Автора: https://www.pinterest.com/pin/564287028284543229/ Вот как выглядит меч. Вся
заслуга в этом дизайне принадлежит Локхарту Тактическому!]

Я подхожу к нему и вытаскиваю его из земли, как только я это делаю, я наполняюсь силой и
замечаю, насколько он невероятно легкий. Я делаю несколько тренировочных взмахов и уже
чувствую, как растет связь с этим мечом. У некоторых мечей есть свойство, которое позволяет
вам связываться с ним, получать больше силы и лучше двигаться с ним. Я просматриваю его
информацию и переполняюсь счастьем, почти до слез.

[Свидетель]

[Описание: Легендарный меч, который существовал с незапамятных времен, все величайшие и
самые влиятельные люди владели этим клинком. Империи поднимались и падали ради этого
клинка. Его держали короли, королевы, императоры и императрицы. Вместе со Святым Мечам
несравненной силы и признания. Свидетель – самый сильный и могущественный из
одноручных мечей на Гее. Нет клинка лучше, чем владеть им.]

[Дополнительная информация будет раскрыта, как только вы поднимете уровень.]

[Качество: Легендарное]

[Долговечность: Бесконечна]

[Урон: 8000]



[Уникальные свойства]

[Имеет очень высокий шанс мгновенно расчленить конечности]

[Имеет очень высокий шанс вызвать Проклятие Разложения]

[Описание: Области, атакованные Проклятием разложения, будут гнить до тех пор, пока его не
вылечат или цель не умрет.]

[Всегда будет наносить критический удар по пораженным жизненно важным точкам]

[Всегда будет игнорировать рейтинги брони и защиты]

- «Этот меч будет набирать больше силы с каждым новым уровнем.»

[Для владения этим клинком нет необходимого уровня.]

[Свидетель резонирует с вашей ангельской кровью. +5000 фокус]

[Этот предмет желает связать вас]

- «Вы позволите Свидетелю связать вас? Да/Нет]

Я думаю, что да, и чувствую, что между нами возникает невероятная связь. Я не знаю, почему
это резонирует с моей ангельской кровью и силами. Не вся информация доступна мне, так что,
возможно, больше об этом клинке объяснит это. Я точно знаю, что теперь смогу убивать
гораздо более сильных противников, у меня не будет никаких проблем с тем, чтобы добраться
до 50-го уровня. Мой Урон теперь тоже будет безумным. Мои расчеты показывают, что, сложив
650 единиц урона меча Проклятие Мертвых и 8000 единиц урона Свидетеля вместе, я получаю
8650 единиц урона все вместе, так как я могу владеть двумя мечами. Затем я добавляю
плоские 8500 из моего стата силы и получаю 17 150. Затем вы умножаете на 2 раза, так как я
могу владеть двумя мечами, и это наносит двойной урон, и теперь я получаю 34 300 урона
только от моих обычных атак. Теперь пришло время увидеть новые навыки, которые я узнал из
наследия техники Монрелла. Я захожу в свой раздел навыков и вижу 2 новых навыка, которые
сделают его трудным, чтобы победить меня.

[Цареубийца – активен]

[Описание: Даже у королей нет шансов. 350% ко всем выходящим атакам в течение 10 минут.
Не могу быть модернизирован.]



[для активации требуется 10 000 маны]

[Перезарядка 24 часа]

[Бушующая машина – Активна]

[Описание: Ничто не помешает вам выиграть. Все исходящие атаки увеличиваются на 500%, а
все входящие атаки превращаются в здоровье на 10 минут. Не могу быть модернизирован.]

[требуется 17 000 единиц маны]

[Время перезарядки 48 часов]

Я открываю свою панель статистики, чтобы посмотреть, где сейчас находится моя статистика.

[Slayer (Zern) Lvl.19]

[Опыта: 16,180/21,000]

[Титул: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и больше]

[Статистика]

[Сила – 850]

[Выносливость – 800]

[Ловкость – 805]

[Скорость – 800]

[Мудрость/Интеллект – 7300]

[Мана: 73000/73000]

[Здоровье: 6,600/6,600]

[Свободные очки характеристики: 120]



[Рейтинг брони: 475]

[Инвентарь]

[Навыки]

[Наследник меча (Пассивный) – Сын Неба (Пассивный) – «Свет Небес» Lvl.4 опыт навыка
325/400 (Активный) – «Защита Небес» Lvl.4 опыт навыка 225/300 (Активный) – Клинок Lvl.10
опыт навыка 300/1000 (Активный) Убийца зла (Пассивный) – Спаситель Священных Ивовых
деревьев (Пассивный) – Парирование Lvl.1 опыт навыка 80/100 (Активный) – Искатель легенд
(Пассивный) – Божественный, у которого есть легенда (Пассивный) – Предназначенный для
Величия (Пассивный) – Искатель Подземелья (Пассивный) Цареубийца – (Активный)
Бушующая Машина – (Активный)]

Теперь, когда я завершил процесс над Монреллом, как и хотел, пришло время найти
отшельника и поговорить с ним. Я делаю большой прогресс в своих навыках и силе. Хотя мой
уровень уже давно не двигался, и большинство лучших игроков, вероятно, уже прошли мимо
меня на несколько уровней. Однако задания, которые я получу от отшельника, это исправят.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется

http://tl.rulate.ru/book/59331/1619869


