
Глава 38: Суд над Монрелом VII

[П. Автор: Я не буду загружать в четверг. Пора догонять старого друга по имени сон. У меня
бессонница, и мне очень трудно соблюдать регламентированный график, когда время спать
ничего не мешает. Я буду загружать в пятницу утром, просто нужно поймать несколько Z.
Спасибо всем!!!]

Этот бой переходит на более осторожную сторону, и я вижу, что Флориан хочет нанести какой-
то урон сейчас. Моя последняя атака произвела на него настоящий фурор. Это самый большой
ущерб, который он получил от кого-то, кроме своего дяди. У других учеников были слабости,
которые я мог использовать с самого начала, и добраться до этого слепого пятна будет
сложнее, чем я хотел бы признать. Я мог бы победить его, если бы смог нанести более мощные
удары. Однако он не позволит этого, он будет использовать много своих мощных защитных
навыков теперь, когда он знает, что я способен убить его.

Мы кружим друг вокруг друга в ожидании следующего шага. Я хочу пойти в атаку, но, скорее
всего, получу удар этим клинком. Он никогда не будет настаивать на нападении, потому что
его защита так хороша. Говорят, честолюбие-враг успеха, а мне так нужен этот легендарный
меч. Просто ожидание здесь медленно убивает меня. Флориан не так жаждет, как я, выиграть
этот бой, он больше сосредоточен на поиске слабости. Если бы он действительно обратил
внимание, то увидел бы, что у меня нет ни одного защитного навыка, кроме защищенного
небесами. Я могу использовать его только один раз в день. Он может что-то заподозрить, но не
сможет подтвердить это, пока не совершит нападение.

Моя броня поглотит большую часть базового урона, а мой исцеляющий бафф сохранит мне
жизнь. Это больше похоже на сбалансированный бой, так как он сейчас не в своей игре. Его
фокус находится не там, где должен быть, и я могу использовать это, чтобы попасть в это
слепое пятно. Пока мы кружим друг вокруг друга, он готовится начать атаку. Мое терпение
окупилось, и теперь я тоже могу провести несколько контратак.

-13 000(Уклонился)

-0(фактический)

-13 000(Уклонился)

-0(фактический)

-13000(Заблокировано 11000)

-2 000(фактические)

[Вы получили дебафф радиации]

[Вы будете терять 50 здоровья каждую минуту]

[Вы будете исцелять 400 здоровья в минуту]

[Ваш исцеляющий бафф достаточно силен, чтобы свести на нет последствия радиационного
повреждения]

[Радиационный дебафф снят]



Что ж, это удивительный сюрприз. Но он все равно причинил много вреда. Спаситель
священных Ивовых деревьев-это больше, чем просто целительный навык. Иногда уникальные
навыки имеют скрытые эффекты, которые скрываются от игроков, и они даже не знают об
этом. Теперь я знаю, что у меня есть пассивный навык, который снимает некоторые дебаффы.
Я не могу сказать, что он удаляет их все на данный момент, но это действительно хорошая
находка. Мне повезло с этим маленьким сюрпризом, потому что он мог бы наложить на меня
радиационные дебаффы. Это меняет направление моей борьбы. Все больше и больше это
подсказывает в мою пользу. Я отпрыгиваю и проверяю свое состояние, мое здоровье уже
растет благодаря этому перку.

[Slayer (Zern) Lvl.19]

[Опыт: 16,180/21,000]

[Титул: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и больше]

[Статистика]

[Сила – 850]

[Выносливость – 800]

[Ловкость – 805]

[Скорость – 800]

[Мудрость/Интеллект – 2300]

[Мана: 23000/23000]

[Здоровье: 5,735/6,600]

[Свободные очки характеристики: 120]

[Рейтинг брони: 475]

[Инвентарь]

[Навыки]

[Наследник меча (Пассивный) – Сын Неба (Пассивный) – «Свет Небес» Lvl.4 опыт навыка
325/400 (Активный) – «Защита Небес» Lvl.4 опыт навыка 225/300 (Активный) – Клинок Lvl.10
опыт навыка 300/1000 (Активный) Убийца зла (Пассивный) – Спаситель Священных Ивовых
деревьев (Пассивный) – Парирование Lvl.1 опыт навыка 80/100 (Активный) – Искатель легенд
(Пассивный) – Божественный, у которого есть легенда (Пассивный) – Предназначенный для
Величия (Пассивный) – Искатель Подземелья (Пассивный)]

Флориан смотрит на меня в отчаянии и замешательстве. Я бы тоже был таким, если бы такой
мощный дебафф, как радиация, тоже на кого-то не подействовал. Однако он довольно быстро
складывает все это в голове. Моя быстро закрывающаяся рана – тому доказательство. – У тебя
есть какая-то способность к исцелению и снятию дебаффа. Я никогда не видел, чтобы что-то
останавливало мой Радиационный Клинок.» Он тоже быстро соображает. Теперь, когда он
подтвердил некоторые из моих мощных способностей, ему придется использовать более
активные навыки. Я хочу атаковать более открыто теперь, когда его специальный дебафф не



действует на меня. Я бросаюсь вперед и использую обычные атаки, чтобы он использовал свой
навык парирования.

[Король Флориан Лвл. 25 Босс испытания]

496,385/700,000 HP

-19,300(Парировано)

-0(фактический)

-19,300(Парировано)

-0(фактический)

-19,300(Парировано)

-0(фактический)

-19,300(Парировано)

-0(фактический)

-19,300(Парировано)

-0(фактический)

Теперь, когда его навык парирования находится на перезарядке, я снова атакую Клинок. Мне
удается свести на нет его здоровье. Эта битва теперь в мою пользу.

-35,705

-35,705

-35,705(Заблокировано 25 000)

-10,705(фактический)

Моя последняя рубящая атака сильно сократилась, но я все равно нанес ему значительный
урон. Я занимаюсь обычными атаками. На меня обрушивается то, чего я не планировал.

-19 300(Против)

-9 650(Отражено, Заблокировано 7000)

[Вы получили дебафф радиации]

[Ваш исцеляющий бафф достаточно силен, чтобы свести на нет последствия радиационного
повреждения]

[Радиационный дебафф снят]

Он использует фаворита среди игроков самого высокого уровня, но мы не получаем доступа к
этому навыку до 130 уровня. Нанесенный им урон чуть не убил меня. Я должен сказать, что
урон, который я нанес, моя броня спасла мне жизнь, блокируя отраженный урон. Я создал



пространство между нами и сразу же проверяю свое здоровье. Он не нападет, так как я нанес
приличный урон, и он тоже выздоравливает.

[Slayer (Zern) Lvl.19]

[Опыт: 16,180/21,000]

[Название: Сын Архангела Михаила (Скрытый),+2 больше]

[Статистика]

[Сила – 850]

[Выносливость – 800]

[Ловкость – 805]

[Скорость – 800]

[Мудрость/Интеллект – 2300]

[Мана: 23000/23000]

[Здоровье: 3,995/6600]

[Свободные очки характеристики: 120]

[Рейтинг брони: 475]

[Инвентарь]

[Навыки]

[Наследник меча (Пассивный) – Сын Неба (Пассивный) – «Свет Небес» Lvl.4 опыт навыка
325/400 (Активный) – «Защита Небес» Lvl.4 опыт навыка 225/300 (Активный) – Клинок Lvl.10
опыт навыка 300/1000 (Активный) Убийца зла (Пассивный) – Спаситель Священных Ивовых
деревьев (Пассивный) – Парирование Lvl.1 опыт навыка 80/100 (Активный) – Искатель легенд
(Пассивный) – Божественный, у которого есть легенда (Пассивный) – Предназначенный для
Величия (Пассивный) – Искатель Подземелья (Пассивный)]

Сейчас у меня чуть больше половины здоровья, мой навык исцеления уже работает магией. Я
должен был нанести ему достаточно урона той последней атакой. Я могу прикончить его с
помощью защищенного небом и небесами света. Одна из уникальных особенностей небесного
света заключается в том, что атака, используемая с ним, не может быть прервана и
заблокирована. Это означает, что счетчик тоже не будет работать. Я бросаюсь вперед,
активируя свои навыки, и начинаю атаку со слэша. Скажем так, он не ожидал мощной ауры и
светового шоу.

[Король Флориан Лвл. 25 Босс испытания]

414,270/700,000 HP

-105,329.75



-121,397

-110,685.5

В этот момент он выглядит почти мертвым. Он отскакивает назад и стоит несколько секунд,
прежде чем опуститься на одно колено и сделать тяжелый и глубокий вдох. – Ты не человек!!
Ни одно смертное существо в столь юном возрасте не может достичь такой силы!!» Он не
ошибается. Мне всего 19 лет, он, должно быть, думает, что я какой-то могущественный
замаскированный монстр или что-то в этом роде. Я действительно хочу покончить с этим, и
мой кулдаун слэша только что закончился. Пора покончить с этим.

[Король Флориан Лвл. 25 Босс Испытания]

76,857.75/700,000 HP

-107,115

Я бросаюсь вперед и рублю его по шее. Я не получил критического, потому что это была
бронированная жизненно важная точка. Однако этого более чем достаточно, чтобы положить
конец его жизни и этой симуляции. Падающая голова застывает на месте, и все снова
становится черным. Я слышу, как начинает говорить система, и радуюсь тому, что слышу.

[Вы завершили Испытание Меча Святого Монрелла]

[Теперь ваше время будет рассчитано на вознаграждение и оценку]

[Вы заработали: S+++]

[Награда теперь будет резко увеличена]

Это самый высокий класс, о котором я когда-либо слышал. Теперь, когда я думаю об этом, я
действительно отлично провел время. К плохому я не могу заработать опыт от испытаний. Вы
не можете заработать опыт, находясь в симуляции, так как вещи, с которыми вы сражаетесь,
на самом деле не существуют. Вскоре бесконечная тьма снова превращается в поле, где я
встретил Монрелла. Я смотрю на груду тел, и он действительно смотрит на меня, а не куда-то
вдаль.

Я подхожу к нему, и когда я подхожу к куче тел, он снимает шлем. Я смотрю на нетронутое
лицо мужчины. Так что это правда, что он никогда не получал травм лица. – Я никогда не
думал, что доживу до того дня, когда этот испытания будет завершено. Поднимитесь сюда и
поговорите со мной, нам нужно многое обсудить.» Он, должно быть, хочет поговорить с кем-то,
прежде чем это место будет разрушено теперь, когда испытанияиспытанияо. Я поднимаюсь по
груде тел и встаю рядом с ним, глядя на прекрасный вид.

За пределами симуляции происходит всемирное объявление. Они стали более редкими для
других людей, кроме Серы, чтобы получить их, и неудивительно, что это также касается Сына
Архангела Михаила.

[Всемирное объявление: Сын Архангела Михаила-первый и единственный человек, который
прошел испытание Мечом Святого Монрелла с первой попытки с наилучшим результатом!
Всемогущий Отец и Архангел Михаил решили отпраздновать это событие, дав каждому 2x
опыта для использования в любое время!]



[Объявление о Всемирной миссии: Церковь света посылает эмиссаров и солдат на мессу к
памятнику Меча Святого Монрела, чтобы встретить Сына Архангела Михаила!]

[Объявление о Всемирной миссии: Церковь темных резко увеличила свои награды за любой
вред, причиненный Сыну Архи-Ангела Михаила!]

Многие игроки и NPC радуются счастью баффа опыта. NPC учатся по-другому, чем игроки.
Неизвестно, как они набирают силу без системы, но у них есть свои таинственные пути.
Внешний мир тоже в смятении, об испытаниях известно очень мало. Только то, что они
невероятно сложны и требуют многократных попыток. Это было не так для Серы, и многие
собираются увеличить там поиск этого игрока.

[П. Автор: Не волнуйтесь, я знаю, о чем вы все думаете, и все, что я могу сказать, это то, что
этого не произойдет. И все же…]

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется

http://tl.rulate.ru/book/59331/1619867


