
Путешествие в Ведерсфолл VII

Как я спрашиваю Фенрира о Белвии и любой информации о дриадах, а также о других вещах.
Между тем в Древнем Мире происходят и другие вещи. Точнее, в аукционном доме. У токена
гильдии есть многомиллиардные компании и гильдии, предлагающие за него тошнотворные
цифры. Текущая ставка на токен гильдии составляет 112 миллионов UWD, и до продолжения
торгов осталось еще 10 часов. В то время как это происходит, репортеры по всему миру делают
снимки самых горячих предметов аукционных домов.

Вайолет Адамо смотрит телевизор, ожидая возвращения мужа. Она понятия не имеет, что это
на самом деле тот предмет, который, по словам Серы, он продавал. «Я не могу поверить, что
предмет, который находится в видеоигре, может стоить так много, я надеюсь, что предмет
Серы привлечет внимание …» Родители не поймут, что такое игровая индустрия. Для них это
просто игрушка, которую они покупают для тамошних детей, чтобы снять их оттуда. На самом
деле они упускают один из лучших впечатлений, которые человек может получить в
видеоиграх.

Я смотрю, как на экране появляется ведущий новостей, рассказывающий об этом событии. –
Этот жетон гильдии-бесценный предмет для титановых компаний ДДВР. Исследования,
проведенные по этому предмету, показывают, что любая гильдия может создать там
гильдейский зал, начиная с большого размера в любом городе, если она достигнет
необходимого уровня игрока для этих городов.» Сера не знала истинной стоимости жетона
гильдии, поэтому астрономическое число-это нечто незначительное для гильдий и компаний,
торгующихся за него. Они знают, что отдача за такой товар будет в четыре раза выше цены,
которую они все готовы за него заплатить.

Я действительно не знаю, как объяснить это Маркусу. – Ну, милая. Это больше денег, чем кому
– либо понадобилось бы там за всю жизнь.» Это лучшее, что я могу сделать, чтобы объяснить
это Маркусу. Став старше, он может начать беспокоиться о деньгах. Интересно, как дела у
Серы, он наверняка вкладывает много времени в эту игру. Он обнажил плоды, о которых я и не
подозревал, что это возможно. Я могу только молиться, чтобы все прошло хорошо, Кристиан, и
я никогда не говорю о деньгах в присутствии семьи. Они не знают, в каком мы отчаянии и
сколько у нас долгов.

Пока Вайолет продолжает смотреть новости, Кристиан находится на фабрике и готовится
отправиться домой. Все смотрят телевизор, и это привлекает его внимание. Одевшись, я
подхожу к группе мужчин и вижу станцию, за которой они наблюдают. «Можете ли вы
поверить, что сейчас идет 175 миллионов. Меня тошнит от того, что я смотрю, как
поднимается счетчик». Когда я слышу этот номер, я тоже чувствую тошноту. Кто-то должен
быть сумасшедшим, если он платит … 190 миллионов UWD!! Я просто наблюдаю, как ставка
растет на миллионы вместе с остальными членами группы.

Один из парней, с которыми я работаю на конвейере, рассказывает о своем сыне, который
играет в эту игру. «Мои дети только что написали мне и сказали, почему цена так высока. По-
видимому, это сделает большой зал гильдии мгновенно без каких-либо затрат на игровую
валюту, что так когда-либо.» Я думаю, что мне следует провести больше исследований по этой
игре, когда я вернусь, спросить Серу было бы разумной идеей. Прежде чем отправиться домой,
я еще раз смотрю на экран. ЧЕРТ!!! Кто тот счастливый сукин сын, который получает все эти
деньги?

Еще в Древнем Мире Сера и Фенрир действительно хорошо узнали друг друга. Сера рассказала
ему о новых людях или игроках и о том, что он один из них. Я действительно могу доверять



Фенриру, потому что никто не может заставить его раскрыть что-либо обо мне. Когда я смотрю
вперед, я вижу, что дикие места заканчиваются, и пологие холмы становятся плоскими, и
появляются поля, полные урожая. Это значит, что мы почти на границе, и это моя остановка. –
Вы можете остановиться впереди, в поле. Граница находится всего в паре миль отсюда.»
Солнце уже полностью село, на улице темно, луна и звезды освещают землю, так что мы
можем видеть.

Фенрир грациозно приземляется и наклоняется, чтобы я могла спрыгнуть. – Большое спасибо,
я бы путешествовал по диким лесам дольше, чем намеревался, - Он выпрямляется и смотрит на
горный хребет, где, как я полагаю, находится королевство Саламандр на другой стороне. –
Планируете еще одну поездку?» Он смотрит на меня с легкой усмешкой.

Он поднимает голову и нюхает воздух. – Я хочу посмотреть, как сильно изменился мир с тех
пор, как я уехала, но сначала я планирую проверить новое королевство фей.» Я полностью
понимаю это, он сделал все возможное, чтобы защитить их, в каком-то смысле он и преуспел, и
потерпел неудачу. Он, должно быть, хочет исправить некоторые ошибки, я получаю системное
уведомление, когда Фенрир собирается поговорить со мной.

- Фенрир хочет дать тебе награду за освобождение Священной Ивы и его самого

- «Ты хочешь принять награду? Да/Нет]

Когда я читаю это, Фенрир использует какую-то магию, и старый рог викинга падает мне в
руки. – Я хочу, чтобы это, Зерн, было у тебя. Когда ты дунешь в рог, я приду тебе на помощь,
где бы ты ни был. Надеюсь, ты примешь мой подарок.» Я улыбаюсь его милому жесту. Мне не
нужно будет им пользоваться, но было бы неплохо иметь его в случае крайней необходимости.

Я решаюсь и открываю рот, чтобы дать свой ответ, так как думаю, что да, чтобы принять
награду. «Фенрир, сегодня ты был настоящим другом, и если тебе когда-нибудь понадобится
моя помощь, не будь чужаком.» Когда я заканчиваю говорить, что он смеется, я вскоре тоже
начинаю смеяться над последствиями этого. Я слишком слаб, чтобы помочь Фенриру хоть в
чем-то, но главное-это мысль. Он пока прощается и уходит в горы. Затем я осматриваю рог,
который он мне дал, и теряюсь в словах.

[Рог Фенрира]

[Описание: Этот рог используется для вызова самого могучего Фенрира в помощь
вызывающему. Этот рог был изготовлен кузнецом Вейландом. Этот предмет является
единственным в своем роде.]

[Качество: Божественное]

[Долговечность: Бесконечна]

[Особые требования: Вы можете использовать этот рог только в том случае, если вы друг
Фенрира.]

[Перезарядка: 30 дней]

[Однажды связанный он не может быть украден, брошен на смерть или продан]

- «Вы хотите привязать этот предмет к себе? Да/Нет]



Я думаю да и чувствую странное покалывание в затылке. Я кладу рог в инвентарь и получаю
еще одно системное уведомление.

- «Ты первый человек, который нашел и связал божественный предмет.»

- «Ты хочешь принять награду? Да/Нет]

Так что это похоже на то же самое время, когда я получил легендарный предмет, я думаю, да,
и я получаю новый Титул.

[Предназначенный для величия – Пассивный]

[Описание: Вы идете по пути, который никто не шел раньше. +500 ко всем статам]

Затем я получаю еще одно системное уведомление, и на этот раз оно спрашивает меня, хочу ли
я, чтобы мир узнал об этом.

- «Хочешь ли ты, чтобы люди Древнего Мира узнали, чего ты достиг? Да/Нет]

Я тут же думаю: Нет, нет причин привлекать к себе больше внимания. Я не могу поверить, что
это происходит на самом деле, интересно, случалось ли такое раньше с Голубым Хаосом? Я
поднимаю статистику игроков, чтобы просмотреть свою информацию.

[Убийца (Зерн) 19-го уровня]

[Опыт: 7180/21,000]

[Название: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и больше]

[Статистика]

[Сила – 850]

[Выносливость – 800]

[Ловкость – 805]

[Скорость – 800]

[Мудрость/Интеллект – 800]

[Мана: 8000/8000]

[Здоровье: 6,600/6,600]

[Свободные очки характеристики: 120]

[Рейтинг брони: 475]

[Инвентарь]

[Навыки]

[Наследник меча (Пассивный) – Сын Неба (Пассивный) – «Свет Небес» Lvl.3 опыт навыка



150/300 (Активный) – «Защита Небес» Lvl.3 опыт навыка 25/300 (Активный) – Клинок Lvl.8 опыт
навыка 500/800 (Активный) Убийца Зла (Пассивный) – Спаситель Священных Ив (Пассивный) –
Парировать Lvl.1 опыт навыка 80/100 (Активный) – Искатель Легенд (Пассивный) –
Божественный, у которого есть легенда (Пассивный) – Предназначенный для Величия
(Пассивный)]

Я уверен, что с какими бы трудностями я ни столкнулся в стране Ведерсфолл, я буду готов к
ним. Я желаю тебе счастливого пути, Фенрир, и благодарю тебя за этот чудесный подарок. Я
иду несколько миль, пока не достигаю границы. Я жду своей очереди, и вскоре меня
пропускают, в районе после контрольно-пропускного пункта есть несколько зданий, которые
выглядят недавно построенными. Все они говорят, что на них есть гостиница, ни у кого нет
уникального названия, так что это означает, что они были предоставлены правительством. Я
вхожу в одну из них и плачу за комнату, добираюсь до своей простой комнаты и ложусь на
кровать. Я выхожу из системы, и мое сознание покидает мое тело, когда я возвращаюсь в свой
мир, когда мой аватар отдыхает в постели.

Выйдя из своей игровой капсулы, я нахожусь в темной комнате, освещенной только светом
моей игровой капсулы. Я падаю на кровать и засыпаю. Я очень устала, поэтому думаю, что
завтра просто посплю.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется

http://tl.rulate.ru/book/59331/1619854


