
Глава 6: Элементаль

У этого на самом деле есть цели квеста, и я должен сказать, что это большой секрет, который
был скрыт от всех.

Очень редкие квесты - это лучшие квесты, потому что наследие и выше очень хорошо скрыты и
их трудно завершить, если они не скрыты. Возьмем, к примеру, мой классовый квест, ни один
обычный игрок не стал бы делать мусорный квест для бедной женщины в детском доме.

Говорят, что здесь, в Древнем Мире, существуют миллиарды квестов. Они также будут
заменены новыми, уникальными, как и те, что были до него.

Система предупреждает меня, что я привлек внимание врагов в этом районе. Здесь есть много
мобов для фарма. Нежить, как и животные стоят на моем пути.

Думаю, сейчас самое время посмотреть на цели.

[Квест: Битва с Элементалом]

[Цель 1: Убить врагов и собрать сущность, с помощью которой, вам нужно будет отследить
Элементаля]

[Цель 2: Убить Элементаля и освободить магический гнет в этом районе]

Так что теперь пришло время убить несколько мобов. Большинство из них - имеют серые
имена, а некоторые - зеленые, зеленые имена помечены как сильные.

Это место между слабыми и элитными, они тоже выдают хороший опыт.

Примерно через час я собираю 900 опыта и получаю достаточно эссенций, чтобы отследить,
где находится этот Элементаль. Я также использовал "Клинок" и довел его до уровня 2. Он
становится все лучше, каждые 10 уровней, навык повышается, а свойства титулов улучшаются.

Я следую за магическим светом, и меня ведут к старому разрушенному дому. Похоже, в нем 4,
может быть, 5 спален.

Лес дает ему прекрасное ощущение фильма ужасов. Он выглядит старше, чем клетки в
пещере, через которую я прошел, чтобы попасть сюда. Я приближаюсь к отсутствующей
входной двери и чувствую отвратительный запах гниения.

Это типично для демонов или вещей демонического происхождения в Древнем мире. «Ты
умрешь человеком…» - слышу я искаженный и глубокий голос, вот где он пребывает.

Я выставляю меч перед собой, чтобы успеть среагировать. Солнечный свет проникает в окна и
освещает все вокруг. Он просто окутан темной аурой, которая пытается погасить свет.
Внезапно меня ударяют сзади.

-375 HP

Я получаю удар, и мое здоровье падает до 940. Проклятая тварь подкралась ко мне.

– Ты не обычный человек, это должно было убить тебя. - Глубокий злой голос звенит по всему
дому.



Я продолжаю следовать за магией в подвал.

– Если ты пойдешь дальше, то испытаешь больше смертей, чем способен постичь твой
смертный разум. - Так вот где его маленькое гнездышко.

Он спускается сюда, чтобы черпать силу из окрестных лесов, и становится сильнее. Я
продолжаю приближаться к подвальной двери, но корни выходят из земли и покрывают её.

Я фыркаю и начинаю использовать свой навык "Клинок", у него есть 3 секунды, чтобы остыть
после 3 последовательных ударов.

– Ты не можешь вечно держать меня снаружи. - говорю я в пустой дом, и все, что я получаю, -
это глубокое рычание.

Довольно скоро я заканчиваю, и c каждым шагом, я чувствую, как дом дрожит от его
молчаливой ярости.

Он снова попытался напасть на меня сзади, но я спрыгнула вниз, когда он исчез в темноте. Это
раздражающая черта демонических существ.

Теперь, когда он ушел, я вижу перед собой нечто гротескное.

Дом не дрожал от его ярости. Оно сотрясалось от этого гигантского черного сердца,
созданного из гнилой плоти и корней. Он находится в середине комнаты и поддерживается
снизу и сверху, когда он бьется.

– Так вот почему ты не хотел, чтобы я спускался сюда. - Я уже собирался броситься к сердцу и
разрезать его, но меня прервали.

У Элементаля были другие планы. Он выходит из темноты, похожий на помесь дерева и
богомола. У него тело богомола, но экзоскелет из коры и ветвей.

– Твоя сила накормит мою. - После того, как он это сказал, он быстро начал атаку, и я едва
увернулся от него.

Я беру эту свободную секунду, чтобы просмотреть его информацию.

[Элементаль Lvl. 10 Босс]

20 000/20 000 HP

У него очень много здоровья, а мне уже не хватает 375.

Это многое говорит о редкости задания.

Фиолетовое имя немного пугает, если быть честным.

Теперь я хоть знаю, с чем имею дело. Мне вероятно придется использовать "Защита Небес",
чтобы вынести эти сумасшедшие навыки. Теперь я понимаю, зачем тут понадобилась группа.

Он начинает творить магию проклятия, и я знаю, что не переживу этих атак.

Демоны способны творить магию без заклинаний, так что я не знаю, что это за проклятие. Я не
теряю больше времени и бросаю защищенный светом. Я так же начинаю бить его навыком



"Клинок".

[Вы невосприимчивы ко всем повреждениям в течение 10 минут]

-2712.5 HP

-2712.5 HP

Я использую эту возможность, чтобы нанести удар за ударом по его телу. Его здоровье быстро
падает, а я не получаю никакого урона. Если бы у меня не было этого класса, я был бы кучей
плоти от этих проклятий.

«ЧТО ТЫ!?!» - Он наносит урон быстрому, и ему некуда бежать. Для него я был просто
обычным человеком.

-2712.5 HP

[Элементаль в ярости]

[Здоровье будет восстанавливаться на 200 очков каждую секунду]

-2712.5 HP

-2712.5 HP

Почти все его здоровье ушло, и теперь он бесится. Я использую эту возможность, чтобы
использовать "Небесный Свет".

Я использовал 1200 маны, чтобы активировать эти 2 навыка, и теперь моих следующих атак
должно быть достаточно, чтобы прикончить его.

75% от "Клинок" и от 250% до 350% от "небесного света" накладываются друг на друга.

-6587.5 HP

-6587.5 HP

+1400 exp

[Вы подняли 1 уровень]

+180 опыт навыка «Клинок»

+25 Опыт для навыка «Свет Небес»

+25 Опыт для навыка «Защита Небес»

После моего второго удара Элементаль падает на землю мертвым. Я забираю его сердце
аватара в качестве доказательства для барона Джексона.

Я обращаю свое внимание на сердце, которое бьется в панике.

Комната трясется довольно сильно, и теперь я могу убить истинную форму Элементаля.

Я наношу свой последний удар в сердце.



-6587.5 HP

Бьющееся черное мясистое и корневое сердце взрывается. Он не роняет никакого снаряжения,
но он роняет магическое ядро. Я прочитал описание и теперь понимаю, почему мне пришлось
собирать эссенции.

[Это магическое ядро Элементаля]

[Уничтожьте ядро, чтобы освободить лес и души, пойманные в ловушку вместе с ним]

- «Ты хочешь уничтожить магическое ядро? Да/Нет]

Я мгновенно выбираю «да», и ядро разлетается вдребезги.

Я чувствую, как гнетущая сила поднимает свое « я « из особой зоны фарма.

Затем я получаю еще одно системное уведомление.

[Вы выполнили задание: Битва с Элементалем]

[5000 опыта]

[Вы подняли 1 уровень]

[Скрытая награда повышена от соло босса]

[Один жетон гильдии, один жетон земли]

[Из-за вашего класса вы не можете использовать жетон гильдии, вы можете продать его
дворянам или другим игрокам]

[Из-за вашего класса у вас есть ограничение на использование для земельного жетона, вы
можете продать его дворянам или использовать его для покупки недвижимости среднего
размера в любом столичном городе]

[Вы также можете использовать этот жетон, чтобы инвестировать или сделать магазин и
зарабатывать на нем деньги]

[Если люди узнают, что вы Сын Архангела Михаила, то всех выгонят с вашего района, и он
будет объявлен священной территорией]

[Это приведет к серьезному снижению репутации у граждан королевства из-за потери их
домов]

Blue Chaos не лгал о том, что не может вступить в гильдию.

Кажется, я могу купить недвижимость и жить там, но я рискую быть обнаруженным и получить
огромный штраф.

Инвестирование или создание собственного магазина отлично подходит для долгосрочных
финансов.

Этот жетон гильдии заставит все нынешние крупные гильдии рискнуть войной из-за него.



Никто не построил гильдейский зал и не приблизился к достаточно хорошим отношениям с
городом или поселком, чтобы попытаться выяснить, как это сделать.

Этот жетон гильдии сейчас стоит миллионы. Я мог бы отнести его в аукционный дом, когда он
будет введен в игру через неделю.

Аукционный дом позволяет вам использовать деньги из нашего мира или золото в этом мире
для покупки у других игроков.

Вы должны использовать золото, если хотите покупать у NPC в этом мире.

Мне нужно посмотреть, как обстоят дела с моей статистикой.

[Slayer (Zern) Lvl.5]

[Опыт: 6060/7000]

[Титулы: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и другие титулы]

[Статистика]

[Сила – 155]

[Выносливость – 155]

[Ловкость – 160]

[Скорость – 155]

[Мудрость/Интеллект – 155]

[Мана: 400/1550]

[Здоровье: 940/1240]

[Свободные очки характеристик: 40 ]

[Инвентарь]

[Навыки]

- «Вы хотите, чтобы мир узнал, что вы убили Элементаля? Да/Нет]

Это действительно удобно.

Я слышал, что такое иногда случается с игроками.

Я не хочу привлекать к себе ненужного внимания.

Меня и так, уже весь мир ищет, я сейчас словно иголка в стоге сена.

Я не хочу просто выпрыгнуть в чьи-то руки. Я думаю, "нет", и система принимает это. Система
решает заговорить снова, на этот раз с вознаграждением.

[За то, что вы первый игрок, убивший демона и сделавший это в одиночку, вы получите новый



Титул!]

[Убийца зла – Пассивный]

[Описание: Вы получите повышение +35 ко всем своим характеристикам, когда столкнетесь с
существом ада или членом церкви темных]

Это поможет с подземельями во втором пакете расширения через полтора года. У игроков не
будет возможности присоединиться к церкви темных до 75-го уровня. Я понимаю, почему они
скрывали этот квест, этот титул станет очень ценным в будущем.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется

http://tl.rulate.ru/book/59331/1619828


