
Глава 10: Мир Вознесения

-- Нужно... Вознестись. Это мне абсолютно ничего не говорит, - пробормотал я.

[Возможно. Но будь терпелив, смертный. Теперь я проведу тебе краткую экскурсию по этому
Плану Реальности, известному как «Вознесение». К концу моего объяснения ты поймёшь, что
означает «Вознесение».]

В список добавилось еще одно имя: смертный. Я не мог больше игнорировать это, пока этот
проклятый суперкомпьютер не придумал больше имен.

-- Э-э ... просто чтобы вы знали, у меня есть имя. Игараси Казе, - сказал я.

[Я хорошо осведомлена. Однако я не собираюсь использовать это имя.]

-- Но почему?

[Просто потому, что не хочу. Есть проблемы?]

Я стиснул зубы. -- Знаешь, для проклятого ИИ ... ты довольно раздражающий.

[... Тебе нужна информация или нет?]

Я немедленно сложил руки в молитвенном жесте. -- Извини. Ты выиграл.

[... Хммм,] она фыркнула. Роботы умеют фыркать? Наверное, сегодня узнал что-то новое ...

... Конечно, это не считая всей информации, которая была сброшена на меня сразу, полностью
уничтожив мое первоначальное понимание мира - или, скорее, Плана Реальности.

Итак, ARXA начала объяснять мне про этот новый План Реальности, получивший прозвище
«Вознесение».

*****

К тому времени, как объяснения закончились, прошло добрых полчаса.

Согласно ARXA, этот План Реальности был, на самом деле, всего лишь одним островом - тем, на
котором я находился в настоящее время. За этим островом, насколько хватал глаз, была только



вода. В течение многих лет жители этого острова отправляли исследовательские группы,
чтобы посмотреть, есть ли что-нибудь за морем, окружающим их со всех сторон, но ни один из
них не вернулся с какими-либо открытиями. Конечно, это произошло потому, что буквально
ничего не было за пределами этого водоема, известного как Божественное Море. ARXA
заявила, что она простиралась на бесконечном расстоянии со всех сторон и остров,
называемый Асентией, всегда находился в его центре.

При этом, этот План Реальности не был маленьким по сравнению с Землей. Фактически, этот
остров был огромен - в частности, в три раза больше поверхности Земли. Согласно тому, что
сказал ARXA, этот остров, Асентия, был более или менее разделен на восемь различных
регионов. В центре всего этого, где сходятся все восемь регионов, находится одно дерево.

Имя этому дереву было Астрасил. У него были белоснежные корни и серебряные ветви,
соединенные с красивыми листьями, мягко покачивающиеся бок о бок под дующим ветром.
Дерево было не только толстым, но и высоким - пронизывало облака и даже превосходило их.
Для жителей Асентии это дерево было подобно священной фигуре. Было сказано, что это
дерево существовало раньше всего и этот остров медленно образовался вокруг него.

Однако Астрасил был не просто предметом поклонения. У всех жителей Асентии есть одна
цель, которую они ставят превыше всего - «Вознестись» используя мировое древо, известное
как Астрасил.

И для того, чтобы "победить" этот План Реальности, мне пришлось бы сделать то же самое.

Была только одна проблема - Восхождение - нелегкий подвиг. В истории Асентии ни одной
душе не удавалось успешно вознестись. Причина в том, что для восхождения нужно было
пройти несколько утомительных и трудных шагов. Во-первых, вам нужно стать сильным, чтобы
вы могли разблокировать то, что называлось «Пробуждение». Это позволит вам войти во
владения Астрасила в мертвом центре острова. После разблокировки этой возможности вам
нужно найти восемь таблицчек, разбросанных по всему острову. Судя по всему, по одному в
каждом из восьми регионов.

Собрав их все, вам придется отнести их к Астрасил. Затем, как полагают, откроются врата,
позволяющие вам подняться на священное дерево. Честно говоря, для коренных жителей этого
Плана Реальности все это было всего лишь предположением, так как никто на самом деле не
поднимался раньше и не возвращался, чтобы проверить эту информацию.

Однако я знал, что это правда. Почему? Потому что все это мне рассказала ARXA.

Как туземцы представляли всю эту информацию, я понятия не имел. Было ли это всего лишь
удачное предположение, которое кто-то придумал давным-давно, или сама ARXA укоренила эту
теорию в умах жителей, я не знал. Мне тоже было все равно.

В любом случае, из восьми табличек местонахождение четырех из них уже найдено - все в
каких-то руинах. Остальные четыре еще предстоит обнаружить, но я мог бы предположить, что



они также будут лежать в каких-то руинах, основываясь на информации, которую я уже знаю.
Я также мог бы еще больше сузить их местоположение, так как A. R. X. A. сказала мне, что в
каждом регионе есть по одной табличке.

Однако, когда я пытался узнать больше об этих восьми регионах, она отклонила мою просьбу.

[Сказать тебе больше - значит дать тебе легкий путь к победе. Это лишило бы меня смысла
рассказывать тебе все это. Я уже итак рассказала основы - остальное тебе решать], - сказала
она.

-- Хорошо ... спасибо, - пробормотал я. Я просто не мог жаловаться на это в моем положении. Я
был в ее полной власти. Она могла легко управлять моей судьбой, манипулируя информацией,
которую она мне давала, поэтому я не хотел ее злить.

[Я хочу увидеть, как ты преодолеешь трудности, которые встретятся на твоем пути. Не дай
заскучать мне, человек.]

-- Никаких обещаний, но ... Я сделаю все возможное, чтобы развлечь тебя, - ответил я.
Возможно, если бы я сделал ее счастливой, это дало бы мне больше информации. «Кстати, мне
любопытно. Какие у тебя местоимения?

[Она. Её.]

-- Она ...? Я думал, у компьютеров нет пола, - пробормотал я задумчиво.

[Она. Её] - повторила она еще раз. Несмотря на то, что у неё был тот же тон, что и раньше, я
мог как-то сказать, что ее терпение на исходе. Возможно, это было из-за того, что синий свет в
ее глазах немного потускнел на голограмме передо мной.

-- Д-да, мэм, - поспешно сказал я, чтобы избежать ее гнева.

[Я не буду давать тебе никакой информации. Тем не менее, в последней подсказке ... есть
множество вещей, по которым можно получить подсказки, так же и от всех, кто вас окружает.]

Я кивнул. -- Это именно то, о чем я думал. Я спрошу о восьми регионах и узнаю, смогу ли я
найти о них что-нибудь интересное, что может быть полезным в будущем.

[Хорошо. А ты лучше, чем я ожидала.]

Я шмыгнул носом, не зная, что сказать после того, как меня неожиданно похвалил такой
суперкомпьютер.



-- Кстати, ты собираешься вот так постоянно торчать в моем игровом меню?

[Это называется Системой - что-то, что я внедряю для всех посетителей из другой плоскости
реальности, чтобы она казалась правдоподобной, как виртуальная видеоигра. Помимо этого,
да. Я буду вести за тобой слежку изнутри. Однако не рассчитывай на мою помощь. Если ты
умрешь, то ты умрешь - я не буду вмешиваться. Я здесь только для того, чтобы наблюдать.]

-- Я никогда не думал, что ты все равно поможешь, - пробормотал я.

[... Тем не менее, я могу предоставить помощь в виде информации, когда захочу.]

Неожиданно добавив это, я удивленно моргнул при ее словах.

-- Итак ... вы говорите, что все равно мне поможете, в зависимости от вашего настроения.

[Верно. Я создала отдельную вкладку в твоей Системе, чтобы ты мог общаться со мной, если ты
почувствуешь необходимость в этом. Однако нет никакой гарантии, что я отвечу.]

Полагаю, пора сделать этот ИИ счастливым. Итак, как мне угодить суперкомпьютеру? Думаю,
на эту тему нет книг, будь то здесь или в моем старом мире.

-- … Понятно, - сказал, прежде чем закрыть свою Систему с помощью красного X в верхнем
углу.

-- Ой, еще ... еще кое-что, - я замолчал, кое-что вспомнив.

[Да?]

-- Ты ... ну, вообще-то, неважно.

Изменив свое решение, я закрыл свою Систему и наблюдал, как голограмма передо мной
исчезла.

Я хотел сказать, что этот суперкомпьютер ARXA что-то скрывал от меня, когда она сказала, что
есть только один выход из моей ситуации, если я хочу снова увидеть своих близких. И этот
метод заключался в том, чтобы вернуться в мою старую реальность через Вознесение.

Однако на самом деле был и второй способ - чтобы близкие из моей прежней реальности так
же перешли в эту.

В конце концов, я решил воздержаться от споров с ней по этому поводу. ARXA определенно



знала об этом методе - она ​​намеренно решила не рассказывать мне, решив, что я был слишком
глуп, чтобы думать об этой альтернативе. Причина этого, вероятно, заключалась в том, что она
могла быть использована в этом новом мире и Вознесении. В случае, если бы она рассказала
мне об этом альтернативном способе, у меня не было бы мотивации действительно пытаться
вернуться в свою старую реальность.

Так почему я все еще подыгрывал ее желаниям, хотя на самом деле я уже знал об этом другом
способе?

Потому что ... ну, было бы ложью, если бы я сказал, что сам не очень взволнован новой
реальностью.
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