
Глава 3: Ascentech ltd.

Той ночью, вернувшись домой с Хиной, я решил провести небольшое исследование по
Ascension: Online и технологии AR в целом. Причина в том, что я хотел узнать, действительно
ли этот новый ARMMORPG может делать то, на что я надеялся - создать новый мир.

Моя цель - убежать от своего прошлого, жестокого издевательства, этой болезни, которую я
перенес. К сожалению, сущность, присматривающая за всем, известная как судьба, кажется,
просто не хочет, чтобы я этого избежал. Итак, чтобы достичь своей цели, мне нужно было бы
сделать что-то большее - мне пришлось бы сбежать в новый мир. Новую реальность.

Я вошел в свой компьютер и открыл браузер. Набрав «Технология AR» в строке поиска, я
нажал «Enter» на клавиатуре и с нетерпением ждал загрузки страницы. Как только это
произошло, я щелкнул по первому результату, статье популярного сайта бесплатной
энциклопедии в Интернете. Там было:

AR (Альтернативная реальность) - это смоделированный опыт доп. реальности, которая может
быть похожа на реальный мир или полностью отличаться от него, в зависимости от
приложения. Использование AR включает развлечения (видеоигры), обучение (например,
военные учения) и полезность (например, виртуальные встречи для бизнеса). Несколько
различных технологий в стиле AR включают VR (виртуальная реальность), AUR (дополненная
реальность) и MR (смешанная реальность). Иногда их вместе называют XR (расширенная
реальность).

Это были только самые основы, которые я уже знал. Я прокрутил немного вниз до раздела под
названием «Технологии». Но ... там ничего не было. Единственное, что было написано в этом
разделе:

«Неизвестно».

А под ним текстовое поле:

'Этот раздел незавершенный. Вы можете помочь, расширив это. '

"..."

Я потерял дар речи.

Я прокрутил еще немного и дошел до раздела статьи «История». Судя по всему, технология AR
была изобретена компанией Ascentech и выпущена для публики 1 января 2050 года - почти два
года назад, поскольку сегодня было 7 сентября 2051 года. Однако это было единственное, что о
ней было известно. Процесс разработки, большие прорывы - здесь ничего не было показано.
Все, что мы знали, это то, что технология AR была создана Ascentech и выпущена 1 января



2050 года.

Я нахмурился, когда дошел до конца страницы. Быстро открыв новую вкладку, я нажал на этот
раздел «Ascentech» в строке поиска. Появился только один сайт. Я быстро щелкнул по нему и
был перенаправлен на домашнюю страницу Ascentech Ltd. Я просматривал веб-сайт, но не мог
найти никакой полезной информации. Мне показалось это странным, если честно.

Технология AR была очень популярна. Почти у всех в мире был такой набор, поскольку в 2051
году никто не был в бедности. Это означало, что Ascentech должна была получить триллионы
доходов, что сделало бы их огромной компанией. И все же ... почему их веб-сайт такой
упрощенный? Информации практически нигде не было. У него был красивая шапка сайта и
минималистичный дизайн, но он ни о чем не рассказывал зрителям.

Действительно, на сайте была всего одна страница. Заголовок с надписью «Ascentech Ltd.» с их
логотипом под ним. Ниже был короткий абзац текста, который в основном содержит
информацию, которую я уже знал, - объяснение AR и то, когда они опубликовали ее. Однако
тогда-

"Хм? Что это?"

- Что-то привлекло мое внимание. Я случайно навел курсор на верхнюю часть страницы, но
неожиданно появилась панель навигации. Сначала я был взволнован, думая, что приведет к
большему количеству страниц, заполненных информацией, но там был только один заголовок с
надписью «Продукты».

Я вздохнул. Полагаю, лучше, чем ничего.

При нажатии на заголовок «Продукты» экран передо мной вспыхнул белым, а текст на нем
изменился. Первое, что я увидел, был большой заголовок с надписью «Технология
дополненной реальности». Ниже был абзац объясняющий, что такое AR, но ничего о том, как
это действительно работает, или о науке, лежащей в основе этого. Я попытался щелкнуть по
самому заголовку, но щелкнуть не удалось.

Прокрутив немного вниз, я увидел кое-что еще. Это было открытием.

Сразу под абзацем, описывающим AR, был еще один большой заголовок. Но я прочел
следующие слова:

«Вознесение: Онлайн».

Это означало, что Ascentech не только создала технологию AR, но и создала первую
ARMMORPG, в которой можно технически оставаться навсегда. Как объяснил клерк, в
человеческих потребностях, таких как еда и вода, не было необходимости. Кроме того, все



наборы AR поставлялись со встроенным Wi-Fi и для работы использовалось электричество. В
заключение, до тех пор, пока у игрока был постоянный доступ к электричеству и не
происходило непредвиденных обстоятельств.

Итак ... и сама технология и лучшая игра, использующая эту технологию, были изобретены
этой компанией под названием Ascentech Limited, да? Они, должно быть, загребают прибыль в
триллионы при текущих темпах развития событий. Однако меня все еще беспокоило одно. И
это был факт, что по какой-то причине мне кажется, что эта компания делает это не только из-
за денег.

Естественно, что новой целью открытия бизнеса, изобретения технологии и даже создания
игры для нее было бы получение прибыли. Ascentech, меня беспокоило. Я не мог понять это, но
что-то не так с их мотивами.

Однако, прежде чем я смог подумать об этом глубже, дверь в мою комнату распахнулась одним
быстрым движением.

-- Эй, Казе-кун! - радостно крикнула злоумышленница, подбежав ко мне и обняв меня.

-- Хина-нээ ... разве я не говорил тебе стучать? - раздраженно пробормотал я.

-- Да, ладно, все в порядке, не так ли? Тебе нечего от меня скрывать, - хихикнула она. "

-- Итак? Что ты здесь делал?

-- Просто исследую кое-что, - честно ответил я. Я специально не вдавался в подробности.

-- Хех ... Понятно, - сказала она, украдкой взглянув на мой теперь пустой экран.

-- Ну, в любом случае, ужин готов. Пошли.

Я кивнул и встал со стула, как только Хина-ни отпустила меня. Мы спустились вниз и пока я
ел, я думал об Ascentech и их мотивах.

*****

На следующий день. 8 сентября 2051 г.

Мой будильник сработал в 6 утра, сигнализируя мне встать и подготовиться к школе, занятия в
которой начиналась в 8. На первый взгляд, могло показаться что два часа это много, но мне
нужна каждая минута, особенно, из-за того, что этот дом находится довольно далеко от
Фудзимуры. И высоко. Хотя это место было намного ближе к старшей школе Кавасаки -
старшей школе, в которую ходила Хина-ни.



Я выключил будильник и неуверенно сел.

Что бы я сделал сегодня?

Сегодня будет второй день в старшей школе. Я сомневался, что Ичиго и Хория уже
стабилизировали свои позиции и сформировали свой собственный прочный круг друзей. Это
означало, что я все еще в безопасности. По крайней мере, на сегодня. Но этот своего рода
«льготный период» подходил к концу.

Когда я выходил из своей комнаты, собираясь пойти в ванную, Хина-ни тоже случайно вышла
из своей комнаты, которая была прямо рядом с моей. Я не знал, была ли это запланированная
встреча с ее стороны или просто совпадение.

-- О! Доброе утро, Казе-кун! - воскликнула она, подбежав ко мне и крепко обняв меня.

-- Тссс ... тетя и дядя еще спят, - тихо пробормотал я.

-- Кроме того, тебе не нужно обнимать меня каждый раз, когда ты видишь меня.

-- Ах да, это моя дурная привычка, - призналась она, шмыгая носом.

Я вздохнул с облегчением. Значит, она знала, что это проблема.

-- Но я не собираюсь менять ее, хе-хе ~

Сказав это, она обняла меня еще крепче, так что я не мог дышать.

"Х-Хина-ни ... не могу ... дышать ...

-- Ой, извини, - сказала она, наконец отпуская меня. Я пару раз кашлянул и изо всех сил
пытался вернуть дыхание. Быть задушенным первым делом утром - не лучший способ начать
день.

После этого мы каждый по отдельности собрались к школе. Благо было две ванны, поэтому мы
воспользовались этим, чтобы ускорить процесс. Хина-ни закончила раньше меня. Когда я
наконец спустился вниз, она только что надела фартук и начала нагревать сковороду.

-- Выглядишь замечательно, Казе-кун! Что ты хочешь сегодня съесть на завтрак?

-- Хина-ни, я могу приготовить сегодня, - ответил я.



-- Э? Почему? Я уже начала…

-- Считай это частью моей вчерашней выплаты тебе, - прервал я.

Она сверкнула красивой улыбкой. -- Верно, верно ... Я понимаю. Но ты помнишь? Нет таких
вещей, как выплаты между членами семьи, хи-хи!

-- Пожалуйста, Хина-ни. Позволь мне сделать это, - настаивал я.

Она смотрела на меня пару секунд, прежде чем наконец вздохнуть. -- Хорошо, если ты
действительно хочешь. На самом деле, это хорошая возможность научить тебя готовить, так
что я разрешаю это, только на этот раз!

Я улыбнулся в ответ. -- Спасибо, Хина-ни.

Она слегка покраснела. -- Мо ~ что со всей этой вежливостью? Мы семья - не нужно быть
таким формальным. А теперь иди. Сестрица-сан поможет тебе надеть фартук ...

*****

-- Ого, выглядишь так мило! - воскликнула она позади меня, когда закончила помогать мне
завязывать фартук вокруг моего тела.

Я вздохнул. -- Э ... Хина-ни? Мы действительно собираемся готовить, или ты просто будешь
стоять и восхищаться мной?

-- Оба варианта! - с энтузиазмом ответила она, прежде чем подойти ближе.

-- Хорошо, так вот - сегодня я научу тебя, как приготовить классический нездоровый завтрак!

-- Подожди, нездоровый?

-- Ага!.. Разве с тобой обычно не «здорово»?

-- Что ж, на этот раз я разрешаю, потому что готовить очень легко - это идеально подходит для
таких новичков, как ты, - сказала она, немного подумав.

-- Хорошо, первый шаг - налить в кастрюлю масла!

Так же она научила меня некоторым базовым кулинарным навыкам. В них не было ничего
слишком сложного, но к концу ее ускоренного курса я мог готовить простые блюда, такие как
яйца с солнечной стороной вверх, а также жареный бекон. Не то чтобы я был шеф-поваром или



кем-то еще, но, по крайней мере, я бы не умер с голоду, с правильными ингредиентами.

После этого мы разошлись по своим школам.
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