
После того, как Лео выстрелил огненными шарами, Мина бросила два круглых предмета.
После этого местность заволокло густым дымом. Далее они последовали за Ронни, который
мчался им наперерез.

Некоторые выжившие [Крысолюды] пускали стрелы из своих луков, а остальные бросились в
погоню за ними. Но слишком поздно, все пятеро скрылись.

Они вышли в переулок, а затем прошли через заднюю часть большинства строений.

Недалеко от них они увидели красивое здание средних веков, похожее на бунгало, окруженное
сухими листьями и разбросанными фрагментами битого кирпича. Это здание выглядело лучше,
чем другие здания вокруг. Они вошли внутрь бунгало, Ронни положил свое усталое тело на
пыльный диван. Все вещи в доме были в беспорядке. На стене они увидели несколько царапин.
Похоже, что они были нанесены острым оружием или гвоздями.

Стоунхард принялся проверять каждую комнату здания. Лео взял опрокинутый стул и сел на
него.

Мина, в свою очередь, осматривала все вещи в комнате.

|Хмн, этот дом выглядит маленьким снаружи, но большим внутри.| подумал Юман,
прислонившись спиной к стене. Он стоял рядом с запертой дверью.

Все задыхались и были в поту.

Когда Ронни заметил своего племянника, его глаза расширились. На его теле не было видно
даже капельки пота. И он не задыхался. В целом, он выглядел прекрасно и свежо. Как будто он
не с битвы пришел.

Для Ронни это было нереально! Как могло случиться, что тот, кто только что побывал в
жестокой битве, не устал, и на нем совсем не видно следов пота?

Только его потрепанные кожаные доспехи свидетельствовали о битве, в которой он участвовал
некоторое время назад. Ронни это показалось странным. Он хотел спросить у племянника, но
решил не делать этого, может быть, позже.

Мгновение спустя Ронни и Лео обсуждали свою миссию. Юман слушал их. Поскольку он
ничего не мог предпринять, он решил в это время проверить свою статистику.

Блинг!

Магический звук раздался в его ушах после того, как он прошептал волшебные слова. После



звука перед его глазами появился голографический экран.

Его текущая статистика:

==========

Имя пользователя: Зомби

==========

Уровень: 10

Класс: Безоружный

Субкласс: Ученик Ассасина

Титул: Червь

==========

Выносливость: 150%/185%

Атака: 187+20(оружие)+50(SC)

Защита/М.Защита: 90+15(оруж.)

Восприятие: 91+50(SC)

Скорость: 96+100(SC)

Точность: 91

==========

[Статы]

-Сила: 24

-Чутье: 24

-Живучесть: 24

-Ловкость: 24

-Сноровка: 24

==========

[Личная статистика]

Сознание:2

Удача:2



Техника:2

Крит: 2

==========

Экстра очки: 72

Exp: 348/1000

==========

[Навык]

-слот(пустой)

-Красться(уровень 1)

==========

[Талант]

-Кузнец

-Алхимик

-Портной

-Торговец

-Укротитель

---

==========

Экстра очки навыков: 20

==========

HP:[__1250/1250__]

На его губах заиграла улыбка. Его статы так сильно выросли.

|Итак, какие показатели лучше увеличить?|

|Если я увеличу свою силу, мои атаки будут усилены.|

|Хмн, подожди, а что если... мы встретим [[Повелителя Крысолюдов]]?

|Не очень хорошо, если повелитель будет наносить больший урон.|



|Если моих очков здоровья и защиты не хватит, чтобы выдержать всю тяжесть атаки,
несомненно, это будет мой конец.

http://tl.rulate.ru/book/58944/1873486


