
"Дерево!" Я так красноречиво закричал, прежде чем врезаться головой в указанное дерево.
Это последний раз, когда я пробегаю межпространственный портал без стратегии посадки.
Циан прав, Рагнорак мудак. Ирония не ускользнула от меня.

Потерев новоиспеченную шишку на лбу, так как с меня слетел капюшон, а вместе с ним и
броня, я встал и оказался в том же парке, где был убит Исси. За исключением того, что была
ночь, и у меня перед лицом был огромный оранжевый экран!

Добро пожаловать в ваш первый мировой геймер! Это карта территории, теперь, когда у
сверхъестественного есть твердая хватка, вы можете ослабить ее и взять сегмент себе. Выгоды
весьма желанные и будут полезными; однако вам придется представиться нынешним лидерам
и сделать заявление. В зависимости от того, что вы выберете, переговоры могут быть как
мирными, так и не очень. Вот почему рекомендуется находиться в пределах двадцати уровней
от нынешних лидеров этой территории. Удачи!

Лидеры. Риас Гремори ур: 30 и Сона Ситри ур: 27.

Территория: куох.

Ну, дерьмо. Я подожду, по крайней мере, до тридцатого уровня, пока не попробую. Что ж,
пришло время создать подземелье ID. Я засунул руку в воздух и направил в нее ману, но
ничего не произошло. Ну, почти ничего. На моем лице появился большой красный крестик.

Запрос отклонен. Зачем делать навык, если он уже есть в виде книги навыков, глупышка?

Подождите минуту? Какая книга умений?! Я ударил себя по лицу с такой силой, что с моей
шкалы жизни слетело десять хитов. Не могу поверить, что я забыл о двух книгах по навыкам,
которые получил после завершения этого квеста! Я открыл свой инвентарь и увидел две книги.
Я мгновенно использовал их, и появилось два экрана, объясняющих, что они делают.

Уровень мертвой зоны (активный): 1 (0%). Альтернативное измерение, идеально подходящее
для обучения новых Мрачных жнецов. Реальность постоянно развивается и не имеет конечного
конца.

Стоимость мр: 250. ВНИМАНИЕ, чтобы выйти, необходимо пройти подземелье, во всех
подземельях есть хотя бы один босс.

Доступны подземелья.

Деус Вульт! Деус Вульт!

Пойдем убьем коршуна.



Проклятые храмовники.

И другой.

Форма лича (активная) уровень: 1(0%) Мощный навык жнецов. Ты становишься тем, чего все
боятся, самим образом смерти!

Стоимость MР: 0(Можно использовать только один раз в день.) Дебафф Пошатнувшийся для
любых свидетелей ниже вашего уровня.

Рад видеть, что мой навык идентификации совершенно уникален. Хотя бы предупреждение...
Ладно, я буду волноваться об этом позже. Настоящая проблема связана с этим вторым
навыком. Похоже, его нужно использовать в определенных обстоятельствах, иначе он будет
ужасно бомбить. В сочетании с тем фактом, что его можно использовать только один раз в
день, это будет мучительно.

«Ну, давайте пока отложим это на задний план. Мне нужно подготовиться, прежде чем я
отправлюсь в подземелье. Теперь пора отправиться в относительно безопасное место, здесь
слишком открыто». Это, и я ужасно параноик о шпионах. В переулок!

{Время пропуска: 10 минут}

Окончательно! Переулок! Теперь, как этот навык работает? Я сидел на разрушенном ящике и
размышлял, как использовать навык. «Может быть, мне просто нужно произнести название
подземелья вместе с названием навыка». — думал я, поглаживая свою воображаемую бороду;
это была привычка, которая была у меня в прошлой жизни, и она, должно быть, перекочевала.
Я встал и размял ноющие мышцы. «Итак, Мертвая зона, проклятые храмовники » .

Реальность искривилась вокруг меня, переулок растянулся, потянулся и превратился в
разрушенное поле битвы. Оружие без владельцев валялось на земле, а земля между орудиями
была покрыта воронками. Хоть я и чувствовал ветер сквозь доспехи: не было ни звука. Только
тишина, ни птичьего щебетания, ни фонового шума. Только я и звук собственного
сердцебиения. Навязчивую тишину разорвали вопли боли и печали, звук грохотал у меня в
ушах. Я посмотрел налево, откуда исходил звук. То, что я увидел, было затонувшим телом
человека, он был одет в серебряную кольчугу, закрывавшую все, кроме головы. На его талии
был застегнут стальной прямой меч и небольшой каплевидный щит.

— Наблюдай , — пробормотал я, чтобы он меня не услышал.

Проклятый солдат церкви.

Уровень:13

HP:200



МР:Н/Д

Мировоззрение: хаотично-злое.

Нет предыстории, меня это устраивает. Облегчает убийство. Крепко держа косу в руке, я начал
подкрадываться к существу. К счастью, он должен быть глухим, чтобы не слышать меня, я был
на расстоянии удара, когда он внезапно повернулся ко мне лицом. Я затаил дыхание и
приготовился к бою, но он просто стоял там. Он медленно вернулся в исходное положение,
словно забыл, что я здесь. Я подождал несколько мгновений, прежде чем подкрался к нему
сзади и попытался обезглавить.
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