
Глава 19: Пэкашер

«Что, черт возьми, проис…». Кольт задумался, прежде чем на его лице промелькнула паника.
'Дерьмо!'

Щит Кольта появился на его левой руке, когда он повернулся к двери в храм. Золотая стрела
пронеслась по воздуху и врезалась в его щит! Ноги Кольта заскользили по полу.

«Другой игрок?» Глаза Кольта расширились, когда он проанализировал то, что только что
произошло. «Это ПК-киллер! Черт! Я попал в засаду!

"Что это было?" Аня взвизгнула, когда стрела, воткнутая в щит, растворилась в пятнах света.

"ты видела это?" - удивленно спросил Кольт.

«Конечно! Это была золотая стрела! Кто мог бы не заметить… О… Это другой Бог?» Голос Ани
из злого превратился в испуганный.

Сначала она подумала, что кто-то в деревне пытался напасть на Изгнанника, но потом она
поняла, в чем проблема. Она была единственной, кто мог его видеть, а стрела светилась тем же
золотым сиянием, что и Кольт!

«Аня, оставайся позади меня и смотри. Этот Бог, кажется, хочет убить меня, но они могут
попробовать что-нибудь еще. Его Оракул может быть поблизости и целиться в твою голову, так
что будь на стороже!» Кольт нахмурился, обдумывая, каким может быть следующий ход его
противника.

«Поскольку они использовали Божественное Заклинание, у него определенно есть, по крайней
мере, один верующий. Но какой смысл начинать драку на данном этапе игры? Этим
заклинанием должна была быть Малая божественная стрела. Правильно, его урон и стоимость
были равны количеству DP, которое имел заклинатель! ' Кольт ухмыльнулся, когда понял, что
его противник поставил все на свою первую атаку!

Кольт направился к дверному проему, держа щит наготове, пока топор появился в его правой
руке. Прежде чем он смог должным образом выглянуть наружу и попытаться определить
местонахождение нападавшего, в поле его зрения попала еще одна стрела!

'Черт!' Стрела с тяжелым глухим стуком попала в щит. Дрожь пробежала по руке Кольта,
вызывая онемение.

Прислонившись спиной к стене у дверного косяка, он внутренне выругался. «Они обманули
меня! Я не уверен, действительно ли это заклинание! Кольт застрял, задаваясь вопросом, было
ли более одного врага из-за стоимости использования Малой божественной стрелы, или это
были обычные стрелы, выпущенные из лука, доставшиеся богу в качестве дара?

«Мне нужно готовиться к худшему сценарию». Кольт нахмурился, пытаясь понять, что ему
делать.

Тем временем жители Эральдсфена начали указывать в небо, поскольку над их головами
начали сгущаться темные тучи. Бьорн изучал облака, идущие со всех сторон. «Это
неестественно… Боги в ярости! Где Аня?



«Аня! Оставайся в укрытии! Если войдет кто-то, кого ты не узнаешь, молись мне!» - закричал
Кольт, прежде чем выскочить наружу с поднятым щитом!

Кольт смотрел через край своего щита и ревел, надеясь убедиться, что его противник пустит
еще одну стрелу! Что и произошло, за тем исключением, что они попали Кольту прямо в ногу!
Как только стрела пронзила плоть Кольта, он почувствовал зябкость в теле, тогда то в его
разуме всплыла некая информация!

[Проверка повреждений Божественной Силой… Скорость врага 3. Выносливость пораженной
цели 3. Сравнение божественных сил. -1 HP]

Кольт нахмурился, читая информацию в уме, пытаясь понять , как боевые повреждения
работают в этой игре. «Разработчики видимо не заморачивались! Итак, урон вообще не зависит
от вашего снаряжения. Это исходит из вашей статистики. В то время как оборудование может
изменять ваши характеристики, чтобы увеличить урон ».

Судя по всему, Сила, Скорость или Авторитет могут быть использованы для определения
урона, но они либо должны быть равны, либо быть выше, чем Выносливость вашего оппонента.
Вероятно, это отнимет 1 HP за каждую разницу, начиная с ничьей. Но я не должен обманывать
себя, думая, что это все, что нужно. Если хорошо подумать, то, вероятно, есть атаки, для
защиты от которых требуется Власть или что-то еще, а не Выносливость ».

Однако Кольт нахмурился, когда понял кое-что еще! «Игра не выдала мне имя врага! Это
скрытный навык или это так и должно быть? Если это нормально, то в этой игре у пэкашеров
будет пир для раздолья! »

Кольт двинулся в направлении, откуда пришла последняя стрела. Однако другая стрела попала
ему в другое бедро.

[-1 HP]

«Они где-то там! Черт! Они пытаются меня кайтить (кайтить - наносить урон по противнику
издалека, не давая ему, вступить в ближний бой ) ( ! Кольт скорректировал свою траекторию,
чтобы попытаться отрезать путь своему противнику. Прежде чем он прошел еще десять
метров, еще одна стрела попала ему в ногу.

[-1 HP]

Кольт стиснул зубы из-за покалывания в ногах и продолжил двигаться. Конечно, вскоре на
него попала еще одна стрела.

[-1 HP]

Кольт ухмыльнулся. «Малое благословение!»

[Вы вылечились на +4 HP]

Ощущение покалывания исчезло, как и стрелы, торчащие из его ног. Два дополнительных очка
Выносливости от его снаряжения хорошо дополняли это заклинание, так как оно увеличило
его общее здоровье до двадцати. «Я могу использовать его еще два раза, что означает, что я



могу нейтрализовать еще восемь пунктов урона, прежде чем они станут угрозой для моей
жизни!»

"А ты хулиганка, не так ли!" В этот момент из-за деревьев вышла изящная женщина.

Кольт изучил ее фигуру и заметил, что она все еще носит стартовую одежду. Кроме того, в
руках у нее был короткий деревянный лук, но колчан полностью опустел. Женщина уронила
лук и вынула с пояса охотничий кинжал.

«Похоже, ты нашел довольно хорошего последователя. Деревня позади тебя тоже выглядит
неплохо. Надеюсь, ты не против, если я возьму ее себе!» - крикнула игрок по имени леди
Шелковые Волосы, бросаясь к Кольту!

"Давай, попробуй, если сможешь!" Кольт зарычал и над темными облаками прогрохотал гром!
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