
- Да, войдите.

Мы аккуратно вошли в дверь и застыли у входа. Дверь медленно захлопнулась за нами. Стояла
гробовая тишина, и директриса с жутким видом уставилась на меня, не отводя взгляд. Трис, ты
пугаешь. Или же это все-таки не она?

Спустя пару минут такого пристального взгляда, она спросила.

- Рома?

Я не раздумывая не секунды, с радостными воплями бросился к ней в объятия. Это была
действительно Трис. Моя маленькая Трис, которую я поднял на ноги и обучил всему, что знал
сам. Она мне как дочь. После того, как герой отправил ее в безопасные земли, пока мы воевали
с Владыкой смерти, я уж думал, что больше никогда ее не увижу. А тут такое совпадение.

Со слезами на глазах, Трис прижимала меня к груди и радостно кричала и смеялась.

- Поверить не могу, Рома это и вправду ты. Кхм, то есть да, конечно, текуз. Стань Ромой,
пожалуйста, я так скучаю. Да блять, как только до меня дошли слухи, что вы с героем погибли
в дуэли с Владыкой, я где вас только не искала. Я просто не могла поверить и смириться, что
вас больше нет. Я искала до тех пор, пока в этом мире не осталось и кусочка земли, где бы я не
была. Я потратила на это больше тридцати лет, но так и не нашла вашего следа. А теперь ты
тут, прямо передо мной. Живехонький. А, кстати, почему то, я когда проверила твой стат в
первый раз, ты был первого уровня и Е класса. Это маскировочное заклинание? Или что с
тобой случилось вообще, почему ты появляешься спустя пять сотен лет, да еще и в компании
одной из учениц моей школы? Ну, рассказывай, чего молчишь?

А вот и момент истины, как ей картинками объяснить, что я реально первого уровня и теперь Е
класс, а все мои статы откачены до стартового?

Шокированная Алиса так и стояла у входа и не могла пошевелиться от шока.

Когда меня все-таки отпустили, я начал потихоньку слать картинки одну за одной прямо Трис в
голову, что бы немного прояснить ситуацию. Я начал с картинок ее детства, как первый раз ее
встретил и как мы ее воспитывали с героем, самые милые моменты, и как мы с ней отрывались
на тяжелых квестах S класса. Дальше смерть героя. Пара картинок моего последнего хозяина
и наш общий друг Рейхарт Де Рейн. Как он помог мне убить ту сволочь и черные картинки.
Думаю, она поймет, что это я так показываю переход. Дальше мой спавн у дороги, мои статы и
заблокированные скилы. Естественно, я показал только укус, остальное замылил. Не знаю,
правда, зачем, но на всякий случай. И дальше знакомство с Алисой, и ее теплое отношение ко
мне.

- А, так ты не можешь говорить и превратится в Рому, из-за отката. Теперь понятно. А меня ты
не узнал, потому что для тебя этих пяти сотен лет и не было, да? И ты думал, что мне еще
двадцать и я еще маленькая девочка? Ахахах, да уж.

Я только сейчас сообразил, что Алиса все еще с нами, и пусть она в шоке, но все еще слышит.
Я как можно быстрее и четче стал слать картинки Трис, что бы она сохранила мои способности
в секрете от Алисы, и не распространялась о них. Хочу удивлять девочку постепенно.

- Хорошо, Текуз. Я поняла. Зайди потом ко мне один тогда, повспоминаем веселые деньки. Я
так рада, что ты жив. Алиса, у тебя очень хороший и добрый компаньон. Не используй,
пожалуйста, слово питомец по отношению к нему, и заботься очень хорошо. Текуз мой давний,



и очень близкий друг. Так же он хорошего о тебе мнения, и счастлив, что встретил тебя, это он
сам показал картинками. Я была о тебе немного другого мнения, после твоих стычек с
учениками и постоянных ссорах с преподавателями, ты казалась мне жестокой и черствой
зазнайкой и эгоисткой, а теперь я вижу, что они сами нарывались. Особенно по
свитковедению. Отправлю ка я ее по программе обмена преподавателями в дикие земли, Хе хе.
Заботиться так о своем компаньоне, даже зная, что он всего лишь первого уровня и Е ранга…

Я вспомнил про отсутствие каналов маны в школе и послал этот вопрос Трис.

- А, ты о каналах, ну сейчас с этим намного сложнее, как и с обучением в принципе. Школу я
создала всего лишь пять лет назад, я тогда, как и сейчас горела желанием помочь таким детям
как Алиса и многим другим обрести счастливое и беззаботное детство, каким оно было у меня,
когда я жила с тобой и героем. Радость от получения новых знаний, от процесса обучения и
получения новых навыков, а не борьба за выживание. Знаешь, после того, как вы пропали,
Владыка преисподней получил невероятную мощь. Он очень сильно тогда вырос в уровне и
начал полномасштабные наступления. Тысячи демонов начали появляться то тут, то там. Все
государства тогда бросили свои силы на борьбу с ним, и человечество начало потихоньку таять.
Позакрывались большинство открытых вами библиотек, школ и институтов. Тысячи знаний
были утрачены. А когда, спустя долгое время с этим более-менее устаканилось, и владыка
отступил, многие воины, которые умели только сражаться, потеряли работу, лидеров и веру в
будущее. Кто-то спился и сгинул, а большинство начали разборки между собой. Наш мир
погряз в еще большую разруху. Начал тонуть в гражданских войнах. Государственные стычки
между собой тоже сильно сказались. Пошел настоящий хаос. Да еще и монстры стали куда
более жестокими и дикими. Усмерять то их было уже некому. Сейчас наступили так сказать
мирные времена. Людей не так уж и много, воевать уже некому. Всего лишь пятьдесят лет
назад начали формироваться новые государства, а старые потихоньку восстанавливаться от
пережитого. По крупицам мы начали восстанавливать утраченные знания, техники и
понимание магии. Сильных преподавателей по пальцам пересчитать, и те либо наняты
частными учителями в больших семьях, либо преподают в невероятно дорогих институтах, куда
простым смертным в жизни не попасть. Мастеров, способных поставить каналы и тем более
фонтаны маны найти и того сложнее. Средств, собранных мною во время этих беспорядков
хватало, что бы все это отстроить и нанять хороших преподавателей, однако я столкнулся с
рядом задач, которые постоянно приходится решать. На обучение преподавателей нет ни сил,
ни времени, ни тем более желания. Пока что я все еще разгребаю пережитки прошлого, и кое-
как нормализую то, что есть. И тем не менее моя школа лучшая в нашем государстве. Частная
и платная да, но не такая дорогая, как нанимать сильных учителей на дом. Алиса, тебе
персональная задача. Вечером перескажи более глубокую историю мира своему компаньону.
Введи в курс дел так сказать. Ты, конечно, не самый сильный историк, но хоть что-то.

- Х-хорошо. – Алиса все еще находилась в шоке и не понимала что происходит. У девочки
потрясение. Узнать такое о своем компаньоне, когда думала, что он просто щеночек первого
уровня…

- Кстати, я сейчас на 115 уровне, и когда в тридцать пять лет я получила сотый, у меня в ветке
открылся пассивный навык «долгожитель» Я перестала стареть и теперь не умру, пока меня не
убьют. Так что, если хочешь что бы Алиса сохранилась такой, как сейчас, и ты мог
развлекаться с ней, как со мной, как можно быстрее пропаровозь её до сотого.

Я сразу послал ей гневные смайлики и смайлики смущения, а потом послал пару картинок о
том, что у Трис все хорошо получается, что она на верном пути и я горжусь ей, а потом
спросил, зачем же она нас вызвала.



- А, да. У стен есть не только уши, юная леди. Но и глаза. Я видела, как Алиса без заклинаний
колдовала левитацию, и вспомнила твою кличку пока ты… В таком виде. Знаешь, я же
проверила твой стат лист, когда вы пришли. И вызывала вас только для того что бы проверить.
Я так рада, что это все-таки ты.

На мои картинки по поводу Алисы, она отреагировала смутившись и застенчиво.

-Хочешь знать о своей хозяйке побольше, да? Хех, ну такое ей лучше бы не слушать, но да
ладно. У нас несколько этапов поступления. Один из которых проверка боем. Мы поставили ее
против трех сильных монстров, и знаешь, она ни одного не испугалась. Лишь сжала по сильнее
клинки и в бой. Абсолютное большинство детей в страхе пытались держаться от монстров
подальше, как то изучить их, найти слабость, а Алиса сразу ринулась в ближний. Она получала
удовольствие от сражения и то, как она билась… Я увидела в ней себя прошлую. Поэтому и
помогла ей на магическом тесте. В магии она оказалась действительно не очень, но старается
изо всех сил. Это видно как она хватается за каждый предложенный мною квест. Сражаться ей
намного проще, чем сидеть на лекциях. Так, ну хватит меня смущать. А сейчас идите, мне
нужно это все переварить и успокоиться. А у меня еще куча дел. Где там мой коньяк и
сигареты?

Я послал Трис еще пару картинок о том, что я тоже безмерно рад ее встретить, и мы
попрощались. Поверить не могу. Все, что мы с таким трудом и так долго создавали с героем -
пропало. Хоть и некоторая техника сохранилась, но это лишь капля в море, от того, что мы
дали этому миру.

Алиса действительно напоминает мне Трис. Она жизнерадостна и почти не грустит. Легкая и
беззаботная даже не смотря на свои проблемы с учебой. Кстати, хоть я тут и не долго, но
похоже у нее совсем нет друзей.

Покинув кабинет директрисы, Лис встала по-середине коридора и задумчиво посмотрела на
меня.

- А ты не простой щеночек, да? Я сейчас даже не знаю, что делать. Хоть уроки все еще идут,
мне совсем не хочется туда идти. Пошли за территорию, мне надо привести мысли в порядок,
как то отвлечься. Хочу поохотиться.

Хорошая идея. Да и надо кое-что проверить. Если система исказила мое древо, может она еще
и в некоторых механиках поменялась. Надо проверить получение опыта. А то мало ли, мне
придется самому охотится, что бы раскачать уровень. По скорее бы получить пятидесятый. Не
люблю бегать щеночком.

- Ваф.

И еще эта чертова речь. Ну почему же это стало веткой развития. Так не удобно. Хочу
говорить.

Весь путь до леса Алиса прошла молча. Видимо, переваривала полученную информацию. А я
пытался сформировать образы как можно четче. Надо попробовать пять вариантов действий.
Когда сражается она – я наблюдаю, сражаюсь я – она наблюдает. Мы сражаемся вместе.
Сражается она, я бафаю и пятый сражаюсь я – она бафает.

Лес у территории школы оказался почти в плотную. С противоположной стороны, что мы
пришли в первый раз. Не сильно густой, пройти можно. С кучей тропинок и проложенных
дорожек. Кролики, зайцы, медведи и лоси нас не особо интересовали, а вот волки и монстры



самое то, что нужно.

Как только Алиса сошла с тропинки, я начал передавать ей образы.

- Ты хочешь попробовать разные варианты и посмотреть результат, да? Я не против, но не
хотелось бы, что бы тебя поранило. Магия лечения это не то, что я хорошо умею. Точнее я
вообще в ней не умею. Аккуратнее, ладно?

- Ваф.

Первого волка мы встретили отойдя на достаточно приличное расстояние. Алиса прекрасно
ориентировалась на местности, и знала, куда идти. Не удивлюсь, если она ходила сюда чуть ли
не каждый день.

Не сильно большой и всего лишь пятого уровня. То, что надо. Кстати, а какого уровня сама
Алиса? Меню.

Алисия Де Харт.

Уровень: 7.

Хп: 140.

Мп: 115.

Бафы: Крепкая кожа ур 3, сильная рука ур 3. Острый меч ур 3.

Дебафы: нет.

Да уж, ее статрейт не сильно информативен, даже для меня. Хотя, у героя я видел не больше.
Полоски ее жизни и маны я итак вижу постоянно в левом верхнем углу, прямо под моими, так
что тут я из нового узнал только ее уровень и бафы. Не самые полезные, конечно, но для
седьмого уровня пойдет. А одинаковый уровень бафов говорит о том, что она их изучила
одновременно и так же использует все три сразу всегда. Не самая практичная тактика, но
сойдет.

Мой статрейт она видит так же. Даже странно, что она по началу не удивилась, когда увидела
мое количество маны. Да, почти в половину меньше ее самой, но для питомца это очень
хороший показатель. Обычно питомцы имеют от 1 до 70 маны на первом уровне, в зависимости
от редкости и сущности монстра. А у меня почти каппа. 69 единиц это вам не хухры мухры.

- Готов? Замерь количество своего опыта сейчас и как будешь готов, гавкни.

-Ваф.

Я гавкнул сразу. Что там замерять и запоминать то? Нуль он и есть нуль.

Алиса уже достала клинки из магического кармашка и сразу пробафалась как мы вошли в лес.
Она вроде говорила, что это ауры? Но на меня не распространяется. Да и по названиям я вижу,
что это личные скилы. А Трис она говорила, что это ауры. Да уж, с обучением у них
действительно беда. Даже не различают такие банальные вещи.

С хорошей для новичка скоростью, Лис побежала на волка, и естественно он сразу ее заметил.
А тактика? А подкрасться и ударить со спины? Ты же с двумя клинками, да уж, и впрямь юная



Трис. Мне это нравится.

Отбив укус одним из клинков, вторым она резанула переднюю лапу. Отскочив, перехватила
клинок в левой руке на обратный хват и с наскока воткнула его в голову волка. Быстрый бой.
Очень. Но почему волк такой… слабый? Он же пятого уровня? Я надеялся на как минимум
равный бой. Или хотя бы не такой… детский?

- Вот и всё. Я получила за него 10 единиц опыта. Что там у тебя? Так же? Обычно с этих волков
падает по 30.

Я опустил глаза в низ, и полоска опыта подтянулась. 10/100. Ура, тут так же, как и было. То
есть Алиса может сражаться, пока я отдыхаю. Обычно, когда сражаешься 1х1 идет 100%
опыта, но из-за группы и количества участников в ней, опыт режется на какой то процент. От
силы монстра и количества участников зависит этот самый процент. Полученный результат
делится между участниками поровну.

- Ваф.

- Супер. То есть я могу качать тебя, пока ты в безопасности. Ищем следующего?

-Ваф.

Добрая хозяйка, мне нравится ее мысли по этому поводу.

Следующая жертва нашлась сразу. Точно такой же по виду волк и тоже 5-го уровня. Это так
работает новая система спавна? Жестоко… У них хоть душа есть?

Алиса отошла по дальше к дереву так, что бы нас было видно, и кивнула. Хрустнув шей, я
ринулся в бой так же, как и она. Укус! Ван шот. Прямо в шею. Фу, вкус волчьей крови. Бэ. Если
бы не расовая пассивка на тройной урон по волкам я бы его и не убил таким, но я же все-таки
волкодав как-никак. А вообще, даже с разницей в уровне, он все равно должен был прижать
морду к земле и не рыпаться. По крайней мере раньше волки ко мне только так и относились…
Даже лютоволки и лэрволки. Старею? Или молодняк от рук отбился? Не уважают уже старых
волкодавов. Научим.

- Вау, это было быстро. И даже… красиво? Особенно твой нырок и резкий выпад. А то, как ты
отбил его морду своей, открыв его шею. Ты очень опытный в убийстве волков?

-Ваф.

Я в принципе очень опытный боец, особенно с двумя клинками будучи человеком.

- Мне так же капнуло десять единиц опыта за твой бой. Неплохо.

У меня так же десять единиц. Значит и с этим порядок.

С остальными волками проблем не возникло. Все те же десять единиц за каждого. Драться с
ней плечом к плечу оказалось приятно. Она опытная девушка. Умело отбивала выпады волка,
поворачивая то в одну, то в другую сторону пока я кусал за бока и запрыгивал на спину.

Она бафнула меня только на сильную руку, а я бафнул ее на скорость. Просто представил, как
моя мана сливается с ее мышцами и значительно облегчает их. Не сильно, на 5%, хотя и с
текущим манапулом мог бы на 55%. Но ей этого знать не нужно. Мой прошлый предел я



ускорял героя на 150%... Сейчас мне на это не хватило бы маны.

Монстры нам так и не встретились, а жаль. Добив мне второй с половиной уровень на волках,
мы вернулись в общежитие. Уже начинало темнеть и время закрытия было близко. Система
опыта так и не изменилась. Все те же х2 от предыдущего количества. А могла бы придумать
какую-нибудь формулу поинтереснее, что ли. До третьего мне надо набрать 200 единиц.
Осталось всего 70 единиц и вуаля, я стану третьим. А мне нужен 50-ый. Мрак…

Странно, что скил «контакт» так себя никак и не проявил. Никаких новых ощущений или
изменений я не заметил. А остальные навыки древа, которые я с уровнем мог использовать, так
и не доступны, как бы я не пробовал. Хотя я ими и раньше-то не особо пользовался. Все, что
мне нужно было я либо колдовал, либо использовал навыки из свитков. Мое древо в основном
состоит из пассивок и так по мелочи вроде теневой поступи и оглушительного воя. Не самые
полезные навыки, чего не сказать про метаморфоз. Наверное, вообще единственный скил,
который я использовал из древа.

Я попробовал вой, но он не оглушил волков, а просто отвлек Алису и все… Теневой шаг не
сработал. Я просто воткнулся мордой в землю…

Приняв душ и поев, девушка улеглась и выжидающе посмотрела на меня. Она не восприняла
серьезно, что я могу принимать другую форму? Или не поверила Трис? Или вообще
прослушала? Да какая собственно разница, да?

Запрыгнув на кровать, я улегся на животе девушки и опустил голову ей на одну руку. Второй
рукой Лис начала чесать меня по голове. Вау, а это приятно. Даже очень. Меня еще никогда не
чесали, даже не гладили. Даже герой.

Её рука очень нежная и приятная. Такая теплая и мягкая. Сразу успокаивает и расслабляет.
Балдеж.

- Директриса говорила рассказать тебе историю нашего мира, да? Хочешь послушать?

- Ваф.

- Хех, как сказка на ночь будет. Ну слушай, откуда начать?

Я представил слово, точнее имя, написанное на листе пергамента. Разар Редблад.

- Чтоооо?! Это же имя величайшего героя из легенд. Неужели о нем упоминала Директриса?
Серьезно? Он существовал? Я думала это легенда. Погоди, тогда ты получается тот великий
волкодав, что всегда был с ним? Да ладно, шутишь? Тебя же всегда описывают как огромного
устрашающего монстра, верхом на котором герой и совершал все свои подвиги?

Аахаххахах Верхом? Серьезно? Я никогда не катал никого на себе. Ну, за исключением Трис,
конечно, но и то было забавы ради… и всего пару раз ночью у костра. Отправив отрицательные
смайлики и пару флешбеков с Трис, я пошевелился так, будто скидываю кого-то со спины.

- Ты никогда никого не катал? Легенды врут. Ну хорошо, раз с него так с него. Мне не многое
известно, лишь то, что он был бесстрашным и всегда заботился о всех окружающих. Особенно
о таких маленьких девочках как я. Много финансировал библиотек, церквей, детских домов и
множество других государственных зданий. Всегда сражался со злом и был сильным
командиром. Великий полководец не проигравший ни одной битвы. А после всех сражений
устраивал знатные пиры победы. И на следующий день поминальные церемонии во славу



погибших. Защитник и борец со злом, который ничего и никого не боялся. Говорят он погиб в
бою против полчищ демонов.

Ну не полчищ, конечно, а в дуэли 1 на 1. А где часть про Владыку смерти?

- Он был славным парнем, и всегда собирал вокруг себя сильных воинов, которых лично обучал
всем премудростям боев и магии. Ох а как описывают его колдовские способности… Еще в
основном, легенды о его божественном теле и о том, каким он был красавчиком. В общем,
история, да. С его гибели, как и говорила директриса, начались жуткие времена. Я в них особо
не вникала, так по датам помню. В 2050-ом году случилось первое вторжение. На земле начали
появляться глубокие трещины болотно-кислотного света, из которых поползли демоны и
монстры. А генералы армий людей раскололи армию и каждый хотел править как герой. В 2057
году на престол взошел первый, с пришествия демонов император Лизард Дер Морт.

О, а этого прохвоста я лично учил военному искусству и премудростям градостроения и
управления строем. Помню, парнишка очень охотно изучал социальную инженерию и
принципы нейротипологии, что я ему давал. Не удивлен, что он стал императором. Его всегда
интересовало поведение людей и как ими управлять. В манипуляциях он был очень хорош.

- Он правил мудро, и смог сильно ослабить первую волну демонов. Наша страна тогда как раз
была на передовой, и основной удар взяла на себя. Как раз таки при нем была перестройка из
мирного государства в боевое. Под его началом появилось много военных училищ и боевых
школ. Тогда и начала сильно таять и ослабевать магия. Массовая переквалификация в бойцов
дала о себе знать. Погиб он в 2064 году, в сражении за столицу. Лично дрался с Владыкой
мертвых. После его смерти на трон взошел Фабиан Ретворт.

Такого не знаю.

- Этот правил и того меньше. О нем почти ничего не известно, только то, что он по максимуму
тратил государственные сбережения в личных целях и перетащил всю родню на управляющие
посты. Очень плохой государь. Его быстро убили свои же. Глава восстания был Бернард Пент
Клауд. Взошел на престол в 2070-ом году.

О, тоже мой старый друг. Не удивлен, что мои друзья оставили след в истории. Они были
действительно сильными. А с этим парнем мы как раз таки и говорили в основном о лучших
механизмах обучения, развития городов и школ. Я помню мы с ним тогда и придумали систему
вознаграждения баллами и возможность оплаты каких то привелегий ими. Его всегда
интересовало, как максимально быстро и с минимальными затратами обучать воинов.

- Так же был удостоен звания Великий император, восстанавливающий страну после Фабиана.
Внедрил множество реформ в различные сферы обучения, экономики и военного дела. Тогда
им и была придумана первая бальная система оценивания. Поначалу она не очень хорошо себя
проявила, но в последствии дала очень мощные плоды. Под его началом была освобождена
столица и ближние города. Казалось, все начало налаживаться, но в 2105 году на нас с тыла
напало соседнее государство, умирающее от голода и чумы. Императора убили, а столицу
захватили. Государство было разрушено и захвачено королевством Сантра в плоть до 2217
года. Тогда рабов поднял с колен Рейджфур Бан Вар.

Охохо, малыш Рейдж. Ты был правителем? Этот парнишка никогда не любил аристократов и
все их кодексы, правила и запреты. Он очень ценил свободу. Причем во всех ее проявлениях,
начиная от свободы выбора, и заканчивая свободой слова. Хотя, тогда государство было рабом.
Неудивительно, что именно он поднял восстание.



- Императором он был не долго. Освобожденец, революционер и пропагандист да. Но не
управленец. Императором он числился лишь номинально, и пока вторженцев не выгнали со
всех наших территорий освободив все население. В 2220 году он добровольно передал
управление следующему императору Гипокриту Кинг Смоку.

Да ладно, малыш Гипокрит стал общественным лицом? В жизни не поверю. Что бы наш
теневой стратег, серый кардинал и подпольный игрок вышел на свет. А, тогда все становится
на места. Он и подстегнул малыша Рейджа на восстание. Убрал преграду его руками, сыграв на
больной свободе. Может, времена были настолько суровы, что он даже не поставил марионетку
вместо себя? Или перестал бояться общественного мнения и наконец-то переборол свой страх
сцены? Да уж, мои друзья действительно выросли.

- Об этом императоре известно меньше всего, лишь то, что под его управлением появилась
первая палата и залы собраний в руководстве страной. Он поделил империю на государства и
назначил государей. Единственное, что он создал это новый механизм управления страной. И
его сильные государи уже внесли вклад каждый свой. Перечислять я не буду, так как их
слишком много.

А, так вот они то и были его марионетками. Хоть и стал императором, а светиться все равно
особо не стал, да? Тогда да, еще поверю.

- И тем не менее, правил он очень долго. Правил до 2459 года. Когда Владыка смерти начал
сильно ослаблять свои границы и уходить в тень. Гипокрит добровольно передал управление
следующему Императору Курту Де Тлен.

Не знаю такого.

- С его восходом на престол и начались первые гражданские войны. Которые то вспыхивали то
затухали, дат не сохранилось, да и история, в общем-то говорит об этом времени лишь в двух
словах. Темное время. Императоры начали умирать один за другим, сменяя друг друга. Имен я
не знаю, их слишком много. Начался хаос. Соседние Королевства так же ополчились как
против нас, так и между собой. Войны шли одна за другой. Как против людей, так и против
монстров. И закончилось это мракобесие только в 2485 году. На престол взошел действующий
император Ребъярд Ден Фаберье. То ли люди уже устали от разрухи, то ли он был хорошим
оратором, не знаю, но он смог прекратить все гражданские войны и утихомирил людей. Усилил
армию и дал множеству воинов работу по истреблению монстров. При его правлении стали
особенно популярны гильдии охотников и различные организации по истреблению монстров.
Потихоньку восстановилось и обучение. Оно восстанавливается вплоть до сегодняшнего дня.
Это все, что я знаю из истории. Вопросы?

-Ваф Ваф.

Свои мысли по поводу друзей я так и не транслировал Алисе. Меньше знаешь – крепче спишь.
Потом как-нибудь расскажу ей, когда говорить снова научусь, и к слову придется. А пока пусть
не знает, что четыре великих императора мои давние друзья. Жаль, что они погибли. Очень
жаль. Классные парни были. С душой.

- Ну и отличненько. Тогда спокойной ночи. Я что-то устала за день. Слишком много
информации.

Мы оба вырубились почти мгновенно.



Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется
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