
Итак, кажется, что я съел оружие, и оно дало мне некоторые Навыки, так как это было своего
рода магическое оружие.

Похоже, Волшебное Оружие родом из… Подземелий! Я не знаю, где находятся эти подземелья
и что они собой представляют, но Драуганн быстро присоединился к нам вместе с
Бенладанном, когда они начали объяснять нам, что это такое.

«Подземелья — это то, о чем все знают… Вы никогда не сталкивались ни с одним из них в
своем путешествии?» вздохнул Драуганн.

— Вовсе нет, даже в Бенладанне. Я полагаю, что в районах, откуда мы пришли, их не хватало,
— сказал я.

«Действительно, похоже, это так…» сказал Бенладанн.

«Ну, подводя итог, подземелья — это… Ну, как и подземные сооружения, в которых
появляются монстры, они часто похожи на гигантские подземные лабиринты. Они заполнены
интересными монстрами, которых вы не так часто видите снаружи, часто из них выпадают
вещи, когда вы их убиваете… — сказал Драуганн.

"Полезные предметы?" — спросил Бенладанн.

«Эм, это бывает по-разному, в большинстве случаев это бесполезный мусор… Но в подземельях
с высоким рейтингом могут падать вещи получше. Волшебный клинок, который только что
съел дракон, был одним из лучших призов, которые вы можете получить. Целые секты
работают вокруг подземелий, потому что они являются удивительными источниками
предметов и так далее», — сказал Драуганн.

"Ооо... Так здорово! Может быть, мы могли бы попасть в подземелье? Может быть, мы могли бы
получить какие-нибудь призы! Еда из них падает?" — спросил Бенладанн.

«Эм… я не знаю, будет ли из них выпадать еда, но говорят, что иногда из них выпадают такие
вещи, как зелья здоровья или маны, противоядия или даже ценные и редкие эликсиры», —
сказал Драуганн.

Кажется, в этом несистемном мире есть еще один элемент RPG, подземелья, которые
волшебным образом производят монстров и предметы из воздуха.

Я уверен, что за их созданием предметов может стоять какое-то правило, но пока мне так
кажется…

«Интересно, боги поддерживают подземелья… или подземелья просто создаются спонтанно…»
— сказал я.



«Я не знаю, но есть легенды о том, что тот, кто создал Подземелья, был каким-то Демоном
прошлого, который сражался с первым в истории Бессмертным Почтенным… Это был эльф…
Кажется, его звали… Оберон?» — спросил Драуганн.

Ой, подожди немного, я о многом даже не знал!

Но пока не будем заморачиваться, обсуждаемая тема пока кажется достаточно интересной.

— Демон из прошлого? — спросил Бенладанн.

«Какая-то старая история… Я даже не знаю, реальна она или нет», — сказал Драуганн.

"Вы знаете что-нибудь еще о подземельях? Откуда эти бандиты могли взять это оружие?" Я
попросил.

«Скорее всего, они получили его из подземелья недалеко от города, в котором мы живем,
Секта Ледяной Луны использует это подземелье как точку сбора ресурсов, хотя они не пускают
туда обычных людей, потому что нас могут легко убить монстры внутри… Говорят, что на
последних этажах даже есть монстры 3-го ранга!» — сказал Дрегинн.

Монстры 3 ранга?! Это было бы идеально для меня! Если я смогу охотиться там столько,
сколько захочу… я смогу легко увеличить свое развитие.

Хотя… секта, с ней было бы трудно иметь дело. И я не в сумасшедшем режиме, чтобы
разрушить весь город, чтобы я мог получить подземелье для себя.

Может быть, они могли бы позволить посетителям войти за определенную плату или что-то в
этом роде? Хм… Мне бы не хотелось создавать переполох, если это возможно. Но мало ли, если
я пойду туда драконом, то, скорее всего, насторожу охрану, и все попытаются либо убить меня,
либо убежать от меня.

Было бы идеально, если бы все просто разбежались, но я не думаю, что они оставили бы такое
драгоценное место и бросили бы все. Если там есть секта, там могут быть сильные
совершенствующиеся, которых воспитывают, чтобы они стали сильными членами секты, а
затем будет глава секты… Обычно мастера секты — самые сильные практикующие в секте,
верно? Так что парень может быть жестким.

Но даже тогда… его убийство и захват секты может вызвать еще больше проблем, потому что
другие секты так или иначе узнают об этом, и меня выследят.

Итак, решение… не быть кровожадным психопатом!



«У вас есть какие-нибудь планы попасть в подземелье, лорд Дрейк? Я не возражаю против того,
чтобы вы привели меня туда с моей семьей! … Хотя, может быть, вам будет трудно попасть
внутрь в виде дракона», — сказал Дрегинн.

«Да, я планирую когда-нибудь добраться туда. Это был бы хороший опыт, и я хотел бы попасть
в этих монстров 3-го ранга», — сказал я.

«Хм, но получить такого большого и страшного дракона, как ты, может оказаться проблемой»,
— сказал Драуганн.

— Д-да… — вздохнул Бенладанн.

«Ну, пока не беспокойтесь об этом. В данный момент я хотел бы узнать что-нибудь еще, что
кто-либо из вас знает об этом… э-э, регионе», — сказал я.

В конце концов, мы закончили болтать о нескольких вещах всю ночь, это был полезный опыт,
когда я узнал несколько вещей.

Одним из них было то, что в прошлом существовало Пять Великих Дьяволов или Демонов, с
которыми сражался первый почтенный… Говорят, что эти парни обладали особыми
демоническими силами, не связанными с магией, известными как Уникальные Навыки…

да. Без сомнения, это были перевоплощенные люди…

Каждый парень привнес в мир что-то новое, чего раньше не было в этом мире, один принес
подземелья, другой технологии, еще один монстр через призыв, еще один сделал мертвецов
способными воскресить, а третий сломал судьбу и породил множество стихийных бедствий,
которые изменился ландшафт…

Они изрядно перевернули это место с ног на голову… И, судя по всему, это произошло
миллионы лет назад.

Сколько лет цивилизации этого мира?! Даже старше Земли! Что?!

Ясно, значит, этот зеленолесный ублюдок получил технологии от этого демона древних
времен… Но почему у нормальных людей нет технологий? Ну, поскольку это считается табу,
говорят, что это демоническая сила, поэтому праведные секты выслеживают людей, которые
используют это…

Но я думаю, не подземелья? Да, я вижу, что что-то изменилось.

Возможно, технология слишком сильна и дает несправедливые преимущества, которые не



нравятся праведным сектам, поэтому они выслеживают пользователей…
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