
- Ну, садитесь, где хотите. Не нужно быть таким сдержанным.

Хагрид поставил на стол тарелку с каменными лепешками, взял инициативу в свои руки и сел
на стул. Деревянные опоры заскрипели, заставив Ивана и остальных забеспокоиться. К
счастью, стул был хорошего качества, и он все еще упрямо поддерживал вес, который не
должен был нести.

- Хагрид, это Рон, это Гермиона… — Гарри представил всех Хагриду, но Иван встал раньше, чем
он успел.

- Привет, Хагрид, я Иван, приятно познакомиться!

- О, мне тоже приятно. Хагрид пожал руку Ивана, но из-за разницы в размерах это
рукопожатие выглядело комично.

Собака Клык был повсюду вокруг Рона, иногда прыгали на него и оставляя на нем свою слюни.

Рон уже спрятал Коросту в кармане в тот момент, когда Клык бросился на него, и хотя он
никогда не слышал, чтобы собака ела мышь, недавний опыт сделал его параноиком.

Как будто кто-то задумал убить его крысу…

Затем Гарри и Рон пожаловались Хагриду на то, что Снейп намеренно придирается к ним в
классе, на что Гермиона нахмурилась, но не стала спорить.

Иван не присоединился к обсуждению. Снейп не любил Гарри и относился к ученикам
Гриффиндора с предубеждением, но у него не было проблем с их обучением, так как многие
зелья, которым он обучал, были модифицированы самим Снейпом.

В частности, ему неожиданно поставили пятерку на первом уроке зельеварения, из-за чего
Иван не мог ругаться.

Конечно, было бы лучше, если бы Снейп задал больше вопросов.

- Взлом банка Гринготса? — спросил Иван, заинтригованный газетой рядом с чайником.

Гарри и Рон, которые болтали, остановились и наклонились, чтобы прочитать газету. В ней
говорилось, что в ночь на 31 июля в Гринготсе произошло крупное ограбление, которое, как
полагали, было совершено какой-то Темной Ведьмой или Темным Волшебником, и что гоблины
Гринготса настаивали на том, что ничего не пропало.

- Это случилось тридцать первого июля, — воскликнул Гарри, словно что-то припоминая. -
Хагрид, насколько я помню, это был мой день рождения, и мы были там!

- Это так? — пробормотал Хагрид, избегая взгляда Гарри. Затем он сменил тему на горные
пирожные, предложив всем съесть еще.

Гарри, Рон и Гермиона чуть не сломали себе зубы от похожих на кирпичи каменных лепешек,
но решили не выбрасывать их, увидев нетерпеливое лицо Хагрида.

Иван тайно замочил каменное печенье в своем чае, пытаясь смягчить его, и ему удалось съесть
половину.

Когда они решили вернуться, Хагрид был так же воодушевлен, как и прежде, распихивая из



лепешки корзины с каменными лепешками по карманам каждого, хотя они и не хотели их…

Вчетвером они вернулись в замок вместе, а затем разделились на лестнице: Гарри и Рон
направились обратно в спальню, а Иван нашел время, чтобы обыскать замок в поисках
признаков Комнаты Требований.

Это произошло потому, что в предыдущих экспериментах Иван обнаружил, что независимо от
того, сколько знаний у человека, без реального боевого опыта рост мастерства может
остановиться.

Поиски продолжались до утра следующего вторника, когда Иван нашел какие-то улики на
восьмом этаже.

Это был широкий коридор со множеством портретов и гобеленом с изображением троллей,
избивающего дубинками Варнава-дурака, пытавшегося научить троллей балету.

Иван подошел к противоположной стене гобелена и сосредоточился на тренировочной
площадке. Пройдя туда-сюда три раза, дверь появилась из ниоткуда…

Дверь была так близко к стене, что щели не было вообще, как будто она была там все это
время.

Иван толкнул дверь с чувством волнения, и когда он вошел, дверь закрылась за ним, открывая
большую, ярко украшенную тренировочную площадку с манекенами вдоль стен.

[Динь! Обнаружено таинственное место, Комната Требований…]

Голос в его голове был именно таким, как и ожидал Иван, но трехпроцентное увеличение
квеста было неожиданным.

Нужно отметить, что библиотека увеличила прогресс всего на пять пунктов, что показало,
насколько важным было это место.

- Разделить! — сказал Иван, немного согревшись и взмахнув палочкой, чтобы попрактиковать
изученное заклинание.

Луч белого света ударил в манекен, и он взорвался, рассыпав по воздуху деревянные щепки.
Иван наложил заклинание регенерации, чтобы восстановить его.

В течение следующих получаса комната была освещена разноцветными огнями.

Трансфигурация, Окаменение, Полет, Озарение…

После почти полумесяца интенсивных занятий Иван освоил все основные заклинания. Хотя
они не были на высоком уровне, все они были как минимум на уровне 1.

Однако во время своей первой попытки Иван вскоре обнаружил, что его точность с чарами
была несколько сомнительной. Неподвижная цель была в порядке, но в движущуюся цель не
мог попасть ни разу.

Иван также попытался обменять карту опыта академического гения во время реальной боевой
практики и обнаружил, что этот бафф обучения был столь же полезен в реальной боевой
практике.



Повышение способности его мозга понимать и анализировать заклинания позволило ему
произносить их быстрее и точнее, увеличивая точность и даже позволяет ему предсказывать
движения удаленных целей и отслеживать траекторию света заклинания.

Это сделало Ивана намного сильнее, чем обычно, когда он использовал карту опыта, хотя у
него был тот же уровень заклинаний.

- Я стал глупым и сильным…

Иван вздохнул, выходя из режима опыта. Каждый раз, когда он использовал его, снижение
способности его мозга к пониманию заставляло его чувствовать себя глупо.

После утренней тренировки у Ивана кружилась голова, а его магия иссякала. Учитывая свои
дневные уроки полетов, Иван сделал небольшой перерыв, прежде чем покинуть Комнату
Требований.

Как только Иван вышел из потайного хода, снова прозвучала долгожданная системная
подсказка.

[Динь! Исследование Неизвестных проходов достигло сорока процентов.

Количество баллов: 20

Бонус: с 11:00 до 01:00, пожалуйста, заберите свои книги с двенадцатой полки седьмого ряда в
Запретной секции…]
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