
От первого лица. ГГ 

Я уже где-то неделю хожу по лесу и убиваю разных монстров, сейчас я отдыхаю от борьбы с
девятью Рогачами.

[Статус] 

Имя: нет 

Раса: боевой голем (средний) 

Пол: муж. 

Возраст: 1 неделя 

Уровень: 97 

Состояние: ядро повреждено (рекомендуется отдохнуть)

Титулы: перерождённый 

Благословения: нет 

Характиристика: 

Жизнь 848/890 

Сила: 730 

Выносливость: ∞

Ловкость: 607 

Интеллект: 580 

Мудрость: 600 

Мана: 700/730 



Навыки: Ядро (расовый), Оценка (общий) 1 ур, Без чувств (пассивный), Тело голема
(пассивный)​​​​​​

Манипуляция землёй (активный) 5 ур. - вы можете манипулировать землёй, камнем, песком и
тд. 

Расход маны: 15ман./мин. 

Сенсор земли (активный) 10 ур. - по колебаниям на поверхности земли вы можете обнаружить
нужную вам цель. 1 ур. = 100 м. 

Расход маны: 20 ман./мин. 

Да, я научился колдовать, с помощью магии получение уровня стало легче, также я вырос до
метра восемьдесят, тело стало больше похоже на человека, на лбу вырос магический камень,
по словам системы это ядро-обманка, оно нужно для обмана тех кто хочет меня убить.

В течении этой недели я не встретил ни одного представителя моей расы или любой другой,
кроме той кошко-девушки неделю назад.

И пока я отдыхал, послышались голоса и шаги, приглядевшись я увидел ту самую кошко-
девушку с ещё одной кошко-девушкой, у неё были рыжие волосы и такого же цвета ушки и
хвост, одета она в открытую броню из кожи и железа.

Сначала они меня не замечяли, но когда меня заметила рыжеволосая она взяла меч и встала в
боевую стойку, через пол-минуту она по-видимому испугалась, у неё дрожали ноги и чуть не
выпал из рук меч. Чего это она?

От первого лица. Мира 

Сегодня я с Суной пошли на охоту, ведь она уже неделю не выходит из деревни говоря что там
голем и что это он дал ей этил Рогачей, но големы вымерли, видимо перетрудилась вот и
чудится всякое, поэтому для того чтобы она успокоилась я пошла с ней.

Спустя час я увидела того самого голема, но по словам Суны он был в разы меньше, взяв свой
меч и приготовилась к нападению, но посмотрев его статы мне резко захотелось домой. Мои
статы были в три раза меньше, вот он наш конец?

Подойдя к нам этот голем взял мой меч и выкинул его, мне стало ещё страшнее, он подхватил
нас и понёс в неизвестном направлении, пройдя десять минут мы вышли на поляну где лежало
десять Рогачей! Только пять таких уже могут разрушить целую деревню, а тут целых десять! И
по-видимому это его работа. Отрастив ещё две руки он подхватил их как нечего делать. Десять
Рогачей! Это же где-то 15 - 20 тонн!

По направлению он шёл к нашей деревни, неужели хочет её захватить!? Дойдя до деревни он
положил нас у ворот и там же эти десять тушь. Увидев его все в деревне начали паниковать и
брать оружия, но он просто помохал нам рукой и ушёл в лес.



От первого лица. ГГ 

Мне не понравилось что на меня направляют оружие, поэтому я его выкинул. Осмотрев их я
понял что броня у них поношеная, как и оружие, у них денег нет на нормальное? Наверное и
на еду не хватает, вон какие худые. Понял! Отдам им Рогачей, мне они все равно не нужны.

Подхватив их руками я пошёл к поляне где и лежат туши, отрастив ещё две руки, ведь
основные заняты, я поднял все десять тушь и использовал [Сенсор земли] чтобы найти место
где они живут.

Найдя точку с большим скоплением существ, судя по колебаниям двуногих, я пошёл к нему и
пришёл к деревне, навид не очень крепкую, оставив возле ворот двух девушек и туши Рогачей
помохал им рукой и ушёл обратно в лес.

Бродя по лесу я вышел на горную местность, повезло, раз рядом горы значит есть и крепкие
минералы.

С помощью [Сенсора земли] нашёл минералы, а [Манипуляцией землёй] потянул их к себе. Ну
ка, что тут у нас?

Железо - металл серебристо-белого цвета, крепок, из него получаются неплохие мечи и
доспехи. Не защищает от магии. 

Количество: 108 кг. 

Золото - ценный металл, гибкий, мягкий, но прочный, не рекомендуем для создания брони и
оружия. Используется для создания украшений, монет и т.п.​​​​​​

Количество: 27 кг. 

Алмаз - редкий и ценный камень, бесцветный, очень твёрд, применяется как украшения и в
алхимии.

Количество: 500 гр. 

Изумруд - редкий, ценный камень, зелёного цвета, твёрдость зависит от количества трещин,
применяется как украшение.

Количество: 400 гр. 

Кристалл маны - из-за повышенной концентрации маны в одном месте она начинает
превращаться в кристаллы, от размера зависит количество содержащейся маны, от цвета
зависит стихия, от плотности качество.

Количество: 4 шт. 



Так, теперь надо это всё распределить, из железа я сделаю новое тело, золото использую для
глаз, а всё остальное пока буду таскать внутри себя, вдруг пригодится.

Нус, начнём строить новое тело.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется

http://tl.rulate.ru/book/58180/1489950


