
Хранители памяти.

Порой решение проблем, можно найти в поисках других проблем...

Возможно это прозвучит странно и бессмысленно, но, такова сущность человека, одна из
многих. Человечество постоянно бездумно идет вперед, даже не зная своей цели и каждый раз
натыкаясь на непроходимую преграду ему приходится посмотреть назад и обнаружить тонну
проблем, решая которые оно и ломает эту стену.

Так случилось и сейчас. Выйдя в космос человечество развивалось и размножалось по
галактике, не замечая отголоски древних цивилизаций. Которые оставили множество историй
своей гибели и разбросали подсказки будущим цивилизациям, предупреждая о могучем враге.
Но, как всегда люди не предали им значения, только открыв для него путь.

Этим врагом была раса паразитов, что подобно людям безудержно развивались и плодились,
пожирая целые миры, после чего исчезали на многие тысячелетия ожидая нового урожая,
лакомясь в иных местах. Простые на первый взгляд черви, не способные даже ходить и тем
более покорять галактику, найдя себе «хозяев» поглотили их тела — улучшая свои.

Многие галактические цивилизации пусть и сражаясь тысячи лет, пали под их силой. Которую
черви копили в этих сражениях, каждая война была величественнее другой и в конце-концов
привела червей к вершине эволюции. Создав Рой — организм, что одновременно один и в то же
время неисчислимый.

Вновь приведя их в цветущую жизнью галактику, люди всего за несколько сотен лет потеряли
все, кроме того, что по праву могут назвать своим — Землю. Постоянно отступая они собрали
те подсказки и истории, что оставили древние... На удивление, найдя решение.

Рой способен поглотить лишь жизнь и то, что способно сражаться без нее для них страшный
враг. Был, многие тысячи лет назад, когда одна из древних цивилизаций создала машинный
разум, что подобно Рою рос и развивался, отгоняя его. Но, Рой вновь смог эволюционировать,
научивший лишать машины того, что делало машин сильнее живых существ — памяти.
Машины не способные сами эволюционировать не прибегая к первичным программам, пали
оставив после себя лишь бездумные оболочки. Пусть их тела и можно было восстановить, но,
при каждой встрече с Роем, они вновь становились лишь высокотехнологичными куклами, не
способными даже стоять на том, что служило им ногами.

Именно их чертежи и нашли люди, еще развиваясь в галактике, но, даже сделав их
пилотируемыми, при встрече с своим древним врагом, они становились гробами.

Однако и тут, обернувшись назад человечество нашло останки еще более древней расы, для
которых тело, это лишь временная оболочка и их целью было духовное бессмертие. Используя
кусочки их знаний, люди смогли создать кристалл, внутрь которого можно поместить то, что
можно считать душой — память существа.

Обьеденив древние машины и камень души, люди вновь увидели проблеск надежды. Создав то,
что они назвали «Хранители Памяти», ибо внутрь этих тел, можно было поместить память
война, который пусть и лишает себя как таковой души. Но, дает машине возможность



обратится к его памяти за советом, не давая разрушится своему разуму, лишив Рой его силы
против не природных творений.

Но, как это всегда бывает. Людям не удалось повторить подвиг прошлых цивилизаций, так как
каждый Хранитель требовал души война - прошедшего через множество сражений против Роя.
Иначе, тот был не сильнее тренированного солдата закованного в броню.

Хотя, это и дало людям шанс... а воспользуются они им или нет, покажет время.
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