
По какой-то причине Сухи в последнее время очень не везет. 

К примеру, во время прогулки её чуть не сбила машина, а также она могла бы подавиться
питьевой водой. Но это не все. 

Три дня назад она приняла участие в соревнованиях по бегу на длинные дистанции на
спортивном собрании и, наконец, помчалась к финишу, открыв славный момент первого места,
но внезапно неожиданно споткнулась о небольшой камень перед всеми студенты на трибунах и
упала как собака, грызшая дерьмо. 

Более того, когда она встала, она почувствовала пронзительную боль в
лодыжке. Одноклассники в холодном поту доставили ее в мед. пункт, только чтобы понять,
сломана ли у неё правая лодыжка.

Сухи пришлось лечь в больницу после травмы.

Шел второй год средней школы. Хотя у Сухи в классе было двое друзей, которые играли очень
хорошо, они не могли отложить учебу и часто навещали ее. 

Не говоря уже об отце Сухи и матери Сухи. В конце года они были так заняты фабричными
делами, что у них не было времени позаботиться о себе, поэтому им пришлось позволить Сухи
оставаться в больнице одной, и они приходили к ней после выхода с работы. 

Сухи лежала одна на больничной койке, чистила все социальные программы и рисовала на
гипсе гелевой черной ручкой , вздыхая от скуки. 

Она открыла магазин приложений и планировала скачать две игры. Она смахнула, и ее
внезапно привлекла старинная графическая игра под названием «Путь короля: больной принц,
гладящий тебе».

Бля, название этой игры немного постыдное, выглядит очень грубо. 

Но что привлекает Сухи, так это введение этой игры: 

«Хотите перенести? Хотите получить кои ?Хотите быть самым счастливым человеком в
жизни? Давайте сыграем в эту игру!Уникальный опыт позволяет узнать, что такое милость
принца! Особые отзывы об опыте позволят вам стать кои удачливее! » 

Глаза Сухи внезапно загорелись. 

Не то чтобы она суеверная, но ей действительно не везет с детства. 

Хотя с детства не беспокоилась о еде и одежде, с отличными оценками, и жизнь в семье
достаточно стабильна, но бывают постоянные проблемы.

Оно может быть большим, как сломанная кость, или маленьким, как поворот карандаша и
порезанные руки. Он будет приходить каждые несколько дней. Сухи почти сомневалась в
жизни. 

А в последнее время все лежат в больнице. 



Сухи не могла не щелкнуть, чтобы открыть загрузку игры, в любом случае, бездействие - это
бездействие. 

Игра была загружена очень быстро, а занимаемая память мобильного телефона была
небольшой, всего несколько мегабайт, но Сухи была ошеломлена после быстрой загрузки. 

Неужели так хорошо сделана игра в несколько мегабайт? Этот карниз - даже несколько плиток
можно четко пересчитать, он выглядит почти так же, как настоящий, сколько оригинальных
художников еще предстоит исчерпать? !

Первым появившимся игровым интерфейсом был карниз комнаты со снегом. Это было похоже
на очень холодный зимний день. В карнизе была дыра, и дул холодный ветер. 

Сухи взглянула внутрь дома, только чтобы понять, что дом на самом деле очень ветхий и
размером всего с ладонь. Была только деревянная кровать с соломой и тонкая подстилка, от
которой на первый взгляд люди дрожали. 

К тому же есть только один шкаф, который закрыт, и не знаю, что внутри. 

Во всей комнате не было столов и табуретов.В такой холодный день дверь дома была скрыта,
издавая скрип.

Сухи надела наушники и сказала своему сердцу, что звук этой деревянной двери, скрипящей
из-за сильного снегопада, слишком реален!

Она не знала, где играть в эту игру. Она тыкала вправо и влево по интерфейсу, пытаясь узнать,
какие кнопки выполняют задачу. 

В этот момент дверь была распахнута, и маленький человечек в тонкой грубой ткани вернулся
мокрым, неся несколько кусков дров. 

Хотя это была фигурка из палочек, он выглядел усталым. 

Положив дрова, он закатал рукава и обнажил бледное и слабое предплечье.Было несколько
вещей, в которых она сомневалась, к примеру , хлыстовая травма или что-то в этом роде. Сухи
не смогла ясно увидеть, и захотела рассмотреть поближе, но тут же всплывает интерфейс
игры: 

«Если вы хотите увидеть появление принца, вам нужно потратить 20 золотых монет.Текущий
баланс вашего счета составляет всего 10 золотых монет. Пожалуйста, подзаряжайте и
играйте».

Сухи внезапно: «…» 

Что за чертовщина! Даже не показывая лицо главного героя! Нужна подзарядка? 

Разве это не карточный злодей, чему можно удивляться? 

Я этого не смотрю! 

После того, как злодей сложил дрова, он тут же выволок усталое тело из дома и пошел рубить
дрова за пределами двора. 



Его угольно-черные волосы все еще были мокрыми от воды, и он пошел вперед, оставляя
водяные следы на земле. Как мог этот негодяй так промокнуть этой зимой?Сухи попыталась
ткнуть злодея в макушку, думая, что в соответствии с общей игрой, должна быть возможность
щелкнуть злодея и дать ему имя, но кто знает, что коробка снова выскакивает.

Как мог этот негодяй так промокнуть этой зимой? 

Сухи попыталась ткнуть злодея в макушку, думая, что, согласно общей игре, должна быть
возможность щелкнуть злодея и дать ему имя, но кто знает, что снова всплывает окно: 

«Если хочешь чтобы получить настоящее имя принца, нужно потратить 2 золотые монеты. На
текущем балансе вашего счета все еще есть 10 золотых монет. Хотите потратить 2 золотые
монеты, чтобы получить его настоящее имя? Конечно, вы также можете изменить свой
ник. Система рекомендует вам несколько властных имен, таких как Лонг Аотян, Е Лянчэнь,
Сюаньюань… » 

Сухи:«… Нет, нет, просто мое настоящее имя ». 

Ее золотая монета была вычтена на 2 в правом верхнем углу, а в верхнем левом углу был
дополнительный профиль персонажа.

Главного героя игры зовут Лу Хуан, под ним две линии, верхняя - это линия жизни, а нижняя -
физическая линия. 

Очевидно, что физическая сила игрового злодея на исходе, и линии побледнели на десять
процентов. 

И, поскольку злодей игры продолжает работать, его физическая сила постоянно уменьшается. 

Сначала Сухи была напугана, опасаясь, что его физическая сила упадет до нуля в следующую
секунду, а затем он отрыгнет, но он не ожидал, что, хотя у него оставалось только столько
физической силы, он упорствовал в течение долгого времени. . 

Он продолжал подниматься по карнизу, чтобы починить крышу.

Затем снова погас, но Сухи пока не могла разблокировать другие карты. Все, что было видно,
был этот маленький дом, поэтому не знала, куда он ушел, но когда он вернулся, одежда на его
спине, казалось, была разорвана. Еще два пятна крови, похожие на те, что на руке. Шаги тоже
более неуверенные, короче, это было очень неловко. 

Сухи, вероятно, может догадаться из вступления к игре, что этот Лу Хуан - ублюдок из
особняка короля Нина. Он нежелателен и слегка оскорблен. Его главная задача - работать с
ним для достижения гегемонии императора. 

Но в этот момент, что случилось с ним и как играть в эту игру, Сухи все еще не могла понять. 

Время в игре кажется быстрее реальности, и темнеет в мгновение ока.

Сухи увидела, что злодей все еще был занят, а игровой интерфейс никуда не двигался. Она не
могла не почувствовать себя немного скучной. В этот момент медсестра позвала ее пообедать,
поэтому она потеряла телефон и пошла в кафетерий больницы. Вверх. 

Еда в больнице очень ароматная. Сухи съела две миски риса и вздремнула, когда она



вернулась. Проснувшись, она увидела, что телефон все еще включен, что напомнило мне об
игре. 

Ей уже было скучно и она собиралась удалить эту дрянную игру, но вдруг увидела что.

Что в игре была поздняя ночь, и злодей, который был занят днем, неподвижно лежал на
жесткой кровати.Тонкое одеяло не могло остановить холодный ветер, и дверная панель
свистела. 

Почему он не двигается? 

Сухи ткнула его, но он перевернулся, его кожа стала бледнее, чем днем, и он не выглядел
окровавленным. 

Что случилось? 

Нет, какая острая куриная игра, покажи мне спящего главного героя? 

Но вскоре Сухи обнаружила, почему, и увидела, что шкала жизни в верхнем левом углу была
только 30% кроваво-красной, а шкала физической силы полностью упала с 10% в течение дня
до%. Один, почти ничего. 

Сухи внезапно запаниковала. 

Игрок болен? У вас жар? !

Такой усталый и ворочающийся днем, такой мокрый и все еще выполняющий столько работы,
разве ты не можешь упасть? 

Сухи внезапно почувствовала, что эта острая куриная игра на самом деле вполне логична. Она
наблюдала, как полоска жизни в верхнем левом углу немного уменьшилась, и была немного
обеспокоена. Главный герой собирался умереть, прежде чем она начала играть, и Маленький
принц был слишком слаб. Это деликатно? 

Она не могла не ткать пальцами влево и вправо, пытаясь увидеть, есть ли там какое-нибудь
скрытое лекарство от холода или что-то в этом роде, но она обошла комнату и ничего не
нашла, но увидела две изношенных одежд в шкафу. Тонкий белый халат.

 Принц слишком беден.Подумала она.

Сухи замолчала и щелкнула по карте, пытаясь найти ее в другом месте, но, как и утром, карта
еще не была разблокирована, но горел свет, который должен был быть разблокированным
двором. 

Она быстро щелкнула по нему и обнаружила, что это небольшой мост с проточной водой,
скалами и изогнутым коридором, а также богатый и благородный двор, который полностью
отличался от деревянного дома, в котором жил главный злодей. Фонари при свечах во дворе
были очень яркими, и между двумя слугами происходил диалог. 

«Та штука с собакой, второй молодой хозяин дал ему урок в течение дня! Разве он не больной
призрак, тогда позволь ему залезть в ледяной бассейн, чтобы набрать больше пузырей, и
заставить его умереть раньше, это тоже добродеятельно! »



«Я сказал, ты можешь немного расслабиться, хотя этот ублюдок - сволочь, но, видя, как сильно
он сопротивлялся сегодня кнуту дворецкого, я боюсь, что он перевернется в будущем». 

«Перевернется, только он? Нет, я не думаю, что он может перевернуться в своей жизни! » 

На интерфейсе появились большие абзацы текста, лицо Сухи дернулось, когда она это увидела,
какого черта, зачем эти двое стоят за ними? Оказывается, главный герой сегодня был
настолько мокрым, что чуть не заболел брюшным тифом, и они виноваты в этом. 

Если вы заедаете в игре, вините их! 

Сухи была наполнена праведным негодованием и хотела посмотреть, кто эти двое, но карта
еще не была разблокирована, поэтому она не могла ее видеть, поэтому ей пришлось вернуться
в деревянный дом в горе.

Услышав поддразнивание и презрение двух людей к главному герою, Сухи вернулась и увидела
злодея игры, лежащую на кровати с белым лицом, свернувшуюся калачиком в углу из-за
холода, как будто он потерял сознание. Да неужели у игрового злодея есть немного сочувствия
и вины,подумала Сухи .

Само собой разумеется, что она должна хорошо заботиться о игровом злодее в течение дня, и
должен быть какой-то скрытый способ помешать ему продолжать усердно работать, чтобы
теперь он не заболел и не поднялась температуру. 

Из-за чувства вины, Сухи продолжала искать лекарство в комнате. 

Но до сих пор не нашла. 

Она не могла не ткнуть злодея снова. 

В этот момент на голове ее злодея появился белый пузырь. 

"вода."

Лу Хуан открыл свои сухие и бледные губы, его горло пылало от лихорадки. 

Он едва открыл глаза и прижал тыльную сторону ладони к глазнице. Через некоторое время он
попытался поддержать себя и сел.Когда он встал с постели, он был измучен и скатился вниз. 

Сухи попыталась помочь, но его палец уколол спину злодея, вместо этого Лу Хуан упал на
землю. 

она была в шоке из-за случившего.

Сухи больше не осмеливалась двигаться, и злодей игры, очевидно, не знал, что существует
внешняя сила, только думая, что он болен и слаб. 

Он встал и поплелся к подоконнику. 

Появился интерфейс: «Вы хотите обменять 3 золотые монеты на хранилище воды?» 

Смена Нимба-Сухи так взбешена, пересекла этот интерфейс, что сама может его найти.

Вода, вода, вода! Скорее налей воду! Она знала, что это задача, и поспешила найти воду в



доме. К счастью, она вспомнила, что Лу Хуань днем ​​ходил за водой. Конечно, в углу стояло
ведро, а чайник на подоконнике был пуст. Она попробовала Перетащить ведро - 

Черт возьми, перетащить! 

Сухи была вне себя от радости, чувствуя, что вот-вот найдет способ сыграть в эту игру, поэтому
с большим усилием перетащила ведро к чайнику и налила в него воды. 

В тот момент, когда в него налилась вода, система выдала сообщение:

«Поздравляю с получением 5 золотых монет. Поскольку задание относительно простое, вы
получаете 0 баллов.Пожалуйста, продолжайте усердно работать и помогите главному герою
пройти путь императора из пяти аспектов навыков, межличностных отношений, внешних
факторов, физической подготовки и основной линии. Получены каждые 10 призовых
баллов. Его можно обменять на монеты ». 

Какая награда? 

Монеты? 

В то время Сухи не приняла это близко к сердцу, решив, что это просто чушь. 

Она все еще думает об этой проблеме с водой. 

Хотя это была холодная вода, предполагалось, что это родниковая вода, которую Лу Хуань пил
в течение дня. Он был пьян, но был ледяной. 

Но пусть больной злодей попьет ледяной водой, как бы жалко вы ни выглядели.

Сухи задавалась вопросом, как вскипятить горячую воду в этой игре, но Лу Хуан опешил.Он
взял простой чайник, сделал пару глотков, уменьшил огонь в горле, а затем медленно вернул
чайник в исходное положение. 

что случилось? 

Лу Хуан подозрительно уставился на свой чайник. 

Он ясно помнил, что из-за того, что Лу Вэньсю все усложнял, после возвращения с горы в трех
милях от него он был измотан, лежал и некоторое время отдыхал, а затем не наливал воду в
чайник. 

Но откуда в чайнике вода?

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется

http://tl.rulate.ru/book/57387/1467208


