
Человек, как только проснулся, по привычке включил свет, проверил дату, встал и направился
в сторону кухни. Но, увидев все припасы в своей кабине, остановился.

- ...Это не был сон, - разочарованно пробормотал он в пустоту и сел обратно на кресло. Гостьи
рядом видно не было, но это не слишком волновало капитана.

После нескольких секунд раздумий человек открыл "шашки" через командную консоль и
подумал, что бы можно изменить или добавить, не переписывая код с нуля. Так ничего и не
придумав за несколько минут залипания в интерфейс, он выключил всё и прилёг на кресло.

Ложиться спать вскоре после пробуждения не получится, как бы этого не хотелось. Обычно
промежуточным звеном между реальностью и куда более привлекательным миром сновидений
выступает уход за оборудованием, но чинить что-либо сейчас бесполезно.

Вздохнув, человек начал сортировать предметы в кабине. Детали для ремонта в угол у входа,
консервы и ставший бесполезным без нагревателей чай в другой, специальное оборудование
для работы в невесомости рядом со входом, скафандр и кислородную маску рядом с креслом.
Комната всё ещё выглядела не слишком эстетично, но большего капитану и не было нужно.

Вспомнив, что баллоны с воздухом нужно бы вообще-то заправить, он пошёл в кислородную,
где в углу лежала свернувшаяся в позу эмбриона гостья. Проигнорировав её, человек сделал
всё, что нужно, и вернулся.

Капитан попытался уснуть, но без чая у него не получалось расслабиться. Зависимость уже
давно стала слишком сильной, чтобы её можно было игнорировать.

Выпив немного воды, капитан лёг и закрыл глаза, надеясь, что сны рано или поздно придут.
Головная боль начала потихоньку усиливаться.
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