
Глава 167. Взращивание орлов (Часть 2)

Сотрудники исследовательского центра работали на восточном острове архипелага.

Агенты Службы безопасности патрулировали воды на катерах и осматривали местность, в то
время как другие сотрудники устанавливали ограждения из колючей проволоки.

Я решил, что они планируют обнести остров колючей проволокой и выращивать молочных
коров с Арены внутри ограждённого периметра.

Корабль приходил каждый день и привозил строительные материалы, вроде колючей
проволоки, и продовольствие, а также тонны еды для орлов.

Теперь каждый раз, когда появлялся корабль, орлы чуть не пускали слюни и кружили вокруг
него.

С таким количеством пищи орлы росли не по дням, а по часам.

Две пары родителей, которые уже были взрослыми, Номер один, два, семь и восемь, уже были в
три раза больше обычного Граблелапого орла и выглядели как гигантские монстры.

Птенцы были пока не такими большими, как их родители, но выглядели вдвое больше обычного
представителя их вида.

Они продолжали находиться под действием моего умения ускорения роста, так что было лишь
вопросом времени, когда они догонят своих родителей.

- С таким количеством, если бы ты объединил силу всех десяти, не думаешь, что ты даже смог
бы охотиться на виверн?

- Это было бы слишком долго, если не найти способ пробить шкуру виверны.

Способ пробить ...

С другой стороны, Ча Чжи-хе была права. Без уровня атаки, равного использованию оружия,
усиленного аурой, невозможно её пробить.

У орлов были такие когти, которые можно было бы считать смертельным оружием, но их
немного не хватало, если было желание поймать виверну.

- Погоди, как ты думаешь, есть какое-нибудь оружие для орлов?



- Должно быть снаряжение, вроде доспехов лошади, которое можно использовать на животных.

- Теперь, когда ты упомянула об этом, я должен проверить.

У меня 1300 кармы, и мне не на что её использовать, так что я поищу снаряжение для орлов.

- Вызов блокнота.

Затем я сказал вызванной инфопанели.

- Покажи мне снаряжение, которое я могу использовать для орлов.

На панели появились слова. Были перечислены два пункта.

- Отображение элементов, которые могут быть использованы на Граблелапых орлах.

1.         Стальные когти: оружие, которое можно прикрепить к лапам прирученных птиц. Это
острые стальные лезвия, которые одеваются на птичьи когти. (-100)

2.         Стальная броня - только для животных: броня, которую могут использовать все виды
животных. (-100)

«Хм.»

Всего два пункта.

Но на самом деле они мне не нравились.

Стальные когти не очень полезны для орлов, чьи когти уже были прочными, как сталь.

Стальная броня действительно, казалось, помогла бы с защитой, но ношение защитных
элементов, которые сделаны из стали, означало, что это, вероятно, помешает их скорости
полета.

- Ничего из того, что мне могло бы понравится.

- Что там?

- Стальные когти и стальные доспехи для животных? Только эти два пункта и всё.



- Предметы, которые можно получить за карму, основаны только на вещах, которые
существуют на Арене. Железное оружие с не особо развитой индустриально Арены, очень
дорого, и случаи, когда они создаются для животных, довольно редки.

- Думаю, что да. Но все равно было бы неплохо, если бы был предмет, пропитанный магией или
что-то вроде того.

- Как насчет того, чтобы вместо этого создать что-то на Арене? Попроси мага и кузнеца сделать
его для тебя. Это должно сработать.

- О, я мог бы.

На Арене я был дворянином с титулом графа и имел собственную землю. С моим положением я
всегда мог заказать что-нибудь подобное.

- Хм, тогда мне больше нечего покупать.

Я почувствовал себя немного разочарованным.

Но потом Ча Чжи-хе предложила нечто совершенно иное.

- Как насчет того, чтобы попробовать Синтез умений?

- Синтез умений?

- Если ты используешь элементы, которые сделаны для животных, не думаешь, что получишь
умение, предназначенное для животного?

- ... А? Полагаю, да.

Почему я об этом не подумал?

- Я куплю стальные когти.

Обратился я к панели.

- Вы приобрели стальные когти. Совместно с именем вашего питомца, скажите «Вооружить» и
оружие будет применено к когтям прирученных животных. Скажите «Разоружить», и оружие
исчезнет.



- Доступно кармы: +1200

- Я куплю и доспехи.

- Вы приобрели стальные доспехи - только для животных. Совместно с именем вашего питомца,
скажите «Экипировать», и снаряжение будет экипировано. Снаряжение исчезнет, когда вы
скажете «Снять экипировку».

- Доступно кармы: +1100

Я пока купил по одной единице того и того.

Но потом мне пришла в голову мысль одеть одного из орлов, прежде чем использовать
предметы для Синтеза умений. Потому что мне было любопытно, как это будет выглядеть.

- Номер один, иди сюда!

Когда я позвал, Номер один взвизгнул и стрелой полетел ко мне.

Я гладил его по спине, что доставляло удовольствие Номеру один.

«Я могу тебя сейчас вооружить?»

- Номер один - вооружить, Номер один - экипировать.

Затем на когтях Номера один появились чудовищно длинные кинжалы.

Но не только это, всё его тело было покрыто маленькими кусочками стальной брони,
скрепленными вместе, выглядевшими как чешуя.

- Поразительно…

Я был в восторге от Номера один с его оружием и защитным снаряжением.

С таким большим телосложением, все тело орла было обернуто сталью, что заставляло меня
чувствовать опасность как от существа из мифов.

Номер один чувствовал себя немного неуютно, но, должно быть, быстро привык к этому,
потому что почти не замечал оружия и снаряжения на ногах и теле.



- Это впечатляет.

Сказала Ча Чжи-хе. Впервые за долгое время у нее было такое выражение лица, когда она
смотрела на внушительный вид Номера один.

Выражение ее лица было таким восхищенным, как тогда, когда она впервые увидела, как
Сильф использует винтовку Мосина.

Ча Чжи-хе гладила спину Номер один, закованную в броню, как вдруг сказала.

- Я думаю, будет лучше, если мы сядем на спину.

- Ах, да. Если бы были ручки, было бы легче управлять.

- Это тоже хорошая идея.

- Я спрошу у кузнеца, когда доберусь до Арены и поручу ему это сделать.

Мне также придется проведать мага, так как было бы хорошо, если бы он смог наложить
магию, которая сделает броню легче или увеличит силу снаряжения.

- Но поскольку это не предметы за карму, тебе придется хранить их в виртуальном
пространстве и одевать один за другим.

- После того, как они будут созданы, мне придется использовать карму, чтобы овеществить или
что-то в этом роде. Конечно, именно когда у меня для этого будет карма.

- А теперь попробуй Синтез умений.

- Ах, точно.

Я вернул стальные когти и доспехи, надетые на Номере один.

- Синтез умений.

- Пожалуйста, выберите умения или предметы, которые вы хотите применить в синтезе.

1.         Навыки, доступные для синтеза: Призыв духа (Сильф), Призыв духа (Каса), Коррекция
выносливости, Навигация, Телепорт, Коррекция зрения, Дрессировка животных.



2.         Предметы, доступные для синтеза: AW50F, Нильсон H2 (2 штуки), .357 Magnum (4
штуки), Нльсон R8, стальные когти, стальная броня – только для животных.

* Предметы, задействованные для синтеза, будут уничтожены.

- Я синтезирую Сильф и стальные когти.

- Синтез: Призыв духа (Сильф) и стальные когти.

- Синтез успешен. Вы приобрели Когти ветра (синтезированное умение).

- Стальные когти будут уничтожены.

- Когти ветра (синтезированное умение): атакуйте врагов, создавая резкий ветер когтями.
Используется только прирученными питомцами с помощью Дрессировки животных
(вспомогательное умение).

*Начальный уровень 1: перезарядка 60 минут.

- Оооо!

- Из этого что-то вышло?

- Да! Очень хорошее умение!

Я рассказал ей о новом умении Когти ветра.

- Если кулдаун 60 минут, ты можешь использовать его только один раз в час. Мне любопытно,
насколько оно мощное.

- Я уверен, что кулдаун будет уменьшаться, а мощь повышаться по мере увеличения уровня. А
пока я продолжу синтез.

На данный момент я использовал еще 100 кармы, чтобы купить еще одни стальные когти.

Затем я снова попробовал Синтез умений.

- Я синтезирую Каса и стальные когти.



- Синтез: Призыв духа (Каса) и стальные когти.

- Синтез не удался.

К сожалению, на этот раз ничего не вышло.

Возможно, из-за того, что они птицы, и им соответствовала Сильф, дух ветра, но, похоже, дух
огня, Каса, им не подходил.

Я продолжал пытаться синтезировать полученные предметы с другими умениями.

Навигация, Телепорт, Коррекция зрения, Дрессировка животных. Но синтез не удался ни с
одним из этих вспомогательных умений.

Но когда я синтезировал когти с Коррекцией выносливости, получился еще одно новое умение.

- Синтез успешен. Вы приобрели Силу когтя (синтезированное умение).

- Стальные когти будут уничтожены.

- Сила когтя (синтезированное умение): укрепляет когти, делая их крепкими и острыми.
Используется только прирученными питомцами с помощью Дрессировки животных
(вспомогательное умение).

* Начальный уровень 1: когти становятся прочными, как сталь.

«Здорово!»

Я вскинул руки от радости.

После этого я использовал стальную броню как ингредиент синтеза.

- Синтез: Призыв духа (Сильф) и стальные доспехи.

- Синтез не удался.

- Синтез: Призыв духа (Каса) и стальные доспехи.

- Синтез не удался.



Последовавший за этим синтез доспехов с Коррекцией выносливости, Навигацией, Телепортом,
Коррекцией зрения, Дрессировкой животных, также потерпел неудачу.

Не имея выбора, я вернул доспехи за карму.

Кармы осталось 1000.

«Хм, мне же больше не нужна AW50F, верно? Я должен обменять её на карму.»

Потребовалось 3300 кармы, чтобы овеществить AW50F. Когда я обменял её обратно, мне
вернулось 1650.

Всего у меня стало 2650 кармы!

А пока, я должен использовать её, чтобы поднять уровень навыков, которые я получил сегодня.

После долгих размышлений я поднял Силу когтя до продвинутого уровня 1.

- Использовано 1400 кармы для повышения уровня Силы когтя (синтезированное умение) до
продвинутого уровня 1.

- Сила когтя (синтезированное умение): укрепляет когти, делая их крепкими и острыми.
Используется только прирученными питомцами с помощью Дрессировки животных
(вспомогательное умение).

* Продвинутый уровень 1: когти становятся прочными, как алмазы.

- Доступно кармы: +1250

«Бог ты мой!»

Когда я поднял уровень умения от начального до продвинутого, твёрдость когтей изменилась
от стали до алмазов.

У всех десяти орлов теперь будут когти, крепкие, как алмазы.

- Я вложу оставшуюся карму в повышение уровня Когтей ветра.

Когда я сказал это панели, и снова она озарилась светом.



- Потрачено 1000 кармы на повышение уровня Когти ветра (синтезированное умение) до
начального уровня 5.

- Когти ветра (синтезированное умение): атакуйте врагов, создавая резкий ветер когтями.
Используется только прирученными питомцами с помощью Дрессировки животных
(вспомогательное умение).

* Начальный уровень 5: перезарядка 1 минута

- Доступно кармы: +250

Кулдаун сократился с 60 минут до 1 минуты.

Поскольку я мог использовать его каждую минуту, это было похоже на то, что сила умения
возросла экспоненциально.

Я гордился тем, что использовал карму так эффективно.

У моих десяти орлов теперь были когти, твёрдые как алмазы, плюс способность атаковать на
большом расстоянии.

С этими способностями они стали не только хороши для воздушного движения, но и обладают
невероятной боевой мощью.

Заглядывая вперёд, если я полностью овладею Силой когтя и Когтями ветра, они могут не
проиграть в борьбе со средним экзаменуемым.

«Если я полностью овладею Дрессировкой животных, я смогу обучить еще 2 животных, должен
ли я попытаться приручить более сильного зверя на этот раз?»

Когти ветра было умением, используемым только прирученными птицами.

Но не Сила когтя. Если это животное, прирученное мной, то не имеет значения, что это за
животное.

Неважно, даже если это животное, вроде тигра или волка.

Я спросил Ча Чжи-хе.

- Какое животное тебе нравится?



- Я люблю кошек.

- Хм, кошки...... Не знаю, стоит ли дрессировать кошку.

- Ты это имел в виду? Но хищные звери более полезны в бою, чем кошка…

- Нет, ты сказала, что любишь кошек, поэтому я буду дрессировать кошку.

- Нет, я имела в виду…

- Для тебя я определенно выберу кошку.

- Ты спросил, что мне нравится, но не в этом смысле…

- Определённо, это будет кошка кошка.

Заявил я как ни в чем не бывало и почувствовал ликование, наблюдая, как Ча Чжи-хе
волнуется из-за этого. Ради этого я и жил.

http://tl.rulate.ru/book/571/471742


