
Глава 10: Академия (Часть 2)

"Черт возьми, Баачан, ты в порядке? Я сделал тебе больно?" - спросил я, осматривая ее.

"О-о, дорогой Ками, я была прямо под... о, спасибо, молодой человек! Спасибо! Вы, возможно,
спасли мне жизнь!" Она стала горячо благодарить меня и даже достала кошелек, видимо,
желая вознаградить меня за мой поступок.

Естественно, я отказался, не желая получать деньги от какой-то милой старушки за то, что я
сделал, даже не задумываясь об этом. Вместо этого, я повернулся к испуганной паре, которая
выглянула из окна, услышав громкий треск, и начал кричать на них за их беспечность, за
которую чуть не поплатился кто-то другой.

Я не стал ждать, пока они спустятся и извинятся перед старушкой, так как не хотел
опаздывать в академию. Убедившись, что с благодарной старушкой все в порядке и она не
пострадала, я продолжил свой путь к Академии Шиноби.

Подойдя к главному входу, я увидел, как несколько других студентов Академии медленно и
вполголоса пробираются в здание, разочарованные окончанием летних каникул и началом
нового учебного года. Как только я пересек парадный вход, я получил несколько уведомлений
о заданиях. Первым был квест на подготовку, который наконец-то был завершен спустя целый
месяц.

[Квест [Подготовка] завершен!]

Тренируйся перед поступлением в Академию Шиноби!

Повысьте свой уровень до 8 (√)

Повысьте свое сюрикен-дзюцу до 3-го лата (√)

Повысьте базовую подготовку тела до 5-го лата (√)

Повысьте мастерство тай-дзюцу для начинающих до 3-го лата (√)

Изучите упражнение "Концентрация листьев" (√)

Повысьте уровень упражнения "Концентрация на листьях" до LVL 3 (√)

(Скрыто) Найти человека, который научит вас (√)

Награды:

Новый титул: [Усердный ученик]

+2 ко всем статам

+1 LVL ко всем навыкам

(Скрыто) +200 EXP

(Скрыто) +5 очков

[Вы повысили уровень!]



Буэээ, джекпот! Дайте мне утонуть в сладком, сладком звуке уведомлений о повышении
уровня. Я, естественно, открыл свой статус, чтобы проверить новый титул.

[Усердный ученик]: +20% прироста EXP ко всем навыкам в Академии Шиноби.

Мой день становится все лучше и лучше. Если мой первый день в Академии был хоть каким-то
признаком того, какими будут следующие 4 года, то мне здесь будет очень хорошо.

Хмыкнув про себя, я открыл второе полученное уведомление о квесте. Однако, прочитав его, я
замер. Вся веселость исчезла с моего лица.

[Квест [Первый день] Выполнен!]

Приходи в Академию Шиноби вовремя!

Не опоздай на свой первый день (√)

(Скрыто) Спасите жизнь старой женщины (√)

Награды:

+30 EXP

(Скрыто) Новое звание: Спасатель жизни

[Поздравляем! Вы впервые бескорыстно спасли жизнь человеку! Вы продемонстрировали
значительное улучшение в понимании истинного альтруизма!]

[Вы заработали +10 очков!]

Когда я прочитал скрытую цель, которая теперь была раскрыта, я почувствовал дрожь в
позвоночнике. Скрытая цель заключалась в том, чтобы спасти жизнь старой женщины. Но... но
как квест мог узнать... подождите... На мгновение у меня закружилась голова, пока не
включился [Разум игрока] и не стер выходящее из-под контроля бедствие.

С момента моей реинкарнации, созданные системой квесты всегда были разумными - в них
была логика и закономерность. Цели квестов всегда были не просто так, и чаще всего служили
руководством к прохождению квестов. В то время как скрытые цели обычно вознаграждали
меня за нестандартное мышление или за поиск "под спудом". Но на этот раз... на этот раз это
действительно испортило мне жизнь.

То, что система способна видеть будущее, не было сюрпризом. В конце концов, она была
разработана неким всемогущим существом, которое реинкарнировало меня в вымышленную
вселенную. Более тревожной была мысль о том, что система каким-то образом организовала
весь этот инцидент с единственной целью - стать частью гребаного квеста на 30 EXP, и по
неизвестным причинам преподать мне какой-то урок об альтруизме или еще какой-нибудь
ерунде.

Эта мысль сильно отяготила мой разум, и я неосознанно побрел к выходу из класса, где мне
предстоит учиться весь следующий год.

Я вздохнул и встряхнул головой, отвлекаясь от своих размышлений. Сейчас это не имело
значения, так или иначе, поскольку я ничего не мог с этим поделать. Единственное, о чем
должен был помнить теперь, о потенциально коварной природе скрытых целей, - это просто



быть более осторожным и внимательным, когда дело касается квестов со скрытыми целями.

Однако сейчас я просто студент Академии и должен вести себя соответственно.

Успокоив себя и нацепив маску безразличия вопреки своему внутреннему волнению, я открыл
раздвижную дверь и вошел в класс, чтобы впервые встретиться с печально известным
"новичком 9".

Казалось, что я пришел рано, так как едва ли половина студентов были на месте. Пройдя к
одному из мест в средней секции, я осмотрел сидящих детей, заметив нескольких, с которыми
был близко знаком.

Первым, кто привлек мое внимание, был темноволосый Учиха Саске, будущий соперник
главного героя. Ему еще предстояло пережить резню клана Учиха, поэтому в отличие от его
холодного и задумчивого лица в аниме, здесь он был просто молчалив и выглядел довольно
незаинтересованным по отношению к остальным ученикам. Включив [Наблюдение], я быстро
взглянул на его статус, чтобы сравнить со своим собственным.

Учиха Саске 10 уровень

HP: 1670/1670

CP: 2330/2330

Саске - ученик Академии Шиноби Конохагакуре, принадлежащий к выдающемуся клану Учиха,
который может похвастаться родословной копирующего глаза - Шаринганом. Он - талантливый
ребенок, который считает, что Академия только сдерживает его, так как хочет закончить ее
раньше, чем его брат, и пойти по его стопам.

Саске считает, что вы неважны, и ему неинтересны.

Саске сильнее тебя.

Хм? В окне [Наблюдение] появилась новая информация. О да, подготовительный квест повысил
все мои навыки. Думаю, [Наблюдение] не было исключено из него. Мне интересно, как система
оценивает его силу. По уровню, статистике или по целостному обзору навыков и опыта?

Сев в кресло, я незаметно открыл окно статуса, чтобы проверить свои новые статы,
полученные в результате недавнего повышения уровня и эффектов умений. Я бы солгал, если
скажу, что мне не интересно проверить новый титул, который я только что получил благодаря
коварной бонусной цели.

Имя: Синдзи Икари

Возраст: 7

Уровень: 9

Следующий уровень: 280/2250

HP: 1550/1550

CP: 3410/3410



STR: 25

VIT: 22

DEX: 30

INT: 53

CHA: 7

Очки - 38

Рё - 16830

Перки:

[Малая чувствительность к чакре]: Вы приобрели растущий талант в способности чувствовать
чакру и манипулировать ею.

+20% к эффектам умений, связанных с чакрой

+10% к скорости восстановления CP

+10% увеличение максимального CP

-10% затрат CP на все навыки, связанные с чакрой.

Титулы:

[Усердный ученик]: +20% прироста EXP ко всем навыкам в Академии Шиноби

[Спасатель жизни]: +1 очко каждый раз, когда вы спасаете жизнь

Навыки:

[Наблюдение] (активный) LVL: 4

Способность считывать информацию об объекте или человеке путем наблюдения.

Улучшенное владение способностью позволяет получить больше информации.

[Базовая тренировка тела] (Пассивный) LVL: 6

Повышает силу, скорость и выносливость вашего тела с помощью тренировок.

+6% к физическому урону

+6% к скорости передвижения

-6% к получаемому физическому урону

+6% к скорости роста физических характеристик

[Сюрикендзюцу] (Пассивное) LVL: 5



Увеличивает точность брошенных сюрикенов и кунаев на 50%

Увеличивает урон, наносимый брошенными сюрикенами и кунаями, на 50%

[Бой на ножах] (Пассивный) LVL: 3

Увеличивает урон, наносимый малым клинковым оружием, на 30%.

[Мастерство тайдзюцу для начинающих] (Пассивный) LVL: 4

+4% к физическому урону

+4% к скорости передвижения

[Медитация] (Активный) LVL: 5

+35% к регенерации CP

+35% к регенерации HP

[Упражнение на концентрацию листьев] (Пассивное/Активное) LVL 5

Затраты CP: 3 в секунду

+5% к контролю чакры

[Скрытность] (Пассивный) LVL 4

При подкрадывании на +20% труднее быть обнаруженным.

[Тайдзюцу Академии Конохи] (Пассивное) LVL 2

При использовании этого стиля тайдзюцу,

+4% к физическому урону

+4% к скорости передвижения

-4% к получаемому физическому урону

[Мощный удар] (Активный) 2 уровень

Стоимость CP: 95

Увеличивает урон, наносимый вашей следующей физической атакой, на 40%.
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