
Когда мы прибыли к северо-западной горе, где планировали встретиться с принимающими
войсками, я попросил Ранель и остальных оставаться на месте, а сам поднялся на вершину
горы, чтобы проверить ситуацию.

 

Отсюда я мог видеть, что Джин и остальные сражаются с крупными силами противника.
Посмотрев дальше на северо-восток, я увидел, что приближается вражеское подкрепление.
Будет непросто, когда эти подкрепления начнут прибывать.

 

Но атаковать их с солдатами Ранель и Темиры - безрассудство… Что мне делать? … Ну, когда
прибудут войска, я оставлю Ранель и остальных им, а сам займусь подкреплением в одиночку.

 

Да, давайте так и сделаем. Пока я размышлял об этом, снизу раздался сигнал. Похоже, что-то
было не так, поэтому я поспешил вниз.

 

- Юта-сан, вражеские войска приближаются, - сказала Ранель, как только я спустился.

 

Я не мог видеть сверху из-за деревьев, но к нам приближались вражеские войска среднего
размера.

 

На первый взгляд их было около пятидесяти вражеских магических кораблей, казалось, они
уже заметили нас и направлялись прямо к нам. Если бы это был только один человек, мы
могли бы спастись, но им было бы невозможно убежать, так как все они были в плохой форме.

 

- Ранель, с таким количеством трудно бороться, защищая тебя, ты можешь отступить и
спрятаться?

 



- Неважно, как много…Юта, это безрассудно для тебя сражаться с таким количеством в
одиночку! Я тоже буду сражаться!

 

- Да, давай мы тоже будем сражаться!

 

Я рад, что ты так считаешь, но, честно говоря, мне легче сражаться одному, но я не могу
сказать тебе, что ты меня замедляешь.

 

- Хорошо, тогда ты позаботишься о врагах, которых мне не удалось убить в тылу.

 

Ранель и остальные согласились с этим и двинулись назад. Хорошо, тогда давайте сражаться, я
не позволю никому из них оказаться у меня за спиной.

 

- Мастер, приближаются 52 вражеских магических корабля, и потребуется около 20 минут,
чтобы уничтожить их, используя только Арлео. Вероятность того, что за это время прибудет
вражеское подкрепление, составляет 65%, поэтому я рекомендую избегать боя, если это
возможно, - советует Фери.

 

- Мне жаль, но я не могу избежать боя, и я не хочу, чтобы враг переместился в тыл, это
возможно?

 

- В настоящее время невозможно предотвратить переход в тыл.

 

- Что вы имеете в виду под "в настоящее время"? Есть ли способ сделать это возможным?



 

- Вы можете активировать режим вспышки только на 10 минут за раз, это возможно, если вы
уничтожите всех врагов за это время.

 

- Что такое режим вспышки?

 

- Что такое режим вспышки? Когда вы взмахнете Майнгаучем, находясь в режиме вспышки, он
будет излучать интенсивный свет, который ослепит широкий круг врагов, что делает его очень
эффективным в бою с большим количеством врагов.

 

Понятно, я могу использовать это, чтобы победить врага, одновременно задерживая его.

 

Режим мигания можно было переключать, поворачивая рукоятку. При вращении форма
майнгауча меняется со звуком треска.

 

Наконечник копья врага приближался, поэтому я попробовал. Я быстро взмахнул майнгаучем
в режиме вспышки. Затем вокруг меня возникла вспышка интенсивного света, и
приближающийся вражеский магикрафт перестал двигаться.

 

Экран Арлео был оснащен функцией, которая автоматически регулирует интенсивность света
Рафишала, поэтому ослепление Майнгауча не повлияло на меня. Я пронзил вражеский
аппарат, который перестал двигаться, с помощью Эстока.

 

Это очень удобно. С этой штукой я смогу уничтожить столько противников. Однако режим
вспышки длился всего 10 минут, поэтому я поспешил уничтожить вражеские войска.



 

После использования я обнаружил, что радиус действия ослепления гораздо шире, чем я
предполагал. Казалось, оно действует на магические корабли в радиусе около 50 метров,
поэтому я уничтожал ослепленных врагов одного за другим, двигаясь на высокой скорости.

 

Однако я не думаю, что это можно использовать в ближнем бою, когда рядом находятся
союзники, так как это может ослепить моих друзей.

 

При одной вспышке вражеские магические корабли выходят из строя примерно на пять
секунд. Пять секунд бездействия в битве на магических кораблях смертельны. Враг едва мог
сопротивляться, и прежде чем он успел понять, что происходит, большинство из 52 вражеских
машин упали на землю.

 

Оставшиеся в живых вражеские бойцы, испугавшись неизвестной атаки, сразу же обратились в
бегство.
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