
【Выпуск самой мощной миссии по обновлению системы секты! Основание секты!

Миссия 1: Переработать 10 000 низкосортных таблеток! Пятьсот таблеток среднего качества!
Десять высококачественных таблеток!

Миссия 2: Убейте 100 000 демонических зверей уровня Духовной Вены, убейте 300
демонических зверей Царства Основания и убейте демона уровня Морского Колеса!

Миссия 3: Установите грандиозную защитную систему!

Миссия 4: Удача Ци секты должна пробить 10 000. В настоящее время: 0.

Ограничение по времени: 20 дней!

Продолжительность завершения миссии повлияет на оценку миссии. Чем выше оценка, тем
богаче награда.

Дружеское напоминание. После завершения миссии будет только одна награда. Эта система
будет обновлена до версии 2.0! Вы можете призвать больше душ и принять больше учеников!】

Прочитав требования к миссии, Хэ Имин глубоко вздохнул.

Это было слишком сложно. Каждая из четырех целей была более сложной, чем другая.

Количество Духовной Травы в руках Хэ Имина составило несколько тысяч. Даже если бы все
они были переработаны в низкосортные лекарственные пилюли, это была бы всего лишь
тысяча.

Он упорно трудился целый день, но было уже слишком поздно перерабатывать сотню таблеток!

Самое главное, как могло быть так много Духовной Травы?

"Если у Предка Золотого Дракона с Пятью Когтями достаточно дерьма, то можно собрать так
много Духовной Травы … Однако этого было достаточно только для того, чтобы
усовершенствовать низкосортные таблетки! Лекарственная пилюля среднего класса требует
многих редкой Духовной Травы, таких как Духовной Трава среднего класса. Они есть только у
Ста Тысяч Гор на севере!

"Что касается высококачественных лекарственных пилюль, то для основного ингредиента
требуются по меньшей мере десятилетняя Духовная Трава! Только в глубинах Ста Тысяч Гор
есть это!" Хэ Имин нахмурился. Он не смог достичь своей первой цели.



Миссия 2 была еще сложнее. Сто тысяч демонических зверей уровня Духовной Вены?

Даже если бы игроки рассредоточились по 100 000 горам и убивали день и ночь, двадцати дней
было бы недостаточно!

Если только демонические звери не были идиотами, они выстроились бы в очередь к воротам
секты и умерли! Однако как это было возможно?

"Демон Морского Колеса..." Хэ Имин был напуган этим еще больше.

Только после того, как он прожил тысячи лет, он получил право называться Великим Демоном.
Обычным демоническим зверям потребовалась бы тысяча лет, чтобы войти в Царство
Морского Колеса.

Так называемое Морское Колесо открыло бы Море Ци внутри тела, сохраняя базу для
культивирования. Море Ци будет циркулировать само по себе, поглощая энергию небес и
земли, чтобы постоянно оттачивать свою базу культивирования, как если бы это было
вращающееся кольцо.

Это было Морское Колесо. Нынешний Хэ Имин не боялся никаких демонических зверей из
Царства Основания. Но как насчет встречи с Колесным демоном на уровне моря? Хэ Имин не
был уверен.

Что касается третьей и четвертой миссий, то одна из них нуждалась в системе формирования,
в то время как другая была иллюзорной и указывала на слепую зону Хэ Имина.

Все драгоценные знания в мире культивирования были драгоценны для различных сил. Это
было очень хорошо спрятано, и они даже не хотели им делиться.

Хэ Имин не смог узнать в Хаотианской Академии ничего такого, что касалось бы судьбы секты.

Хэ Имин на мгновение задумался, и у него в голове возник план. Хотя вероятность успеха этого
плана была крайне низкой, это уже был лучший план, который мог придумать Хэ Имин.
Поэтому Хэ Имин немедленно собрал игроков.

"Брат Мин здесь!"

"Быстрее, брат Мин зовет нас!"

"Поехали!"



Игроки отложили то, что они делали, и поспешно собрались перед Алхимическим павильоном.

Увидев, как за одну ночь вырос Павильон Алхимии, игроки совсем не сочли это странным.

Никто не работал над ним, и никто не видел, чтобы он его строил. Внезапно появился такой
большой Алхимический Павильон. Обычные культиваторы почувствовали бы себя так, словно
увидели призрака; игроки привыкли к этому.

Это было просто обновление эстетики! Что было странным?

"Алхимический павильон, это открытие алхимии?"

"Ха-ха-ха, этот принц-алхимик наконец-то может показать свой блеск!"

"Я ждал так много лет, и наконец-то пришло время показать мне свою силу!"

Многие игроки потирали руки друг о друга.

"Сегодня я усовершенствую Пилюли Шэн Лин для всех учеников, а также некоторые другие
лекарственные пилюли. Я подробно объясню шаги и процесс. Все вы, ученики, должны усердно
учиться!" - легкомысленно сказал Хэ Имин.

"Брат Мин, не волнуйся! Мы все подготовили скриншоты и видео!" Все взревели.

А, верно, эти ребята могут записать это … Хэ Имин наконец вспомнил, поэтому перестал нести
чушь и повел игроков в Алхимический павильон.

Не обращая внимания на шок игроков, Хэ Имин призвал свое Духовное Пламя и поместил
Духовную Траву в печь.

Затем последовала волна плавной и плавной утонченности. Совершенствуясь, он объяснял свои
приемы.

Игроки, с другой стороны, сделали скриншот и сняли видео, кивая головами, чтобы учиться.
Каждый из них был серьезен.

По истечении времени, необходимого для горения ароматической палочки …

Бах!



С хрустящим звуком Хэ Имин хлопнул по алхимической печи, и крышка автоматически
открылась.

Светящаяся таблетка медленно появилась перед всеми.

Таблетки для поднятия Духа Среднего класса!

"Да, с тех пор, как я достиг Уровня Создания Фонда, кажется, что я могу усовершенствовать
лекарственную пилюлю среднего класса! Однако это была скорее пустая трата духовных
материалов..." - решил Хэ Имин в своем сердце.

Таким образом, он снова начал совершенствовать пилюли …

На этот раз Хэ Имин использовал другой рецепт пилюли и другую технику очищения.

По прошествии времени, необходимого для того, чтобы сгорела ароматическая палочка, перед
всеми внезапно появились три низкосортные Спиртовые Пилюли.

"В нефритовом листе, который дал мне мастер Ван Юэ, есть шестнадцать различных формул
пилюль и методов очистки Пилюль Шэнь Лин. Это действительно огромная помощь!" Хэ Имин
был благодарен.

Чем больше формул таблеток он контролировал, тем больше вариантов у него было. Если бы
это было для его пользы, Хэ Имин выбрал бы высококачественный рецепт пилюли, который
требовал самых духовных материалов и высочайшего качества.

Хэ Имин смог бы перейти на низкосортную формулу таблеток, которая требовала наименьшего
количества материалов и не была высокого качества.

Не было никаких сомнений в том, что чем больше формул таблеток он контролировал, тем
больше у него было возможностей для выбора и тем больше он мог адаптироваться к
различным ситуациям.

В течение следующих нескольких дней Хэ Имин продолжал совершенствовать пилюли.
Сначала он очистил десять Духовных Пилюль среднего качества, а затем девяносто Духовных
Пилюль низкого качества.

Противоядие, Таблетка От Миазмов, Таблетка Проклятия, таблетка Крови Ци, Таблетка Для
Выковывания Тела и так далее - все это было усовершенствовано.

Рецепты таблеток и методы очистки были записаны в интерфейсе системы. Игроки могли
просматривать их в любое время.



Затем настала очередь игроков. Чтобы избежать потерь, то, что Хэ Имин хотел, чтобы игроки
усовершенствовали, было не настоящей пилюлей, а пилюлей, называемой Пилюлей Сбора Ци.

Эта таблетка предназначалась в основном для культиваторов Сферы Ковки Тела, чтобы
восстановить свои силы. Это был единственный предмет, который смертные могли себе
позволить.

Трава Духа, которая требовалась для Сбора Пилюли Ци, называлась Травой Хвоста Духа. Ему
не нужно было созревать, прежде чем его можно было использовать. Более того, он рос
чрезвычайно быстро, и его можно было увидеть повсюду!

Хэ Имин посадил более сотни таких Трав с Хвостом Духа на своем духовном поле. Обработав
одну Траву Хвоста Духа, он мог очистить двадцать Пилюль Для Сбора Ци.

Он был специально использован для обучения алхимиков. Следовательно, то, что Хэ Имин
заставил игроков усовершенствовать, было Пилюлей для Сбора Ци.

"Я пойду первым, я пойду первым!"

“Нет, нет, нет, я сделаю это!"

"Уйди с дороги, пусть этот мастер алхимии придет первым!"

Игроки собрались вместе, и каждые восемь или девять игроков выбрали печь для таблеток. Это
заняло немного времени, но игроки быстро выстроились в очередь.

Первая группа из десяти игроков также добавила Духовной Травы и начала перерабатывать
пилюли. Что касается Хэ Имина, то он продолжал ходить, исправляя ошибки игроков.

После того, как прошла ароматическая палочка.

Бум!

С десятью приглушенными звуками все эти десять игроков открыли алхимическую печь, чтобы
взглянуть.
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