
Как обычно, в этой комнате для наград был телепорт и сундук с сокровищами.

 

- Я чувствую, что сейчас умру…

 

Я сел на землю с громким стуком. При блокировании черного орка-каннибала, если бы я
неправильно оценил угол полета, время Уклонения или сделал какую-либо ошибку, неважно,
насколько маленькую, я бы умер.

 

Казалось невозможным добиться успеха без единой ошибки, но каким-то образом я это сделал.
Вдобавок ко всему, оно того стоило.

Я положил руку на сундук с сокровищами.

 

- Итак, это награда за первую зачистку подземелья Пирал.

 

Я держал в руке книгу. Я знал, что это такое и что она делает, так как я нашел информацию о
ней заранее, но на всякий случай я проверил ее состояние.

 

◇◇◇◇◇◇

 

[Книга Мастерства]

 

Увеличивает самый высокий стат на 10.



(Действует для всех членов партии. )

(Не подлежит передаче)

 

◇◇◇◇◇◇

 

Да, это было именно то, чего я ожидал.

 

"Книга мастерства" была отличным предметом, который повысил ваш самый высокий
показатель на 10.

 

В моем случае это повысило мою ловкость.

 

Это очень мощный эффект, который дал вам дополнительные 10 очков, и по этой причине
каждый искатель приключений хотя бы раз приходил в это подземелье за наградой.

 

Тем не менее, награды после этого были невелики, так что, как только вы очистили подземелье
один раз, вы, скорее всего, больше не придете.

 

Я не хотел больше терять времени, поэтому сразу же попытался воспользоваться "Книгой
мастерства".

 

Когда я активировал эффект, "Книга мастерства" плавала в воздухе, испуская свет, в то время



как ее страницы переворачивались. Когда книга перевернула последнюю страницу, она
исчезла.

 

Как только это произошло, мое тело окутал свет.

 

◇◇◇◇◇◇

 

Ловкость увеличилась на 10.

 

◇◇◇◇◇◇

 

Появилось диалоговое окно, информирующее меня об увеличении статуса.

 

Я никогда раньше не повышал свой уровень, так что это было мое первое повышение статуса.

 

Я открыл свой статус, чтобы посмотреть, действительно ли моя ловкость увеличилась.

 

◇◇◇◇◇◇

 

Анри Клит, 13 лет, мужчина, уровень: 1



МР: 90

Сила атаки: 10

Защита: 50

Интеллект: 60

Сопротивление: 60

Ловкость: 150 → 160

Умение: Уклонение

 

◇◇◇◇◇◇

 

- Да, я набрал 10 очков ловкости.

 

Я был рад, что все прошло по плану. Насколько я мог судить, это был единственный способ
стать сильнее, помимо повышения уровня.

 

Я действительно хотел иметь возможность усилить свою силу атаки и убивать монстров, но не
было смысла просить о невозможном.

 

- Далее, мне нужно посмотреть, смогу ли я получить награду за первое чистое подземелье
Пирала столько раз, сколько захочу.

 



В подземелье Фасил я мог получить "Меч Начала" столько раз, сколько хотел, однако не было
никакой гарантии, что-то же самое произойдет в подземелье Пирал.

 

Но я не слишком беспокоился об этом, потому что не думал, что в каждом подземелье была
своя система.

 

- Ладно, пора снова пройти через подземелье Пирал! - заявил я, поднимая кулак в воздух,
чтобы поднять себе настроение.

http://tl.rulate.ru/book/55892/1457110


