
На следующий день я снова направился в подземелье Фасил. Моя цель состояла в том, чтобы
проскочить через камеру босса и получить еще одну награду. У кого-то с силой атаки 10 не
было возможности убить каких-либо монстров, поэтому для меня это был единственный способ
заработать деньги.

 

Я был немного напуган, но, учитывая, что я делал это в третий раз, все прошло довольно
гладко.

 

Как только я блокировал когти оборотня новеньким ножом, который купил вчера, он
разлетелся вдребезги, и меня унесло ветром.

 

- Уклонение!

 

Я использовал свой навык и еще раз сумел проскочить сквозь стену и войти в комнату наград.
Я открыл сундук с сокровищами и…

 

- Это странно.

 

Внутри сундука лежал еще один "Меч Начала", предполагаемая первая и единственная
награда.

 

Развлекаясь мыслью о том, что мне удалось получить какие-то чудесные шансы, я направился
к бирже, чтобы обменять меч на наличные. На всякий случай я на этот раз пошел на другую
биржу, чтобы избежать каких-либо подозрений.

 



На следующий день я снова отправился в темницу Фассила за еще одной наградой.

 

- О боже мой, - пробормотал я себе под нос, когда увидел третий Меч. С такой скоростью я бы
начал думать, что Меч Начала был каким-то обычным дропом, который мог получить любой.
Конечно, это было неправильно, потому что, если бы это было так, каждый искатель
приключений кишел бы в этом подземелье. Единственными авантюристами, которых я видел
до этого момента, были новички, которым еще только предстояло пройти подземелье Фасил.

 

Я еще раз обналичил свой Меч на другой бирже.

 

На следующий день…

 

Сегодня мой пятый день в подземелье Фасил. Снова, не победив босса, я прошел сквозь стену
подземелья и открыл сундук с наградами, чтобы получить еще один Меч Начала.

 

- Не может быть, чтобы это была просто удача…

 

С Мечом Начала, выходящим так много раз, я не мог не думать, что, возможно, я
действительно был просто счастливым парнем, но…

 

- Может быть, поскольку я не убивал босса, это не завершено как "Зачищено"?

 

Это было единственное, что пришло мне в голову. По сути, Первая награда - это награду за
первую зачистку подземелья. В конце концов, комната наград и Первая награда обычно



доступны только после того, как вы победили босса подземелья. Начинало казаться, что
спусковым крючком для второй зачистки было убийство босса…

 

Если бы это было так, то сколько раз я смог бы получить Первую награду?

 

Я почувствовал, как по спине пробежала дрожь.

 

Там было много подземелий, и каждое подземелье имело Первую награду. Для подземелья
Фассила единственным преимуществом Первой награды была продажа его за деньги, но чем
сложнее было подземелье, тем более ценным было вознаграждение.

 

- Я могу зарабатывать деньги, как ничто другое!

 

Я мог бы стать до неприличия богатым, просто продав Первую награду!

 

Это было потрясающе!

 

Я был взволнован! Я всегда думал, что Уклонение бесполезный навык, но кто бы мог подумать,
что существует такая огромная тайна!

 

С того дня я много раз нырял в подземелье Фассила и торговал Мечом Начала за наличные
деньги, пока однажды…



 

- Эй, Генри! Я слышал, что в последнее время ты неплохо зарабатываешь на жизнь.

 

По дороге к кассе с Мечом Начала на буксире я столкнулся с Гильермо, человеком, который
выгнал меня с партии.

http://tl.rulate.ru/book/55892/1432492


