
Из объяснений Кирти я многое узнал о подземельях, но, судя по тому, как она это объяснила,
не означает ли это, что заброшенное подземелье - это просто пещера? Поскольку Магические
агрегаты отвечали за порождение монстров, особых растений и минералов, а также сундуков с
сокровищами, я не мог не сделать вывод, что в заброшенном подземелье, где Магический
агрегат уже истлел, не будет ничего подобного.

 

- Итак… есть ли что-нибудь в этих заброшенных Подземельях? Раз уж мы потратили время,
чтобы пройти весь этот путь, может быть, мы найдем здесь какой-нибудь сундук с
сокровищами… или что-то в этом роде? (Левин)

- Нет. По сути, Подземелье становится заброшенным, когда его очищают. В результате,
авантюристы, которые очистили подземелье, собрали все ценное внутри, поэтому сундуки с
сокровищами остаются очень редко. (Кирти)

Если это так, то я еще больше запутался, зачем мы сюда пришли. Казалось, не было ни единой
пользы от посещения заброшенного Подземелья.

 

- Тогда зачем мы пришли в это заброшенное подземелье, Кирти-сан? Я не могу придумать ни
одной причины, по которой мы проделали весь этот путь сюда. (Левин)

- Посмотрим… если бы я могла сказать, то у нас нет причин приходить сюда. (Кирти)

Услышав ее слова, я не мог не наклонить голову. Слова Кирти были похожи на загадку, но,
даже ломая голову в поисках ответа, я не мог ничего придумать.

 

- Так же, как и ты, все перестанут приходить в заброшенные Подземелья, потому что не увидят
в этом смысла. И, следовательно, монстры начнут использовать заброшенное Подземелье как
гнездо, чтобы увеличить свою численность. (Кирти)

- …Понятно. Другими словами, мы пришли в это заброшенное Подземелье, потому что большое
количество монстров использовали это место как свое гнездо. (Левин)

- Именно так. Мы могли бы просто продолжать ходить по лесу и сражаться с монстрами,
которые нам попадаются, но это было бы гораздо менее эффективно. (Кирти)

Итак, по сути, она привела меня сюда, чтобы я получил еще больше боевого опыта…? Я



начинал понимать ее логику.

 

- Тогда давай поторопимся и войдем внутрь. Монстры, с которыми мы столкнемся внутри, будут
почти те же, что и раньше, например, кобольды, гоблины и рогатые кролики. Но пространство
в пределах Подземелья узкое, и там будет еще темнее. Так что будь осторожен. (Кирти)

- Да, я понимаю. Но… не слишком ли невежливо врываться в гнездо монстров? (Левин)

- …А? …Понятно. Фуфу, похоже, у тебя другое восприятие, чем у других людей. Мне это даже в
голову не приходило, так как я думала, что монстры всегда нападали на людей без вопросов.
(Кирти)

Странно…? Это правда, что монстры вслепую нападают на людей, так что, возможно, для нас
будет нормально нападать на них также вслепую.

 

- Однако, если мы не разберемся с этим гнездом монстров, в конце концов, они переполнят лес
Нава. Оттуда, в один прекрасный день, они обязательно нападут на людей на дорогах общего
пользования. Поэтому, хотя может показаться, что мы играем грязно, нападая на них в их
гнезде, если мы не сделаем этого, то в конечном итоге нападут именно на нас. (Кирти)

- … Это правда. Мне немного жаль монстров, но я буду думать о них как о части моих очков
опыта. (Левин)

Увидев, как Кирти улыбнулась, кивнув в знак согласия с моими словами, я повел ее в
заброшенное подземелье.

 

По сравнению с тускло освещенным лесом снаружи, внутри подземелья была кромешная тьма,
из-за которой было невероятно трудно разглядеть, что находится прямо передо мной. Из-за
темноты мне было трудно сделать хотя бы один шаг вперед, но вскоре я услышал, как сзади
меня Кирти произнесла какое-то магическое заклинание.

 

- [Свет]. Как тебе это? Должно стать немного легче видеть. (Кирти)



- А? Кирти-сан, ты тоже можешь использовать магию? (Левин)

- Только простую магию. Более того, сфокусируй взгляд на пути впереди. Свет привлечет
монстров. (Кирти)

Как и предупреждала Кирти, я услышал бесчисленные шаги, приближающиеся к нам из
глубины подземелья. Я слышал, как громкость и количество шагов постепенно увеличивались
по мере их приближения.

 

…. Выглядело это, мягко говоря, не очень хорошо. Было так много пар шагов, что я уже не мог
их сосчитать, но я мог с легкостью сказать, что к нашему месту сходится огромное количество
монстров. Их количество заставило меня отшатнуться в шоке. Подумав, что выход все еще
довольно близко, я повернулся, пытаясь отступить, но Кирти медленно покачала головой с
улыбкой.

 

Улыбка Кирти, которую я всегда считал такой красивой, в этот момент показалась мне просто
ужасающей… Судя по ее выражению лица, она не позволила мне убежать, поэтому мне
оставалось только приготовиться к худшему.

 

Выхватив свой стальной меч, я принял боевую стойку, готовясь к встрече с монстрами. Я стоял
и ждал в полной боевой готовности, когда какофония шагов приблизилась. Вдруг я увидел, что
в сияние [Света] Кирти шагнула неисчислимая орда гоблинов и кобольдов. Среди них были и
рогатые кролики. На первый взгляд, только в этой волне приближалось около 30 монстров.

 

Я чувствовал присутствие еще большего количества монстров в глубине подземелья, что
заставило меня с самого начала ощутить предчувствие кризиса. Однако, поскольку подземелье
представляло собой небольшую пещеру с множеством узких проходов, я решил, что с ним
можно справиться, если использовать это в своих интересах. Даже если они окажутся у нас за
спиной, Кирти все еще была там, в конце концов.

 

- Левин. В битве в этом заброшенном подземелье я участвовать не буду, - сказала Кирти,
словно подслушав мои мысли.



 

- Эх…? Что ты имеешь в виду?! Если они одолеют меня… (Левин)

- Я хочу хоть раз испытать чувство защищенности, понимаешь. Давай, сосредоточься на
монстрах перед тобой. Они все приближаются одновременно. (Кирти)

Я не мог сдержать дрожь, когда услышал слова Кирти, но в этой ситуации у меня не было
выбора, кроме как не дать монстрам пройти мимо меня. Из-за этого уровень сложности резко
вырос, но Кирти, должно быть, сказала мне сделать это, потому что считала, что я способен на
это.

 

Глубоко вздохнув и собравшись с мыслями, я сосредоточил все свое внимание на монстрах,
идущих спереди.
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