
Как только Изрот выставил «Безымянный Клинок» на продажу, на него тут же была сделана
ставка в десять золотых. На данный момент в игре десять золотых были совсем не маленькой
суммой. На самом деле, средний игрок, вероятно, имел только около двух-трех золотых при
себе или даже меньше.

Единственными людьми, способными собрать больше золота, были крупные гильдии или
богатые игроки. Но десять золотых были только началом, не слишком много времени спустя
цена поднялась до пятнадцати золотых... двадцати золотых... тридцати золотых... Цена быстро
росла!

— Эй... Смотри, редкое оружие...! — сказал потрясенным тоном один из игроков в аукционном
доме, глядя на экран аукциона со своим другом. Но когда этот игрок увидел текущую
предложенную цену, он немедленно отказался от идеи покупки оружия. Тридцать золотых?!
У него едва насобиралось пять золотых, и это было после кропотливого сбора и продажи
предметов.

Когда его друг услышал, что он сказал, они решили взглянуть на товар в продаже.

— Ого... Чувак, это как бонусный критический удар! Кроме того, посмотри на этот бонус атаки.
У меня все еще только обычное оружие... С этим оружием мой урон взлетит до небес!
— он действительно хотел это оружие, но, к сожалению, это было то, что он не мог себе
позволить.

Другие игроки подслушали их разговор и бросились осматривать оружие. Оно действительно
было там! На аукцион было выставлено настоящее редкое оружие. Кто откажется от такого
драгоценного сокровища? Нужно было понимать, что даже в этих высших гильдиях такое
оружие было крайне редким.

— Эй... это действительно редкое оружие выставлено на аукцион...? — случайный игрок думал,
что его глаза сыграли злую шутку с ним.

Вскоре почти все в аукционном доме смотрели на это редкое оружие, выставленное
на продажу. Большинство из них могли только мечтать о его получении, параллельно
наблюдая, как цена не перестает расти.

Эти игроки испускали вздохи поражения и проклинали собственное безденежье. У некоторых
игроков было много денег, которыми они могли разбрасываться, чтобы получить то, что хотят,
но они, к сожалению, были не из таких игроков.

Некоторые игроки начали связываться со своими гильдиями, чтобы узнать, можно ли получить
средства из ресурсов гильдии. Но, для большинства гильдий, было очень сложно успеть
с помощью, учитывая ограниченное время, установленное на аукционе для этого редкого
предмета.



На данный момент, хотя игроки официально были частью гильдии, первая настоящая гильдия
в ЦМЛ еще не была создана через систему. Это означало, что никто не смог успешно
разблокировать функцию гильдии в ЦМЛ.

Чтобы создать официальную гильдию в ЦМЛ, игрокам необходимо было получить
«Официальную Санкцию Гильдии». По словам некоторых бета-тестеров, которые слили
информацию по этому вопросу, было два известных способа получить «Официальную Санкцию
Гильдии».

Первый: победить босса двадцатого уровня или выше, который находится в ранге редкого или
выше. Шанс выпадения был астрономически низким у редких боссов, однако в настоящее
время это был самый простой способ получить ее. Второй: победить мирового босса.

Что касается мировых боссов, с них шанс был значительно выше. Однако главной проблемой
было не только найти мирового босса, но и победить его.

Мировые боссы, такие как Теневой Волк, были очень слабыми по сравнению с теми, кто обитал
на более высоких уровнях. Некоторые из более сильных могли бы даже с легкостью
уничтожить тысячу игроков.

Изрот наблюдал, как цена на его «Безымянный Клинок» непрерывно поднималась все выше
и выше. Он не ожидал, что его купят за такую смешную цену! Его пределом мечтаний были
тридцать золотых, но цена уже перевалила за сорок!

На данный момент у Изрота было меньше двух золотых при себе. Даже если бы
он конвертировал это в реальные деньги, он получил бы даже меньше чем две тысячи юаней.
Но если бы он обменял сорок три золотых монеты... Он получил бы более сорока трех тысяч
юаней с текущим курсом золота к юаням! Конечно, после комиссии аукционного дома сумма
будет уменьшена на десять процентов.

Даже если он не станет до неприличия богат по меркам этого мира, этого определенно
было бы более чем достаточно, чтобы достичь своей цели.

Единственной причиной, по которой Изрот установил минимум в двадцать золотых, было то,
что он хотел хоть немного облегчить бремя на Рейли, которая являлась матерью
первоначального владельца этого тела, и которому он дал обещание.

Однако, увидев, как много она принесла в жертву и страдала, даже если бы он не дал
обещания Джину, он все равно сделал бы что-то для нее в конце концов. Как-никак, она была
технически его матерью, пока он находится в этом мире и внутри тела Джина.

Изрот рос сиротой в Семи Королевствах и никогда не имел матери. Он представлял себе, что
если бы он рос с матерью, то она любила бы его так же бесконечно, как Рейли любила Джина.



Поначалу это считалось лишь временной мерой, пока Изрот не сможет найти более
стабильный поток доходов. Тем не менее теперь Изрот считал, что он только что открыл способ
создать огромное количество дохода в короткий период времени!

...

— Ты слышал, Эван? Видимо, кто-то продает редкое оружие на аукционе Амахарпе, — сказал
грузный мужчина с короткой стрижкой. Он сидел за столом, расположенным на постоялом
дворе в пределах Амахарпе. Напитки и еда здесь были на вкус как в реальном мире, так что
можно было действительно наслаждаться этим местом.

— Да, я слышал, что Весс собирается проверить, потянет ли это бюджет. Хотя, мне гораздо
более любопытно, кто станет продавать редкое оружие в такой период времени... А ты что
думаешь, Драгус? — ответил человек по имени Эван. Из-за странной птичьей маски, которую
он носил, невозможно было разглядеть черты его лица.

Тем не менее одной примечательной чертой были его длинные серебристые волосы, которые
останавливались на нижней части спины, и кристально чистый голубой цвет его глаз. Судя
по этим двум чертам, он был очень красив под своей маской.

Крепкий мужчина с короткими волосами по имени Драгус разразился небольшим приступом
смеха.

— Мне интересно? Конечно, мне любопытно. Кто еще, кроме нас, лучших гильдий имеет право
получить редкий предмет в данный момент? Это должен быть какой-то сильный соло-игрок
или, может быть, бета-тестер с некоторыми скрытыми знаниями, — несмотря на всю
мускулатуру Драгуса и отсутствие мозгов, он был на самом деле очень осведомленным
человеком.

Эван задумчиво улыбнулся, прежде чем сказать:

— Знаешь, я на самом деле узнал кое-что интересное сегодня... Вы помните того игрока,
который убил первого мирового босса?

Драгус кивнул:

— Да, как я мог его не запомнить? Он поставил свое собственное имя в качестве названия
группы, хахаха! Я восхищался такой смелостью.

— Ты помнишь, каким классом играл этот человек? — усмешка появилась на лице Эвана, когда
он заговорил.

Драгус нахмурился:



— Если мне нужно угадать, то, наверное, воин или боец. Хотя, я больше склоняюсь к воину, так
как он был лидером группы из 3 человек, — он высказал свое мнение о ситуации.

Эван, однако, покачал головой в знак несогласия.

— Он не воин и не боец, а скорее... Боевой Мастер, — спокойно произнес Эван.

На лице Драгуса застыло выражение шока. Боевой Мастер? Этот класс был слишком сложным,
чтобы на нем играть! Даже профессиональные игроки не хотели касаться этого класса из-за
того, насколько непредсказуемым он был.

— Ты уверен, что информация достоверная? Как ты получили эти сведения? — Драгус слегка
нахмурился, не веря тому, что только что услышал.

— Я уверен. Информация из очень надежного источника, которому можно доверять, — Эван
соединил кончики пальцев вместе, как будто о чем-то думал.

— Интересно... Действительно интересно... — Драгус смог догадаться, что планировал Эван.
— Если это правда, то мы должны попытаться встретиться с ними как-нибудь.

— Нет. Еще не пришло время сближаться с ним. Мы должны убедиться, что это была не просто
случайность... Только тогда мы сможем быть уверены в нашем решении, — Эван смотрел
за окна гостиницы, как будто смотрел на что-то вдалеке.

...

В это время аукционный дом пребывал в полном и тотальном хаосе. Игроки хлынули через
двери, пытаясь войти внутрь. Охранники NPC пытались успокоить их и заставить входить
внутрь упорядоченным образом, однако это было бесполезно.

Некоторые игроки прибыли туда только для того, чтобы увидеть редкий предмет, и узнать
было ли то, что они слышали, правдой. Другие были там, чтобы испытать свою удачу в покупке.
В то время как некоторые были там для получения информации о том, кто продавал товар.

Когда Изрот заметил, что аукционный дом заполняется игроками, он беспомощно вздохнул.
Это был всего лишь один редкий предмет, почему вокруг него такой хаос?

Изрот не особо понимал, что редкие предметы, особенно оружие, в данный момент были
доступны только в очень ограниченном количестве. Если игрок получит это оружие, его общий
урон и полезность взлетят до небес. Также там были некоторые богатые дети, которые хотели
его получить, только чтобы потешить свое самолюбие и похвастаться.



Цена за «Безымянный Клинок» в настоящее время составляла пятьдесят золотых монет. Даже
если аукционный дом Амархарпе заберет десятипроцентную комиссию, у него все равно
останется сорок пять золотых монет! Сорок пять тысяч юаней за один кусок редкого
снаряжения, — это было безумие!

Хотя, в этом была некая логика, учитывая, что, хотя это оружие было только десятого уровня,
оно могло с легкостью конкурировать в уроне с необычным оружием двадцатого уровня.
Добавив к этому эффект, которым оно обладало, некоторые люди решили, что это оружие стоит
таких денег.

Внезапно цена взлетела с пятидесяти золотых монет до восьмидесяти золотых монет. Все были
потрясены, когда увидели этот внезапный скачок. Кто был достаточно богат, чтобы внести
такое большое количество золотых монет? Восемьдесят золотых были эквивалентны трате
восьмидесяти тысяч юаней! Это было слишком много для редкого оружия десятого уровня...
Даже цена в пятьдесят золотых монет уже была его пределом.

Вскоре после того, как была сделана ставка в восемьдесят золотых за «Безымянный Клинок»,
все в аукционном доме услышали громкий голос.

— Этот предмет принадлежит мне! Если кто-то осмелится сделать еще одну ставку на него,
то они навсегда станут врагами моей гильдии «Водопад Мудрости»!

Голос этого человека был очень громким и отчетливо слышался по всему аукционному дому.
Он, должно быть, использовал какой-то предмет, чтобы увеличить громкость своего голоса,
в противном случае, было невозможным стать настолько громким.

Изрот нахмурился, услышав, что выкрикнул этот человек. Товар, естественно, должен был
достаться тому, кто больше заплатит, но этот человек пытался запугать потенциальных
покупателей угрозой. Он видел много таких «богатых молодых мастеров», когда только
начинал свое путешествие в качестве культиватора в Семи Королевствах.

Однако у большинства игроков в аукционном доме была иная реакция, чем у Изрота.

— Он сказал гильдия «Водопад Мудрости»? Разве эта гильдия не полна тех презренных людей,
которые делают все возможное, чтобы победить...? — сказал один из случайных игроков
мужского пола.

— Тсссс! Ты что, с ума сошел? Если они слышат тебя, то тебе будет лучше просто удалить свой
аккаунт сейчас же и избавить себя от проблем... С этими ребятами шутки плохи. До меня
дошли слухи, что лидер гильдии связан с триадой... — друг случайного игрока говорил
вполголоса, чтобы его не подслушали.

— Я тоже об этом слышал... Говорят, что кто-то однажды оскорбил лидера «Водопад Мудрости»
в другой ММОРПГ, в которую я играл, и на следующий день в реальном мире этот человек



растворился в воздухе! Как будто его никогда и не существовало, а полиция не потрудилась
в этом разобраться... — сказал еще один из его друзей почти шепотом.

Тот, кто первым заговорил, почувствовал, как дрожь пробежала по его спине, выслушав
их слова. Нужно ли было так серьезно относиться к нескольким оскорблениям в игре?
Он тут же заткнулся и не решился говорить дальше.

Шум внутри аукционного дома немного затих после этого громкого заявления.
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