
По мере того как в Командора Эккилора поступало все больше энергии, его тело начало
медленно увеличиваться, пока он не стал на два метра выше. Тонкая и прозрачная цепь начала
появляться вокруг его тела, как будто собиралась подавить внезапный всплеск силы.

Это активировалась «Цепь Мази», однако сила Командора Эккилора перестала расти как раз
перед тем, как ее воздействие превратило его в большую угрозу, и прозрачные цепи вокруг
него исчезли.

В течение этого периода времени Изрот чувствовал, что Сфера Запечатывания Границ в его
инвентаре становится беспокойной и слегка вибрирует, как будто что-то ее тревожит. Это было
так, как будто предмет пытался вырваться из его инвентаря.

— Смертные, откажитесь от Сферы Запечатывания Границ, чтобы иметь возможность умереть
быстрой и безболезненной смертью, свободные от вечных страданий, — Командор Эккилор
выглядел еще более устрашающим, чем раньше, но группа, очевидно, не станет слушать слова
монстра. Тем более, когда их единственным выходом была смерть!

У Изрота все еще оставалось около одиннадцати секунд на его «Мерцающих Шагах». Его
остаточные изображения постоянно мерцали по всему коридору, пока он наблюдал
за изменениями, произошедшими с Командором Эккилором.

Странным было то, что после того, как Командор Эккилор вступил во вторую стадию, его
статистика и навыки не претерпели никаких серьезных изменений. Единственным заметным
отличием было увеличение его роста и размера, а также более сильная аура, которую
он испускал из своего тела. К тому же внизу списка навыков также появилось ??? .

«Все не может быть так просто... » - подумал Изрот, бросаясь вперед и продолжая атаковать
Командора Эккилора. Он был уверен, что до тех пор, пока он не станет объектом навыка
«Демоническое Подавление», не будет никакого способа прикоснуться к нему в его нынешнем
состоянии.

Но он уже был неосторожен однажды в этой борьбе и не позволит этому случиться снова.
Таким образом, он все еще оставался настороже против этого неизвестного навыка ???
Командора Эккилора, приобретенного со второго этапа. Изрот начал собирать энергию
на кончик указательного пальца правой руки, целясь в заднюю часть этого гигантского
Шадахи. Он собирался использовать «Точку Разлома», чтобы пробить защиту Командора
Эккилора.

То, как Изрот двигался, когда использовал «Точку Разлома», было немного странно. Это было
почти так же, как когда он вернулся в «Опаловый Город» и впервые изучил навык «Первый
Губительный Меч: Разрушение». Как будто он использовал определенные движения, чтобы
практиковаться в чем-то...

После его битвы в данже «Гоблинский Рай» Изрот обнаружил, что лучший способ узнать новые
навыки — это реальный бой. Ему потребовалось чуть больше часа, чтобы изучить три навыка



ранга С, с помощью обычной практики, однако потребовалось всего одно мгновение в битве,
чтобы изучить «Призрачный Удар». Имея это в виду, он решил проверить свою теорию в этой
битве.

Командор Эккилор замахнулся своим большим кулаком вниз на Холлса, которому удалось
перехватить агро. К счастью, уровень агрессии, казалось, сбросился сам, когда босс вошел
во вторую стадию, и у Холлса появилась возможность забрать агро на себе. На этот раз
он будет готов к атаке «Демонический Напор».

Из-за урона Изрота Холлсу было чрезвычайно сложно поддерживать уровень агро на высоком
уровне. Тем не менее он решил, что текущая ситуация является хорошим опытом для обучения
в целом. Если он сможет поддерживать агро с такой суммой урона, которую наносит Изрот,
тогда у него не будет проблем с кем-либо еще.

Системное сообщение

136 Урона [Точка Разлома]

99% HP Осталось [Командор Эккилор]

Системное сообщение

Блок Щитом: 400 Урона [Демонический Напор]

1,002/1,500 HP Осталось [Холлс]

На этот раз Холлс собрался с силами и отступил лишь на несколько шагов, в отличие
от предыдущего раза, когда его ударили и отбросили назад на десять метров. Он использовал
«Дразнящую Ауру», чтобы еще больше усилить свой уровень агро.

Поскольку группа некоторое время сражался против Командора Эккилора, Изрот отступил
назад на двадцать пять метров. Все были смущены его действиями, но не остановились.

Причина, по которой Изрот покинул поле боя, была связана с тем, что происходило в его
инвентаре. Он вынул «Сферу Запечатывания Границ» из своего инвентаря и держал
ее на ладони.

«Чего она хочет...?» — подумал про себя Изрот.

«Сфера Запечатывания Границ» вспыхивала множеством цветов, привлекая внимание всех
в коридоре, особенно Командора Эккилора. Когда он почувствовал эту мощную энергию,
он точно понимал, что это был за предмет, и поэтому его глаза стали темно-красными, когда



он бросился к Изроту.

Системное сообщение

Боевая тревога: Командор Эккилор вошел в разъяренное состояние.

Системное сообщение

Боевая тревога: ловкость Командора Эккилора была увеличена на 50%.

Системное сообщение

Боевая тревога: атака и магия Командора Эккилора были увеличены на 100%.

Системное сообщение

Боевая тревога: Командор Эккилор получил навык «Бесконечная Ярость», каждую секунду его
атака и магия будут увеличиваться на 5%.

Все были поражены, став свидетелями боевых предупреждений. HP Командора Эккилора еще
не приблизилось к десяти процентам, но он уже вошел в разъяренное состояние. Забудем
о том, что это сражение было слишком легким, разве оно не стало несколько ненормальным?

Если его атака и магия будут увеличиваться на пять процентов каждую секунду пока у него
такое огромное количество HP, то разве он не сможет одним ударом убить всех их? Не говоря
уже о том, что он также получил прибавку к своей ловкости.

Уровень агро к Изроту, казалось, превысил Холлса только из-за того, что он достал «Сферу
Запечатывания Границ» из своего инвентаря. К тому же, кажется именно это и привело
Командора Эккилора в ярость. Казалось, что он сделает все, чтобы получить этот предмет.

Однако даже с пятидесяти процентным увеличением ловкости, Командор Эккилор все еще
не мог идти в ногу с нелепой цифрой в шестьсот ловкости Изрота, в то время, когда его
«Мерцающие Шаги» все еще были активны. Изрот легко уклонился от приближающегося
заряда и все еще имел достаточно времени, чтобы сосредоточить свое внимание на сфере
в руках.

«Сфера Запечатывания Границ» излучала очень спокойную энергию, но за этим спокойствием
скрывалась свирепая сила, готовая поглотить все, что было перед ней. Она была тем, что они
получили лично от Провидца Теререстии, и поэтому все, что этот предмет хотел сделать,
не должно быть плохим.



Маленькие тонкие разноцветные струйки света заплясали по всему коридору дворца. Когда
Командор Эккилор увидел огни, он немедленно ощутил невообразимое чувство опасности.
Однако не успел он сделать и нескольких шагов, как тонкие разноцветные струны начали
обвиваться вокруг его массивного тела.

Властная аура подавления обрушилась на Командора Эккилора, мешая ему предпринять
какие-либо действия.

Системное сообщение

Боевая тревога: Командор Эккилор был подавлен «Сферой Запечатывания Границ».

Изрот наблюдал за Командором Эккилором, когда тонкие разноцветные струны, выходящие
из «Сферы Запечатывания Границ», обвивались вокруг него бесконечным потоком, как будто
гусеница формировала свой кокон, чтобы превратиться в бабочку.

Изрот не понимал, что происходит, в конце концов, ничего не было указано об этом
в использовании предмета. Но откуда Изрот мог знать, что все магические предметы ранга S
несут в себе скрытый эффект, обнаружить который можно было только положившись на удачу?
Даже Провидец Теререстия не знала об этой скрытой силе внутри «Сферы Запечатывающей
Границы».

Изрот воспользовался моментом, чтобы еще раз рассмотреть Сферу Запечатывания Границ«.

Информационное сообщение

Магический Предмет: Сфера Запечатывания Границ (Квестовый предмет)

Ранг Магического Предмета: S

HP Магического Предмета: ∞(неразрушимый)

Атака Магического Предмета: 0

Защита Магического Предмета: 0

Использование: запечатывает или распечатывает границу между смертным царством
и царством Шадахи. Этот предмет сохраняет равновесие между обоими мирами и если его
убрать слишком далеко от границ, то это приведет к катастрофе.

Скрытый эффект: этот предмет обладает способностью сдерживать и подавлять любое
существо, пытающееся насильственно извлечь силу из чего-либо или через кого-либо,



затронутых «Цепями Мази». Во время этого подавления цель будет неспособна действовать
в течение 10 секунд, а также начнет терять 5% от своего максимального HP каждую секунду.
Если на цель воздействует «Сила Печати», она также получит увеличенный на 100% урон
от всех источников повреждения, за исключением «Сферы Запечатывания Границ».

Особое примечание: если человек не находится в непосредственной близости от «Сферы
Запечатывания Границ», находясь в области, к которой не принадлежит, он будет отвергнут
и потеряется между границами навсегда. Этот эффект будет длиться до тех пор, пока печать
остается неповрежденной.

Командор Эккилор изо всех сил пытался освободиться от пут, однако, как бы ни увеличивалась
его сила, это было похоже на маленькую капельку воды, поглощенную бескрайними океанами.

Если даже Провидец Теререстиа, которая была хранителем «Сферы Запечатывания Границ»,
не знала об этой скрытой силе, как мог такой Шадахи, как он, знать об этом?

В то время как все были потрясены и остановились на мгновение, чтобы понять, что
происходит... Изрот увидел эффект этого предмета, и сказал только одну фразу, которая
вывела всех из оцепенения:

— Атакуйте!

Когда это слово слетело с его губ, группа немедленно отбросила это странное событие
на задворки своих умов. Это был редкий босс! Если они победят его, разве опыт и дроп с него
не будут впечатляющими? Они должны воспользоваться этой возможностью!

Никто из них не сдерживался, используя все возможные атаки, чтобы нанести урон Командору
Эккилору. С помощью «Сферы Запечатывания Границ» HP босса монстра не могло долго
продержаться под беспощадным штурмом.

«Первый Губительный Меч: Разрушение» и «Аура Меча» Изрота уже перезарядились, поэтому
он использовал оба навыка вместе, чтобы нанести огромный урон Командору Эккилору.
Те странные движения, которые он делал раньше, все еще присутствовали в его действиях,
особенно теперь, когда он использовал «Первый Губительный Меч: Разрушение».

Скарлет также была неумолима, когда бросала «Пылающее Копье», «Огненный Шар»
и «Воспламенение» в Командора Эккилора. Несмотря на то, что Скарлет обладала навыком
регенерации MP, ей все же пришлось выпить «Малое зелье маны», чтобы восстановить
немного MP после использования стольких навыков в течение такого короткого периода
времени.

Холлс использовал свой «Удар Щитом», а Луна впервые применила магический навык атаки
под названием «Святая Кара». Обычно она приберегала всю свою ману для исцеления,
но после того, как увидела урон от боевой тревоги и как быстро падало HP Командора



Эккилора, она решила отказаться от исцеления на время, и тоже сосредоточиться на уроне.

Хотя Луна не могла полностью отвлечься от исцеления, она была уверена, что не использует
слишком много маны.

Информационное сообщение

Название Навыка: Святая Кара

Уровень Мастерства: максимальный

Ранг Навыка: D

Затраты Маны: 30

Время Каста: Мгновенный

Активный: призывает священный удар, наносящий 40% магии пользователя в качестве урона.

Перезарядка: 2 секунды

75%...

50%...

25%...

Прошло не так много времени, когда HP Командора Эккилора упало до двадцати пяти
процентов. Как только это произошло, появились восемь Ползунов Шадахов, и они помчались
вниз по коридору на большой скорости. Они снова пытались исцелить Командора Эккилора.

На этот раз Изрот был готов, он остановил свою атаку на Командора Эккилора и повернулся,
чтобы встретить восемь Ползунов Шадахов. Хотя они были быстрыми, Изрот все же был
быстрее.

Он встал так, что когда все восемь Ползунов Шадахов оказались в пределах трех метров
от него, он ударил ладонями во все стороны. Нельзя было уследить за движением ладоней
Изрота глазами из-за сотен остаточных образов, которые они создавали, скрывая среди них
истинную атаку.



Эээээээээээррргрх!

Изрот умудрился ударить каждого Ползуна Шадахи, используя навык «Мириады Неуловимых
Ладоней». При этом каждое попадание было направлено прямо в голову Ползунов Шадахи
в том месте, где находились их глаза.

Изрот не был уверен, есть ли у них там жизненно важная точка, однако голова обычно всегда
была безопасным выбором, когда дело доходило до слабых мест. Он оказался прав, поскольку
все восемь Ползунов Шадахов получили критический урон.

Системное сообщение

Критический Удар: 400 Урона

Системное сообщение

Критический Удар: 400 Урона

...

Ползуны Шадахи обладали только высокой ловкостью. Что касается других характеристик, они
все были равны, за исключением HP, которое равнялось скудным тремстам единицам. Хотя
Изрот сделал это с легкостью, было очень трудно поразить восемь целей, движущихся
на высокой скорости. А тем более нанести критический удар по каждому из них с такой
ужасающей точностью!

Холлс, Луна и Скарлет лишились дара речи, когда увидели движения Изрота. Или, скорее, из-
за того, что они не могли видеть его движений. Все, что они видели — это восемь Ползунов
Шадахи, которые неслись к ним, и прежде чем они осознали это, все до единого были
уничтожены.

«Разве класс боевого мастера действительно так ужасающ...?» — подумала Скарлет. Как
правило, дамажные классы имели высокий урон по одной цели или средний и низкий урон
по нескольким целям. Однако Изрот и класс боевого мастера, похоже, не были ограничены
такой традицией.

Скарлет была не единственной, кого посетили такие мысли, тот же самый вопрос пронесся
в головах Холлса и Луны.

Эффект подавления «Сферы Запечатывания Границ» окончательно прекратился. Командор
Эккилор в этот момент был очень опасен. Он пребывал в ярости, и прошло уже десять секунд.
Это означало, что его первоначальная атака в шестьсот единиц теперь стала атакой в тысячу
пятьсот единиц, а его магия в триста единиц выросла до семисот пятидесяти.



Если кто-то из них будет поражен такой разрушительно высокой атакой, то он не сможет
выжить. Единственным, кто мог выжить после одного удара, был Холлс,
но и он не продержится долго даже с исцеляющими способностями Луны.

Изрот изобразил на лице легкую улыбку, находя ситуацию забавной, подумав про себя: «Это
благословение или проклятие?»

У Командора Эккилора осталось десять процентов HP, но теперь он освободился
от подавления, и его внимание было сосредоточено только на Изроте. Когда «Мерцающие
Шаги» Изрота закончились, Командор Эккилор стал намного быстрее благодаря пятидесяти
процентному увеличению ловкости, которое он получил от ярости.

Командор Эккилор держал Изрота на прицеле. Даже при том, что Холлс использовал
«Дразнящую Ауру», он полностью его проигнорировал.

— Вы должны отдать мне «Сферу Запечатывания Границ» и свои жизни! — было очевидно, что
Командор Эккилор разозлился из-за того, что попал в такое жалкое состояние.

Как он встретится лицом к лицу со своим господином, если не сможет успешно вернуть «Сферу
Запечатывания Границ», когда та была прямо перед ним?

Изрот глубоко вздохнул, готовясь встретиться лицом к лицу с Командором Эккилором.
Достаточно одного удара, и он будет уничтожен. Но улыбка появилась на его лице, когда
он наконец получил предупреждение, которого ждал с самого начала битвы против Командора
Эккилора.

Системное сообщение

Системное оповещения: поздравляем, игрок Изрот создал новый навык. Пожалуйста, назовите
навык.

Это определенно было благословением!

http://tl.rulate.ru/book/55002/2332925


