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На анлейте несколько поменялась манера изложения, поэтому меняемся и мы. Книга
Великобритании, так что, скорее всего, сам автор и изменил изложение:)

...

Шадахи отличались от других монстров и зверей в ЦМЛ одной важной особенностью, тем, как
они увеличивают свою силу. Большинство демонических существ не эволюционируют подобно
Шадахи, вот почему давным-давно божественные существа за пределами небесного свода
разделили смертное царство и царство Шадахов на две отдельные части. Всевидящая Богиня
Гелилатия вместе с Богом ремесла Мази и многими другими божественными существами,
работали вместе, чтобы заключить «его» в тюрьму. Однако, поскольку «он» был слишком
силен, чтобы убить или изгнать «его» из смертного царства, они использовали «Цепи Маци».
"Цепи Маци «были изготовлены из божественного материала, который мог запечатать все,
включая божественные существа, но даже с такой грозной силой, подавляющей «его»,
запечатывание не могло длиться вечно, как предполагалось.

Уникальность Шадахов состояла в том, что все они получили жизнь от одного и того же
существа. Пока это существо остается запечатанным, источник их силы сильно ограничен.
Однако был один пункт: если «он» будет правильно использовать свою энергию, то сможет
убрать ослабленное состояние Шадахов и обойти печать, наложенную на «него», чтобы
непосредственно извлечь силу из источника.

Сиксирий черпал свою силу непосредственно от «него». Эккилор, однако, получил свою силу
от Сиксирия, и это разбавление силы продолжалось вплоть до самого низа пищевой цепи
Шадахи. Причина, по которой Сиксирий хотел получить Сферу Запечатывания Границ,
заключалась в том, что он и каждый Шадахи под ним, смогут восстановить свои истинные
силы, и если это произойдет, то печать, наложенная на «него» в смертном царстве, также
ослабнет.

Сиксирий сидел на своем троне, запертый на месте более слабой версией «Цепей Мази».
Он терял терпение и чувствовал, что скоро освободится из заточения. Он задумался про себя:
«Если здесь находится Сфера Запечатывания Границ, то это означает, что Реликвия Силы
высвобождена...» — на его лице появилась злая усмешка.

— Эта ужасная вещь содержит в себе кровь великого, поэтому у тех, кто осквернен ее силой,
будет только одна задача... Ха... Мувахахаха! Ха-ха-ха!

Весь дворец начал яростно трястись, как будто собирался рухнуть от давления. Сиксирий
успокоился, стараясь не слишком волноваться:

— Они станут теми, кто освободит великого!



...

Когда Холлс бросился вперед, Луна бросила «Исцеляющую Эссенцию» один раз, «Лечение»
дважды, чтобы вернуть его HP до безопасного уровня. Она использовала в общей сложности
150 маны всего за две-три секунды, а затем быстро забрала «Малое зелье маны» из своего
инвентаря и выпила его, чтобы вернуть часть маны обратно.

Системное сообщение

+75 HP [Исцеляющая Эссенция]

+225 HP [Лечение]

+225 HP [Лечение]

975/1, 500 HP Осталось [Холлс]

Системное сообщение

+100 MP [Малое зелье маны]

415/625 MP Осталось [Луна]

Как раз в тот момент, когда «Безымянный Клинок» Изрота собирался пройти мимо шеи
командира Эккилора, весь дворец начал яростно трястись, выбивая всех из равновесия, даже
огромного Шадахи перед ними. Меч Изрота едва не задел жизненно важную точку Командора
Эккилора, вонзившись ему в грудь. Тем не менее Изрот быстро среагировал в воздухе
и использовал «Призрачный Удар», чтобы ударить по шее Командора Эккилора, заставив меч
нанести два удара подряд.

Системное сообщение

85 Урона [Основная Атака]

Критический Удар: 255 Урона [Фантомный Удар]

Системное сообщение

Критический Удар: 425 Урона [Фантомный Удар]



Осталось 96% HP [Командор Эккилор]

Системное сообщение

Боевая тревога: Командор Эккилор больше не «парализован».

Поскольку эффект «паралича» на Командоре Эккилоре закончился, Холлс вернулся в зону
боевых действий и использовал «Дразнящую Ауру», чтобы привлечь внимание его атак на себя.
В то же самое время, когда это произошло, пылающий шар огня взлетел в воздух и врезался
в тело Командора Эккилора. Скарлет выстрелила «Огненным Шаром» и была готова
немедленно следом отправить умение «Воспламенения», однако прежде, чем она смогла
бросить его, она почувствовала невыносимое давление.

— Слабые смертные! — Командор Эккилор высвободил смертельную ауру подавления из своего
тела, которая поглотила Скарлет и сковала ее на месте.

Системное сообщение

Боевая тревога: игрок Скарлет «ошеломлен» на 2 секунды.

После этого температура в атмосфере, казалось, взлетела до небес, и все почувствовали,
словно их кипятят заживо.

Скарлет уже проклинала свою невезучесть за то, что она попала первой под эту способность
оглушения, но у нее даже не было времени, чтобы смириться, прежде чем произошло еще одно
неудачное событие.

Изрот почувствовал, что что-то должно произойти, и немедленно отступил. Вскоре после этого
весь коридор покрылся черным пламенем, которое бушевало вокруг. Луна была достаточно
умна, чтобы отступить на несколько метров назад. Судя по жару, наполняющему атмосферу,
это определенно был навык «Демонического Адского Огня». Луна была не слишком далеко
от границы его диапазона, и поэтому ей пришлось отступить всего на несколько метров назад.
Скарлет, однако, не повезло стать целью «Демонического Напора» Командора Эккилора. Она
не могла отступить на безопасное расстояние, так как ее навык «Огненный Шар» требовал,
чтобы она была в пределах двадцати метров от цели.

Системное сообщение

249 Урона [Огненный Шар]

Осталось 95% HP [Командор Эккилор]



Холлс понимал, что у него не хватит ловкости, чтобы убежать вовремя, поэтому он мог только
сделать все возможное и использовать один из своих экстренных навыков. В конце концов, этот
босс наносил слишком большой урон, чтобы он мог полагаться на волю случая. Его тело
окутала мягкая светло-голубая энергия, но даже при том, что она казалась мягкой, на самом
деле это была крепкая защитная аура. Это была одна из новых способностей, которые
он изучил после достижения Амахарпе, «Защищающий Хранитель». С этим навыком,
наложенным поверх «Исцеляющей Эссенции» Луны, урон от «Демонического Адского Огня»
стал почти полностью незначительным.

Информационное сообщение

Название Навыка: Защищающий Хранитель

Уровень мастерства: максимальный

Ранг Навыка: C

Требования: Воин 13 Уровня со щитом

Активный: уменьшает весь урон на 35% в течение 10 секунд.

Время перезарядки: 3 минуты

Описание: Не позволяйте его мягкому внешнему виду обмануть вас, этот защитный навык
чрезвычайно прочен и с ним трудно иметь дело.

Системное сообщение

98 Урона [Демонический Адский Огонь]

+75 HP [Целебная Эссенция]

952/1,500 HP Осталось [Холлс]

Системное сообщение

150 Урона [Демонический Адский Огонь]

510/660 HP Осталось [Скарлет]



Холлс и Скарлет были поражены пламенем. Однако Изроту и Луне удалось вовремя отступить
за пределы досягаемости огня. К счастью, навык не был мгновенным и обладал небольшой
временной задержкой, чтобы те, кто находился достаточно близко к краю диапазона навыка,
как Луна, или те, кто был достаточно внимательными, как Изрот, могли отступить.

Системное сообщение

Боевая тревога: игрок Скарлет больше не «ошеломлен».

Эффект «ошеломления» на Скарлет, наконец, закончился, и она немедленно бросила «Щит
Маны», чтобы защитить себя от дальнейшего урона. Для нее было слишком поздно уходить
из зоны атаки, поэтому она могла только принимать оставшийся урон и начать контратаку.

Информационное сообщение

Название Навыка: Щит Маны

Уровень Квалификации: 2/4

Ранг Навыка: C

Требования: Маг 13 Уровня

Затраты Маны: 75

Время Каста: Мгновенный

Активный: создает щит маны вокруг заклинателя, равный 150% магии пользователя, который
поглощает входящий урон в течение 15 секунд.

Перезарядка: 45 секунд

Благодаря навыку «Щит Маны», Скарлет не потеряла HP от последних двух тиков урона
«Демонического Адского Огня».

После того, как прошло шесть секунд, Командор Эккилор замер, а огонь в коридоре начал
исчезать.

Системное сообщение



Боевая тревога: Командор Эккилор попал под эффект «Силы Печати» на 6 секунд.

Когда группа увидела боевую тревогу, глаза каждого мгновенно стали свирепыми. Именно
этого момента они и ждали.

Изрот был первым, кто начал действовать, используя «Мерцающие Шаги», чтобы мгновенно
вернуться в зону атаки. Его «Безымянный Клинок» уже был покрыт легкой молочно-голубой
аурой, за которой следовала гнетущая аура. Как он мог упустить такую возможность?
Он нацелился на голову Командора Эккилора, не проявляя милосердия в своем нападении
и используя «Первый Губительный Меч: Разрушение» и «Ауру Меча» в комбинированной
атаке.

В то же время Скарлет злилась на монстра за то, что он выбрал ее в качестве мишени. Она
воспользуется этим шансом, чтобы отомстить. Перед ней возникло пылающее копье и через
несколько мгновений пронеслось по небу, пронзив тело Командора Эккилора. Затем она
постучала посохом по полу, когда его тело было охвачено пламенем огня. Скарлет
использовала навыки «Пылающее Копье» и «Воспламенение» во время состояния повышенного
урона.

Холлс также воспользовался возможностью использовать навык «Теневого Подавления,
прикрепленный к его «Мечу Темного Клыка». Очки здоровья Командора Эккилора быстро
снижались от шквала атак. Самая смешная сумма урона была нанесена Изротом.

Системное сообщение

Критический Удар: 5600 Урона [Первый Губительный Меч: Разрушение / Аура Меча]

1,073 Урона [Пылающее Копье]

156 Урона [Воспламенение]

140 Урона [Теневое Подавление]

67% HP Осталось [Командор Эккилор]

Через шесть секунд...

Системное сообщение

Боевая тревога: Командор Эккилор освободился от эффекта «Силы печати».



К тому времени, когда с Командора Эккилора спал эффект от «Силы Печати», его HP упала
до пятидесяти пяти процентов! Дело в том, что его HP снизилось на столько единиц всего
за шесть секунд... В этот момент у всех в голове была одна и та же мысль, и они не могли
не нахмуриться.

Не слишком ли легко драться с боссом?

Изрот нахмурился, продолжая атаку с помощью «Мерцающих Шагов», он не мог не думать про
себя: «Что-то действительно не так в этой битве...» Этот босс был намного жестче и сильнее,
чем любой из предыдущих монстров, с которыми он сражался. У него было предчувствие, что
этот поединок станет вызовом, но все было совсем не так. Изрот доверял своей интуиции, когда
дело касалось подобных вещей, потому что она почти никогда не подводила его.

Хотя у всех было плохое предчувствие, никто из них не прекратил атаковать. Они продолжали
отнимать очки здоровья Командора Эккилора.

50%...

40%...

30%...

25%...

Когда HP Командора Эккилора достигло отметки двадцать пять процентов, произошло кое-что,
что заставило выражения лиц всех членов группы немного измениться.

Из коридора приближались в общей сложности восемь Шадахов. Это были не Младшие
Патрульные Шадахи, с которым они привыкли сражаться, а скорее другой тип существа.

Информационное сообщение

Имя: Ползун Шадахи (Обычный)

Уровень: 16

HP: 350/350

Атака: 0

Защита: 0



Ловкость: 130

Магия: 0

Умения:

???

Когда группа увидела статистику Ползунов Шадахов, они все расслабились. Если бы это была
группа из восьми Младших Патрульных Шадахов, то они оказались бы в трудной ситуации,
однако этих существ можно было полностью проигнорировать, потому что они не обладали
атакой или магией. Единственное, что бросалось в глаза, это их высокая ловкость, но что толку
от этого, если они даже не могли нанести никакого урона? Тем не менее это все еще была
битва с боссом, поэтому они не полностью ослабили свою защиту.

Единственным напряженным человеком был Изрот. Он верил, что эти существа не случайно
наткнулись на них. Хотя он и не двинулся с места, чтобы напасть на них немедленно, он все же
внимательно следил за ними, чтобы в случае чего неожиданного иметь возможность
отреагировать должным образом.

Как раз в тот момент, когда Холлс двинулся, чтобы перехватить Ползунов Шадахов, чтобы
их внимание сосредоточилось на нем, они пробежали мимо него, не нападая, и вместо этого
прыгнули на Командора Эккилора.

Все были шокированы, но то, что произошло дальше, заставило их лица помрачнеть. Как
только восемь Ползунов Шадахи вцепились в тело Командора Эккилора, они растворились
в пустоте, как будто он поглощал их.

+5000 HP

+5000 HP

+50...

В одно мгновение очки здоровья Командора Эккилора восстановились в полном объеме.

Изрот тихо вздохнул, он был неосторожен. Он ожидал, что они взорвутся, когда продвинутся
ближе или даже попытаются сделать что-то, что каким-то образом помешает им, например,
как в его предыдущей битве против «Гоблина-бригадира Ртуя», когда тот призвал этих
гоблинов в середине битвы. Он был полностью готов к этому, однако отсутствие у него опыта
в игровом мире проявилось в такие моменты, как эти. Хотя он обладал воспоминаниями
хардкорного геймера, ему приходилось вручную обращаться к ним, и даже тогда была полезна
только общая информация. Например, не было бы никаких воспоминаний о Командоре



Эккилоре, потому что первоначальный владелец этого тела никогда не играл в ЦМЛ раньше.

— Слабые насекомые, я покажу вам силу, дарованную мне моим господином! — Командор
Эккилор говорил с презрением.

Когда Командор Эккилор закончил говорить, группа получила два боевых сигнала от системы.

Системное сообщение

Боевая тревога: Командор Эккилор начинает концентрировать большую силу!

Системное сообщение

Боевая тревога: Командор Эккилор вступил во вторую фазу!

http://tl.rulate.ru/book/55002/2325234


